スパ □ボ a / ダビ:) く 2 /CAPCOM vSi SNK 2/ フアン タシ ■スタ-オンライン Ver .2 



I く特 則を 画 > 

中 網 X 触 買 お 乂顯 推 伸 X 西 度 - X 觀 ちま 

セガ 巧巧 チー 与 探訪け カト □研 


くつ:? U 化 居 連載 > 

A がク トク- の-ルド 
12 か] ンシ 2- 7 - ，ヒストリ- 
、Virtua Fighter 4 YOU j 
クガ縱 J 


瞧 磯 laa 


[CAPCOMVS.SNK MILLENNIUM FIGHT 200 UPHUK 1 

多 泉 穀與豁 盛 ii 編 

胃 

錫 騒^^ 蓋を 键画 





"ネッドの 向こうに、 ライバル たちが 待って いる。 
キミ はもう、 が 戦 相手には 一生 困らない 0 

巧 戦 相手 は 日本中に いる。 究極の カル ド セプト つい に 完成。 





究極の カー ドボー ド グーム 『カル ド 七 ブト セカンド』 


価格: も 800円 (微の 


Z001].12on saHa 


通信が 巧 巧 能） 〔•力 謹 ド 巧が 450 種は 上に 大幅 アップ) （•より 洗練され た ゲーム システム） 


モ約 S 巧 申. 

今、 下記の お 店で 予約す ると、 

ゲーム でな 用 巧 能な 力ード デー タと 
リアル カード 3 巧を をれ なく プレゼント! 


※ごモ 巧の 巧に、 わ 店の 人に 巧 典が が < かど ウか巧 おして < ださい。'-^ 减 


力ード データ 



ド デー タ 「レオ ナイ ト」 を ダウン ロー ドす るた め 
•ム キヤ ストからの ネット ワーク 接 巧が 出 巧 
また， 才ー ルセ プタ ーズ ネット ワーク への • 
•ザーを 毎が 必妄 となります， 予め ご 了 呆< ださい-. 
昇し < は、 WWW ぶ uldcept.com を こ ’ II く ださ, 
li "HfTB"! 





t ■ネブ トワー ク への —— non — I し . j 
め ご！ ■み < がい- ： "て ij ，- J 


ヨ ドハ‘ シカ ィラを 店/ メ ッセ サン オ ー/ディ ス カウン ト ショ ッブ セキ ゼン 2 号な • サン タワー ズ 巧, さく らやゲ ーム巧 班 US (持) ソフ マップ ダー ム取巧 店/ 
ビックカメラ ダー ム史戚 巧/ AZ Market ぶ I 惦- 靑巧 店/ダー ムス マー ヤ / メディア ランドを 巧/ェブり ディを 店/ディスク ユニオン ビュウ をを 
シータ ショップを 店/あそびりー ク—か 米 JII 店 •メディア ヒー ロー メディア シティ B0M 全店/ SQM ゲー ム宙戒 WE/ ヤマギ ワゲー ム巧放 店/ Bee1 を 店/ 
ファミコン ショ ッブ Di ■.ム ー 全店/アイ 巧 マ J 巧 メディア 巧を 店 BOOKS コスモ ダー ム巧没 店/メディア ショップ ギース を 巧/ラオ ッ クス (巧） ゲーム 巧 放 y£/ 
(株 なか うら ケーム 巧 扱 巧/ブック ェース 全店/が m が 各店/ 100 藏 K ルト （TV ダー ム«»5)/ 宝 g 王国 全店 （一部 店 く)/ 麻） ニノ ミ ヤゲー ム 
WonderGoo を 巧/ファミコン ランドを 巧 （一规 く)/ メディの くック 全店/そうご 賊 YES ゲーム スクェアを 店/ファ ミー ズ 全店 
/ マジ か レカ‘ー デンを 店/マジ かの テーショ ン 全店/勘 NG 鉛/ド キト' キ言賊 を 店 （一gwsaR^ く)/ スーバ ー ソフト ボックス 全店 （一 部巧活 巧く）/ 
MAGMART を 店/ ゲーム プラザ 元ち 302/ ゲ ームフ リーク まさご 店. ち 出店. ガリ/く一 店/ ゲー ムス テーショ ンアス 全店/ ノ ジマ ゲーム 巧 瓶 店を 店/ 
全国の わんぱく こぞう か!^ プ ェマー ソン 全店/ベスト 電器 LiMBTV ゲーム 取 あ 店 ファミコン ショップ 巧 太が 全店 （一細 お S 騰 く）/ TW じック 各を 

AUVE を 色/ シー ガル 大扣巧 店. 五*! 店- 化 脚 £ . ま/も r バス 巧. 石 巻 店. 化が 元 巧 店 msBmrilZ ~ T, : — I 

/jdK TV ダー AuiKuaiM が IP す刚 # 脚に なけして。 轴 HP を ご 做 化か、 http.//www.ci ciirect.ne.jp j 
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ルイ ラスト レー ター 星 樹 による ドラマ CD 用 描き 下ろし イ ラス 
卜を探 用。 Vol . l . Vol ぶ ’ Vol . S と 合わせる と、 1 巧 絵になる 
ギミック 構成と なって いまず。 また 特製 ジャケット ボ スターを 
購入 菩① 中から 抽選で プレゼント ずる 特 巧ち 継続 中です。 


企画 •制作/巧 すを 社 エン ターブレイン 発売元/ イー ガービ ーバー 巧す 会な： 

姫 売 元/巧 式を 社ワー ナーミ ュージ ック. ジャパン を SEGA / OVERWORKS , 2000 

fJKT ヴァイス/関 智ー アイ カ/) lit とち モ ファ イナ/堀 ミエを を ラ S レス/緑 川 光 

tnai ガル シアン/古澤 透 ギルダー/ 若 本 お ま エン リック/保 志 傑 一巧 


★ r 巧 質 ジャケット ポスター J 100 名 プレゼント! 


商品に 巧 入され ている 応 ちを (vol.l をし くは VO し 乙の いずれ か） 巧 V0I.3 の アン ケート はがきに なって 送る と 
巧适で 1 00 る衡こ r 巧き おろし 特袋 ジャケット ポスタ ーj を プレゼント！ 



巧な をな エン ター ブレイン 于 154-852 已 東京 班 世 田 谷 区 若 林 1-18-10 営業 届 03-5433-7850 : 'フ アミ ほ. com インターネット ラジオ 「eb! か! ミ ュージ ック J 配 垣 中! htt が/ www お mi ね 止 com/ 



ネッ トバー サス全 7 タイトル 巧 評 発売中 


^ ネット 対戦で 熱く なれ! 


時空を なえた 4 人} T ち， ホの、 さらに その ホを a む。 迫り* る、 包 田 «， ここ ダ R 負 « さの えせ にん » を 見て、 スキを まく， 巧 的 《18& かけひき— 


に 巧 式 さ 社ァッ トマ- ク の0/ 

©2胞1 ATMARK CORPORATION/ ©2001 Yuki Enterpt 


i — 五目並べ とま 巧 J 「チェス」 


白 vsIK の 巧 防、 

「リバー シ」 


EntOltdnmcnt 〒1〇1-〇〇か 巧巧«モげ田区巧|田巧田の-2 巧巧助ヴニ-ビル日巧 TEL03-529 已 .3727 FAX03-S295-3777 
arise Inc. 'Dreamcasf は 巧 SC をな セガの® 權 でず。 


賓^ 画 磯す ぐ 

がわつ ち 若 ク對^ 手すり ゃ 交通費が けで そん 《み) 巧つ ち 

II 式.'''' ' i - 軒 1 ，.一 酷:.' 进 —气吉 

まう bb つ一の。 で、 オレ 6) に 1 夕 00円 で 何しろつ i ていう わけ。 
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於 巧 八- ドの き 場で 垣り あがった E3 を 脈 リポ- 卜!! 



マイク □ソフト ゲー ムシ ニア バイス プレジデント 


日月 17 〜 19 日 觸地 時間） にア 
メリ カ- ロサンゼルスで、 世界 最 
大規模の ゲーム シヨ ウ "Electronic 
Entertainment Exp が （通称 E 3) が 
亂崔 された。 今年の 話題は なんと 
いっても 仁義な き" 新世紀/ ド 
戦争"。 ひとり 勝ちが 常! まの この 業 
巧で 勝ち残る のは どこな のか。 プ 
ラッ トフ ォー ムメーカー 3 せの 動 
きを レポー ト していく。 

ソ ニー コン ヒユ -タ エン タト f ン メント 

王者 ソニーの つぎなる 戰 略は、 
やはり ネッ トワー ク だった。 開催 
前日 巧 われた 発表会で、 アメリカ 
大手 ネッ トワー ク 業者 アメリカ オ 
ン ライ ン社 ( AOL ) との^を 発表。 
ブラウザには 『ネッ トス ケープ j 
の 採用が まを している。 また、 
PC では おなじみの ブラウ ザ 向け 
プラグ イン f リアル プレイヤ ー J 
『フラッシュ J のが 用も予 を。 ネッ 
トワー ク アダプタ も 11 月に 39.95 
ドルで 発売を 予定して いる。 E 3 
会場は プレイヤ ブルな ソフ トの展 
示が 中/レ。 隠し 巧の f ジャック X 
ダク スター 旧世界の 遺産 j 


rSOCOM. U . S . Navy SEALsj を 
出展して いたが、 新作、 期待 作に 
飢えた 業 巧 人の 足を 止める には 
か々 力不足だった よう だ …… 〇 

巧 天堂 

11 月 5 日 にか 米での 発売が みを 
した ゲー ムキ ューブ （価格 ホを） 
を 要する 任天堂 ブース は、 連日 大 
盛-な。 動く の もま まならない ほど 
の 混 誰で、 宮本 作品と なる 『ルイ 
ー ジー ズ マンション』 と 『ピグ ミン J 
はしの 訪れても 長い 行列が。 その 
ほか 6 タイ トルの ゲームキューブ 
用ソフ トも 人気で、 尉 まな 盛り あ 
がりを 見せて いた。 また、 こっそ 
りゲ ームキ ューブ 用の モデムを 展 
示して いたのは 印象的。 このほか 
DVD 再生 可能 ゲー ムキ ューブ 、メ 
モリ カード、 GB ア ド バンス 用 力 
- ドリー ダーな どを 目 機器が 満 
載。 任天堂の 反擊が 始まった。 

マイク □ソフト 

新規 参入と なる マイクロ ソフト 
の Xbox は、 11 巧 8 日、 299 ドルで 
の 発売が 決定 した。 ネット ワーク 


機能、 ハードディスク 搭載で この 
値段は かなりの 低価格。 ネット ワ 
-クゲ ーム参 人メー カーは 2 巧； t に 
巧び、 発表会では カプコンの 正式 
参入 もミ央 を。 同時に 『の 魔 鬼武者 
(仮題) jr ディノ クライシス 3 j な 
どが 開発 中で ある こと も 日月ら かに 
なった。 会場には 試 遊 台が ずらり 
と 並べられ、 アクション 大好きの 
外国人が ブース を 占領。 ネット ワ 
—クと アクション、 これが’ ア メリ 
力 での Xbox のウリ となる よう だ。 


□パー ト •バック 

日本では 今年の 夏に リリー ス 
時期、 価格、 ^ソフ ト などを 
凳 表する 予定が おり まず。 また、 
日本では まだ インフラが 整備 さ 
れ ていません。 その 点に 関して 
も、 我々 は NTT コミユニケー 
シヨ ンズ さんと 協力し 我々 が 
曰 本の インフラを 整備で さると 
ちえて いまず。 ぜひ Xbox に 巧 
待して くださし、。 


SEGA ク 11 エ ' 


お""^ こ^^" 


17 曰、 セ ガブー ス巧 にて 制作 会 
社 1 1 巧の 巧 表が 集まり、 今後の 
展開， 開 豬げ況 に関する 発表び 巧 
われた。 ここでは 新作を 発表した 
まな 代表の コメントを まとめて 紹 
介してい く。 

CJJf ■湿 だ ご： 

r シェンムー nj について、 すでに 
デバッグげ 態に ある こと、 約 
1000 キャラ 登場し ボ U ューム 
は 前 作の 10 倍、 140 ちの イ ベン 
卜び ある ことな どを 説明。 n / F 4 J 
に関しては、 PS 2 でを アーケード 
版と 遜色の ない ものが 出せる とコ 
メント した。 


r ダービー オーナー ズク ラブ J を 
オンライン ゲームと して 巧 年初を 
に 日本で 発売し、 マルチ プラット 
フォームで 展開ず る ことを 発表。 
また、 Xbox で まったく 新しし、 
r クレイ ジー タクシー J を 来年 巧 
をに 出ず ことち 判明した。 

— ':.'攻_ —‘' ぶが. 
ふたつの アナ □グ ステ ィッ クを使 
用し、 自由な 移動と 視点で 大量に 
出て くる 巨大な ムシを 倒ず r ガン 
ヴァル キリー J と、 I ■ジェット セッ 
トラ ジオ i の 新作り SRFj の 映像 
を 公開。 八ードは とが こ Xbox 。 


* セガは このを 力な 巧 巧で S 強の サー 
ド バー テイーを 目指ず。 


PS 2 の 新作と なる fK-Pmject 
り 反 題) j の 映 橡を巧 公開。 未 巧を 
劈 台に した 3 D シュー ティングで、 
コンセプトは" すべての 音には を 
とおび ある"。 開発 状況は 60 パー 
セント ほどで、 束ち か 再来月には 
何 5 かの 発表び できる、 専用の 入 
力 装置を 考えて いると コメント。 

CE - 可 r - 

r スーパー モンキー ボール J を デ 
モ 映像と とを に 解説。 また [パー 


チヤ スト ライカー 3 J の 映像を 公 
開。 M — ドは どち 5 ちゲー ムキュ 
ーブ となつ ている。 



GB ア ド バンス [ソニック •ザ •へ 
ッ ジ ホッグ アド V じ/ ス ] は 4 人の 
キャラ か 5 選べ、 さ 6 に 4 人が 戦 
を 可能。 また ゲーム キューブ 版 
rpsoj は 4 人 同時 プレイ 可能の も 
のを 出展。 まだまだ いろんな おで 
成長 させて いを たいと コメント。 
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■ S 阳 A の 7 ル チ プラグ トフ オ-ム B 巧が 見な また 
. 世 かン け-クンの 9 ■■ド け- テイ-となる ために! 

今年の 1 月に ソフ トの マルチ プラ 
' トフ オーム 展開を 発表した セ カ。 


しかし、 それ 姑 降 大きな 発表が な 
かった だけに、 今回の 巳 3 では セガ 
の 動向に もを 目 が 集ま っ ていた。 

そして、 17 曰に 行われた 発表会 
で その 回答を 見る ことができた。 
セガ- オブ •ア メリ カ 社長 ピータ 
- 巧: は 「多 機種に わたって 革新 白う 
な ラインナップを 提供して いくつ 
もりで ず。 セボ には ゲーム ソフト 
開発 会 化と して 成 巧す る だけの 優 

E 3 で 見 ごけた 

DC NEW GAME 

Ooga 已加 c 

4 人の 度 術師、 トゥ イッチー、 ホッ 
テイ、 フ アッ テイ、 フー ■ドウーたち 
か 里なる ウー ガブー ガの A — 卜を睹 
ち 取る ため 戦う、 巧国島でのアクシ ^ 
ヨン ド タパ タ。 

化な む ! お 日 g FootbaH2K2 

カレッジ フットボール ダーム。 チ 
ヤン ピオ ン シッフ、 ボール ゲーム、 
呂〇 02 年 ローズ ボール •ナシ ヨナ 
ルチヤン ピオ ンシッ プ ゲームな ど、 
巧 さな デビ ジヨ ンを ^^ 巧能。 



秀な 人材と 経験が あります。 を 礎 
固めが できれば、 あとは うなぎ 登 
りと なる でしよう」 と コメントし、 
の タイ トルの ソフ ト群 をが 磯 種へ 
と 投入して いくこと を ナン 
バー ワン ソフ トバ プリ ッシ ャーに 
なる ための 準備は 水面下で 着々 と 
進められ ていたの だ。 

実際、 ブース 内には PS 2、 



tXbox の 発表会で 演説ず 
る セガ •オフ •アメ 
リカれ 長 ビー 
夕 — 。 


Xbox 、 ゲー ムキュ ーブ、 ゲーム 
ボーイ ア ド バンスの ソフ トがズ ラ 
リ。 なかで もゲー ムキユ ーブの 
r スー パーモン キー ボール J を so 』 
(開発 期間は 約 1 力 月） の 2 作品は、 
完全に プレイヤ ブルな が 態での 出 
展。 セガの 巧 術 力の 高さを あらた 
めて 実感 させられた。 


(SEGA&rica 


また 「今後は サー ド パーティー 
と しての 化 位を 築いて いく と 同時 
に、 DC への サポート にも 力を 人 
れ ていきます。 ですから 今期 かな 
くと も 30 タイ トルは 出して いくつ 
もりです」 と コメント。 そう、 セ 
ガの ハー ト はいつ でも ここに ある 
の だ。 セガの 今後に 期待したい。 



非常に 大きく、 い 
^ まアメ U 力では ナンパー ワンの 
ソフ ト A ウスになる のでは ない 
かと 言われて いまず。 全部の プ 
ラッ トフ オーム につし \て 強力な 
ラインナップが そろつ ていまず 
か 5。 2 年間で ナン 从"ー ワン サ 
— ド パー ティー メー カー になる 
のむ 带 々の 目標で ず。 これ 
I > '、からは 任天堂を ソ 

を AMECUB— 1 入 二- も マィク 


Xbox 


Super Monkey Ball (fSS) 
Phantasy Star Online ( 仮題） 
VIrtua む Hk が 3 Ver 2002 ( 刪 ) 



Crazy Taxi N が t ( 觸） 

GUN VALKYRIE 
House of the Dead] 

JSRF Jet Set Radio Future (iSH) 
Panzer Dragoon 
おが GT 2002 

NBA2K2 Sonic T 

NFL 化 2 
Bsebali2K2 


GAM "0 YADVAN な 


要と ずるよう になり まず。 そう 
ずる ことによって 資金ち 入って 
去て、 ますまず ユニークで 新し 
し、 ソフ トを 作っ ていける と 思し、 
まず。 アメ U 力で トッ フ になる 
には スポー ツゲー ムが夕 かせ ま 
せん。 その 点、 セガには f 吕 Kj 
シリー ズ という 強力な ス ポーツ 
ブランドが あり、 しかを 自社 コ 
ン テン ツだ巧 度！ していまず。 こ 
のよ ラに スポーツと 自社 ブラン 
ドず ベて がそろ ってい るのは エ 
レク ト □ニック アーツな どでは 
.. . なく、 セガし かないの でず。 


ChuChuRocket ! 
Advanced Columns (<6H) 
Puyo f*uyo 
Sega Smash Pack 
Hedgehog Advance (<SH) 


_ ちちろん DC でず。 
A — 卜 はいつ でち ここに あ 0 ま 
ず。 これから ちずつ とやつ てい 
きたいで すね。 


Play Station! 


K-Proje な （お 題） 
Space Channels 
NBA2K2 


NFL2K2 
Vi け ua Flghter4 


7 解 プラット フォ圓 ムタ仆 群! 





Super Monkey Ball (臟） 

GAMECUBE 


•ミ Hi ** 


s げ ノ打 N か。 純 ル 和 

器 蝶ぉ： r ぷ壊寒 f 


眉 



Advanced Go 山 mns (願） 

GAME 日 OY ADVANCE 




Sega Bass Rshing 2 

Dreamcast 


和 現 巧 ア—ケ I ドで 好評 
稼動 中。 サツ カ— ヴ—ム 
の最 jiaj びを で 遊べる一. 



4^ 化 巧 人と エイリアンと 
の戰 いを 巧く アク ショ 
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コ ン シユー マーの オリ ジナル 
タイ トルを 出して いく 予定は？ 
ちな この ふたつの タイ トルは、 そ 
のた めの ステップ なんです よ。 今後 
のこと を 考える と、 同じ 展開を して 
いては もう ダメ なのかな ぁと 思って 
います。 そこで 差別 化される もの っ 
て 考える と、 ネッ トワークタ イト ル 
じ 行き着 くんです よね。 そういう 意 
味では ネッ トワー クを 使った オリ ジ 
ナル コン シユー マータイ トルを 出し 
たいかな、 とは 思って います。 来年 
の E 3 に なんら かの 発表が で きれば 巧 
想 的です が、 まずは ネッ トワー クじ 
強い プラッ トフ ォーム を 見つけて か 
ら じなり ますね （笑)。 


ブラ ッ トフ ォーム をゲー ムキユ 
ーブ にした 理由を 巧え てくだ さい- 
を 控 ここまで/^- ドの 性能が 向上 
してく ると、 もう どの n - ドで もた 
いがいの ゲーム は 出せる わけです。 
その/、ー ドの 特性 と 1 孤 度 きっちり 正 
反が の 場合 はキ ツイと 思います けど 
ね。 だから、 A - ドを 選 巧 するとき 
に 性 育 目で 語 るのは もう おかしい と 思 
ってい ます。 その メー カー、 ハード 
が 巧き か 嫌い か で 選んだ ほう が輔粋 
で、 僕は いいと 思 うんです よ （笑)。 
その ほうが、 自巧 として 寅 任が 取れ 
るかな と 思って います。 

実際に 開発して みて、 ゲーム 
キユ ーブの 印を はどうでした？ 

名な ファミコンから N 64 まで ステ ツ 
プ アップし ていった 中で 、 白みたち 
で 反省 点が あるは ず なんです けど、 
それを みごとに クリア ーして いるし、 
い/ \— ド だと 思います。 

ゲーム キユー ブは低 年齢 盾に 
向けた A — ド だと 感じて まず か？ 
る 谷 任天堂 さんの ハードと いうの 


は ファミリー巧 けと 言います か、 全 
年齢 向けと 言います か、 子どもを 中 
屯に しながら、 上の 層に も アビール 
できる/、ー ドと いう EP 象を もってい 
ます。 だから、 どこに 向けて 出して 
も 意外と 当たる 可能性を 持って いる 
ハード だと 思 うんです よ。 聞と なる 
部 巧が 下の 年齢に あるのは 事実です 
が、 コンテンツ しだいで どこまでも 
イ申 びる ようを 印を を もっています。 

スー パーモン キー ボール 
(仮 越） なんです び、 発売 時期は A 
ー ドと 同時にな 0 まず か？ 

を 乙 発売は 同時が 可能な ス ケジユ 
- ルで 進行は しています。 レくーチヤ 
スト ライカー 3 Ver . 2002 a 反 題) J につ 
いては 年が 明けて、 そうそうに 行け 
れ ばいい かを あとい うと ころです。 
ワー ルド カッ プの 時期よ り も 早く 出 


す こと は 可能 だ と 思い ま すね。 

こむ か 5 開発の 中む は ゲーム 
キ ユーブ とな るんで しよ ラ か？ 

ち 開発の アド バン テー ジが あり 
ますから、 中 也になる のは 自な だと 
思います。 この 2 タイ トルむ かに も 
いろし々 考えて はいます。 

たとえば、 デイ トナと か 
- W よく 言われ るんで すけ ど 、 D 
C でネッ トワー クも 含めて しっかり 
した ■(乍 品を 作りました し、 あれと 同 
じ ものを 作っても しかたが む、 です 
からね。 任天堂 さんが リアル 系 ドラ 
イブを リ リース する ことは まずな し、 
ので、 ハードの 中で ニーズは あると 
おうんで すけ ど、 憤は そういう 說ち 
で ゲーム を 作る 人では をい ので …… 。 
出す としたら ア ーケー ドが さきにな 
るの かもしれ ません ね。 


今回は ネッ ト ワークの オリ ジナル 
ソフ トを 出ず ための ステップです 


期せす して: 1 がで 3 日 違いの^と 
なる ゲー ムキュ ーブと Xbox 。 それ 
を 迎え 單つ PS 2 はソフ ト がよう やく 
寅 巧 £ されつつ ある。 今回の 巨 3 は 例年 
になし、 超満員。 業界の 関む の 高さが 
うかがえる。 一游 的には 任天堂への 
評価が 拔 群だった 今回の E 3 o だが 今 
回は 招待 者 だけが 乂れる セ ガブー ス 


を 訪れた 人は、 セガの 再生を 確 借で 
きたに 違し、 をい。 くわしくは P 87 の 
コラムで も 軸れ ている が、 一連の 計 
面を 具体的に 実施しつつ あると ころ 
に セガの 有 言 ■実 f 子 的を 凄 さ が ある。 

ゲーム キュー ブ への 移植の 速さを 
ソニック チー ムの中 社長は 「つくり 
やすい マシン だから」 と 謙 適する 0 


協力して 研究して きた アミ ュー ズメ 
ント ヴィジョンのを 越 社長は 「ぼく 
たちは 業務 用を 巧を、 ソニック チー 
ム には 家庭 用の ハードを 開発し、 と 
もに ハー ドの 能力を 引き出せる 健秀 
をプ ログ ラ マーがし 、たからで きとの 
では」 と 巧 巧す る。 セ ボブー ス には 
SCE * 义を 良が：!: 長 も 訪れ fJSRFj 
を 熱 屯に 観察し、 セガの スタッフが 
各 ハー ドメーカーの 発表会 や パーテ 


ィーに 参加す る。 新生 セガの ス ター 
卜を 実感した。 最後に、 任天堂は ネ 
ッ トワー クに情 重との 説 も あるが、 
米国 任天堂 オンライン 担当の ジ ム- 
メ リック 氏に キユ ーブ版 r ファン タ 
シー スターオンライン J について 聞 
いたと ころ r ホを だけれ ど、 オフ ラ 
インより オンラインの ほうが ■楽しい 
からね！ ん セボ への 期待の 片 錫を 
运間 見る ことができた。 け 庚只浩 仁） 


編集長 相 おの E 3 取材 後記 @ 胃 


ゲームキューブ 参入を 決定した 
ふた 0 の 巧 長に 裝急 インタビュー 



ゲ—ム キューブの 巧を か 5 お 
間 さしたい のです が。 

中 N 64 はが まに ソフトを 作り じく か 
った ハードと いう ことです が、 そこ 
を 改めて 研究し、 作られた n - ドが 
ゲーム キ ューブ という ことで、 非常 
にソフ トを 作り やすいよ うな 設計に 
なって いると 感じて います。 セガ も 
サター ン という ソフ トを 作りに くし、 
へー ドを 設計した ことがありまして、 
その 反省を 込めて 作った のが DC をん 
です （笑)。 そういう 意が でもいード 
に 同じ 流れ、 巧い を 感じて います。 
今回 出展した r ファン タシースター オ 
ン ライン （仮題) J は 、 約 1 力 巧 で 仕 
上げ ま した。 任天堂 さんが アピール 


している 巧り やすい ハー ドと いうの 
を 実証で きたので はない かと 思い ま 
す。 もちろん、 いちばん 作り やすい 
のは DC をんで すけれ ど （笑)。 

でを、 約 1 力 月で プレイヤ プ 
ルな 状態での 出展なん て、 信じ 5 
れ ない 速さで ずね. 

中 DC が発完 されてから 3 年後に 出 
る"— ドです から、 それだけせ 能 も 
向上して ぃます。 いつもそう なんで 
すが、 プログラムを マシン パフ ォー 
マンスに 合わせる のがたい へんなん 
です。 今回 その 部分が ス ムーブ にい 
っ たのが 大きいです。 

バードの 研究は 長く やって い 
にので すか？ 

中 今年の 巧め ごろから 担当して い 
たを がいまして、 約 2 力 月ぐ らい ど 
ういった ことができる のか、 研究し 
ていました。 そして 3 月ぐ らいに E 3 
に 出そうと いう 目標を もって、 そこ 
から 本格的に スター ト しています。 
でち、 DC 版を そのまま 移植す るので 
はなく、 イ巧 かやろうと 考えた ときに、 


巧 天堂 ゲームキューブで、 早く 
を プレイヤ ブルな 巧況の ロムを 出 
度した、 ソニック チー ムの中 氏と 

1 台で 4 人 同時 プレイを 実現で きない 
か 模索 してみ ました。 開発で は 4 台 
並べて チャットを どせ ずに、 しやべ 
りながら プレイ してい るんで すが、 
これが ホ 常に 楽しい。 これを 実現し 
たのが、 いま 展示して いる 4 人 同時 
プレイ 可能 バー ジョンと いう ことで 
す。 とはいえ、 まだまだ 新しい アイ 
デ アや目 t 票と した ことは 入って いを 
いんです よ。 4 巧 割 プレイを 小さな 
モニターで 巧った とき の 問題な ども 
クリアーされて いません から。 プレ 
イ しやすい 画面 構成に 仕上げる よう、 
試行錯誤して います。 

4 分割な 5 ではの 遊び かた もで 
さると い ラ ことで ず か： 

中 いや、 まだ 正直 言って 細かい 部 
巧と いうのは ホ まっていません。 と 
にかく 開発を 始めてから 1 力 月ち よ 


ア S ユー スメント ヴィジョンのを 
巧 巧に、 ゲー ムキユ ーブの 印を、 
開発が 兄な どを 间 つた。 

術 力と 僕らの 熱意と いう ものを 感じ 
取って いただ ければ ヒ 思います。 

試になる のは ネッ ト ワークに 
関して なんでず が - 
中 これに 関しては ノー コメントで 
すね。 任天堂さん しだいと いう こと 
で （笑)。 僕と しては ぜひ ネッ ト ワー 
クで 遊んで ほしいと 願って います。 

化の A — ドに 関しては. どの 
よ 〇 な スタンスなん でしよ ラ か： 

中 もちろん まったく やらを い、 を 
ん てことは 考えて いません。 現在 ソ 
ニック チー ムが 開発で きる ハードは 
8 個 ほど 存在して いますが、 その 中 
からどの ハー ドに する か ミ 夫め るには、 
ゲーム の 内容、 どんな 遊びを 提供で 
きる のかで みめて いく しかない と 思 
います。 いつなんどき どの A — ドを 
やる のか わかりません。 まだまだ DC 


っ とのが 態です から （笑)。 セガの 巧 を やる かもしれ ません よ （笑)。 

僕 5 の 熱意と セガの 巧 術 力を 
こ の 作品で 感 じ とって ほしい 


ア云ユ I スメント ヴ ィジ ヨン 

け 表 取締役 


名 越稔洋 
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2 印 3 旧ち の誕が トティ- 


'91 年 6 月 23 日、 メボ ドライブ 版 
f ソニック •ザ •へッ ジ ホッグ J 
のアメ リカでの 発売から 今年で 10 
年 目。 いまや セガの 顔と も 言う ベ 
き ソニック も 生誕 10 周年を 迎える 
わけ だが、 その 言 己 念 イベント とし 
て 、 "SONIC 1 0 th Anniversary 
B け hday Party in Japan " が 開催 
される ことに なった。 

6 月 23 日 吐)、 24 日 旧） の 2 日間 
限を での 開催と なるこの イベント 
は、 東 巧* 大阪* を 古屋. 枯 岡. 
ネし暢 の 全国 五大 都巿 にて 敢行され 
る。 当日は、 ソニック チー ム 、巧 
表 取締役 •中裕 司 氏と、 r ソニッ 
クア ド ベン チヤー 2 J で ディ レ クタ 


- を 務める 飯塚隆 氏が 全国を 縦断 
して、 ソニックの 誕生日を そ 兄う の 
だ。 イベントでは、 両氏の 握手 会 
の ほか、 記念 撮影 や メモリアル グ 
ッズ のプレ ゼン ト など も予 をされ 
ている ぞ。 

また、 6 ち 23 曰、 24 曰 
には 全国の ゲ ーム' 

シヨッ プで r ノニッ 
ク アド ベン チヤー 2* 

バース デイパック J の 
限を 発売 もみを。 （ 

誕生 10 年を 
五大 都市での 
イベント 実 飽!！ 




巧こう。 

r ソニック 2 J 
のソフ トに加 
え、 音楽 CD や 
ヒス ト リーブ 
ックが 4 幸 典と してついた、 ファン 
にはた まらない一品 となって いる 
の だ 辭 しくは の 9 を 参照の こ 
と）。 さあ、 みんなで ソニック 
の 誕生日を そ 兄おう！ 


B 時 場 巧 

6 ち 23 日は） 

10: 00 〜 YES 手 稲 ソフト 館 

15: 00 〜 マジカル ガーデン 港 店 

18 : 00 〜 の 7 リカ: あ •なん I 犯 か ルス 1 

6 ち 24 曰 （曰） 

10: 0 □〜 ベス ト逗器 福 岡 本店 


徊 ♦今年は ソニック： 10 留年， ちなみ 
に パーステ イ パーティー •は アメ リカで 
ち 予定 なれて いるとの こと。 ワー ルド 
ワイ ドの 人気を 誇る ソニックな 5 で 
はの スケールの 乂を ごだね。 



礼 暢市手 お 区 前 田 5 ま 1 1 T 目 
を 古 屋市港 区 か 推ん 5 己ん 1 
大阪市 お 速 区 曰： 3 •を 18 

福 岡 市中 巧 天神 1-9-1 


15 : 00 ベ 


縣 メッセ 。- ルド ホ トフけ が ブ-ス 巧） 千票市美浜区中顏2-1 



滞!! 


が 16 日 吐)〜 17 日 （日）、 東 ま 
ドー ム プリ ブム ホールに おいて、" 
テレビ ゲーム キングダム 20011 ザ 開 
催される。 ゲーム ショップ TV パ 
ニックな どで おなじみの、 明 響 社 
まイ崔 による この イベント じは、 セ 
力—、 カプコン、 ナムコと いった 50 
社を 超える ゲー ムメーカーが 集 
結。 会場には 300 台 凹 上の 試 遊 台 
が 設置され、 最新の ゲーム を 体験 
する ことができ るの だ。 

当日は ゲー ムソフ トを 特別 価格 


で 販売。 いまでは すっかり 乂 手し 
にくく なった、 サター ン ソフトの 
販売な ども 予を されて いる ぞ 。そ 
の ほか、 会場 だけの レア グッズ も。 
また、 ステー ジ での ゲーム 大会 や 
大 抽選 会な ども 行われる の だ。 さ 
ら に、 両日と も 先着 1000 名に" お 
楽しみ 袋" を プレゼント。 

"ユー ザーの 方の 術 枠に ゲーム を 
楽しんで もらいた し、" という 主旨 
の もと 開催され る この イベント、 
ぜひ 足を 運んで みて くださし、。 



1^: 


本イ ベン トの チケッ トを 
20 巧 40 をに プレゼント。 
活 望ち は P 1 46 の あて 先 「テレビ 
ゲーム キングダム J おまで。 締切 
は 6 ち 1 1 曰必 巧で ず。 


曰 時 


会場 


入場料 
問 合は 巧 


6 月 16 日は） 

10:00 〜 19:00 
6 ち 17 日 (日） 

10:00 〜 18:00 
ぷ 最後 入場は 閉場の 
1 時間 ま无 まで 
ま 京 ドー ム 
プリズム ホー ル 
( JR 、 都き 地下鉄 
水道 毎が •下車 3 分） 

己 00円 (中学生 iU 下は 無料） 
03.5371 -554 己 
(テレビゲーム キングダム 
吕〇 01 イ ベン ト 事務局） 
http :/ Avww . かが nic.com 


ソニック 10 周年の イベント も あるよ！ 
勝、 I 巧 14 回 巧 巧げ ワー ルド ホヒー フェア" 

来る 6 月 23 日 仕） 〜 24 日 （日）、 

千葉県 •幕 張 メッセに おぃて" 第 
14 回 次世代 ワール ド ホビー フェア" 

が 開 f 崔 される ことに なった。 最新 
の おもちゃ が 集結す る この イ ベン 


卜 では、 セガ や カプコン、 ナムコ、 
バンダイ といった ゲー ムメーカー 
も 多数 出展。 最新の ゲーム で 遊べ 
るの だ。 そのほか 多数 イベント も 
用意され ている ぞ。 

しかも、 上で 紹介した とおり、 
24 日には 15:00 〜セ ガブー ス にて 
中 さ んや 飯場さん が 出演しての 
r ソニック J 10 周年 記念 イベントが 
予定され ている。 乂場 料は 無料と 
のこと をので、 ゲーム ファンは 出 
かけて みて はいかが？ 



t 適 去の イベントの I 毋柔か 5, 虽 巧の 
ホビーに おれる し ル、 偉を だ。 


曰 時 

目 月 23 曰は)- 24 曰 (曰） 


目： 00 〜 旧：〇〇 

さ 場 

千 霞 県 •幕 張 メッセ 

入場料 

mm 

巧 させち 

03.538 9.8101 


(細 代ワ- ルド ホ ピ-フ I 巧 願） 


※巧 曰を 除く 月〜 金 

URL 

http :// www . whobby.com 


巧酱 巧は 惟） に 間 < ! ろ 回の イベントの 意義とは？ 


当社 主催の イ ベン トは '日日、 

’ 日白 年の 大阪に 続し で 今回で 3 回 
目の 開催に なりまず。 

じつは、 今回の イベントは ゲ 
—ム 業界に がする アンチテーゼ 
でち あるんで ず。 いま、 「ゲーム 
が 売れない」 と言われ ています 
が、 けっして そ ラい ラ わけでは 
なくて、 販売 チャンスが 減少し 
ている だけなん でず。 ユーザー 
のちに きっちり 新品を 届けよう 
と 思ったら、 ゲーム を 手に 取っ 
て 実 隙に 遊んで いただく 場所を 
提 おしない とダメ なんでず。 と 
ころが、 いまは ど ラに ち ビッグ 
タイ トル だけに 扁 重して いる 傾 
向び あるよう に 思いまず。 どこ 
かで 変えない と マズイ とい ラを 
機感 はあり まずね。 

そこで、 今回の イベントは ユ 
ー ザー 層の 底上げと 再 活性化の 


ために 企画し ました。 でず ので、 
会場 巧は 過度な 装飾は せず、 そ 
のぶん 来て いただいた 方への サ 
ー ビスを 第 ~ にして いまず。 

各 メーカー さんには 主旨を 理 
解して いただき、 今回は ほ とん 
どの メーカー さんに 善 加して い 
ただ < ことにな つたち の ラれ し 
いこと でず。 ユーザーのちには 
最大限 遊んで もらえる イベント 
になる と 思います ので ぜひい 5 
してく ださし、。 

な J 

巧 巧 社 営業 本部 商品 tt 入 兼 版 旧を 画 

担当部長 松 村 由 貴 
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イ^ 巧 待の アー ケード 7 シンが めじろ押し 
"セ か プライべー ト シヨ ー2001 〜春 • 


5 月 18 日、 都内に て" セガ •プラ 
ィ ベー トシ ョ ー2001 〜 春〜" が 開 
イ崔 された。 業者 向けの 展示会で あ 
る この イベントには、 夏 凹 降に 発 
売され る セガの 業務 用 ゲーム が 多 
数 出展。 会場し は セ カ* 共同 最局 
執' 斤黃任 者の 吾山を 氏 も 顔を 見 
せ、 ァ ーケー ドに がする セガの 力 
の 人れ よ うを う かが わせた。 

盛り上がった 会場 だが、 なかで 


さら に 期待を 高めた ふうだった。 
また、 携帯電話と 連動しての 新シ 
ス テム" VF - NET " も 注目 を 集めて 
いた ぞ （詳細は P 1 お)。 7 ち 下旬 
の f ま動予 をが 待ち 遠 しいと ころ。 

また、 尝 場では AM 2 OF CRI 
の 『BEACH SPIKERS 』 や ヒット 
メ ー カーの 『 CRACKIN ' DJ 
PART 2 j などが 巧 お 目見えし、 大 
きな ま 目を 集めて し々 の も 



もい ちばんの 話 
題は、 やはり 
レくーチ ヤファイ 
夕 一4 J 。 当日は 
開発 中の 実 機に 
触れられた。 関 
巧者は その クオ 
リ ティーを 目の 


当たりに して、 


会場の 話題を 巧ち していた 感の 
ある .パー チで ファ イター 4., 業務 
用の 命運を 握る ソフト だけに、 注目 
度の 窝 さは ある 意 ほ 当 巧 か。 i モード 
との 連動な ど、 新しい 試みに を ま 目 
したいと ころ だ。 


t こちらは ビーチ バレーを モ チー フに t CRACKIN ' DJ PARTS , を 巧 お 目 見 
した BEACH SPIKERS . 巧 快な 操 え。 ミ 斤 曲 22 巧が 追加され ている. さら 
巧 弦が 席げ よの だ-. なる 上級 向 W (- ジヨ ン もちり。 


' ■ 

— 口 

うららが ダンス！ ダンス！ かス！ 

DC 


ん フォン 術 ス ベ-巧 ヤン ネルを 


白 月 に 発売 予定の J - フォ ン の新播 
種" J - SH 07" に、 Java 巧応の コン 
テン ツ として ユナイテッド- ゲー 
ム* アーティ スツの 『スペース チャ 
ン ネル 已 J が 巧 蔵され る。 この コン 
テン ツ は、 待ち受け 画面で ラ 55 
が 踊ったり といった 内容に なって 
いるの だ。 そのほか、 通話を にア 
ン ケートに 答える ことで、 通話ち 
との 相性を 判定して くれる。 また、 
コンテンツを 使用ず る ことで 謎の 
キャラび 使用可能になる サービス 
ち ある ぞ。 



> 待ち受け 画面 
で ポリゴンの ラ 

55 び 踊る。 見 

ている だけで 楽 
しいね-, 爱信音 
ぞう 55 の 青に 
ずる ことち 可能。 


•♦送 巧 形式の ア 
ンケ ートに 客え 
る ことで、 通話 


イ 許を 

つ ライ^ 


け] つま A 
に] サイ テ 
のみ クラ 
【句? レサが 


ちとの ホ 目 巧な ど 
が ラン キンク 形 
巧で 表示され る 
の だ。 


旧 サイコ ー パ 


/y\6pin€XPR€ss 為 p 端-ラナ マ s 



いよいよ ここに 扇を 

エターナル アル カティア ドラマ CD Vo し 2 

♦g 巧 中 ♦定 面： 2625円 (技 

♦«« 元： イーガ ービー バー 

♦巧* 巧： 口ー ナー ミュー ジック • ジャ バン 

參を面 •巧 巧： エンター ブレイン 

今回は 広大な 砂漠を 窝 台に 化大な ストー リー び展閱 される。 
もちろん オリジナル ストー リー だ。 関智 一、 り 止と をも栖 
注 由 巧と いった 人気 吉巧 がま 括して いるの も 活力。 

エターナル アル カティア ドラマ CDVol .3 

♦ SR 中 參ミ而： 2625円 

♦*« 元： イーガ ービー バー 

♦也 « 元： ワー ナー 2ュー ジック • ジャパン 

♦を 面 •お! 巧： エン ターブレイン 

オリジナル ドラマ CD もい よいよ 荒 垣！ 宿 苗 パル ア巧 国との 
社 巧な 我 拐び 巧 かれる。 屏 入ち のなか か 5 巧 進で、 特製 ジャ 
ケッ トボ スターを ブレ ゼン ト ずるを 画を あ D 。 


5 月 2 日日： メルク U ウス プリティ 公な お 定資巧 « 

日月 31 日； エクソ ダス ギル テイーネオ ス 公な ガイドブック 
6 が 日； フアン タシ づ夕 づン ライン パ-ジョン 2 / トフ I かが ド 
6 月 25 日’ サクラ 大 US - E 里は S えて U るか 一 SBISBSHS 集 
6 月下 S サクラ 大 83 ••田 里は 巧え ている か一 攻 B ガイ ド 下巻 


のが ン かけ リブ シンク 

2 叫 0円 

じ 夕-ル イン 

1200円 

の W じかり リツの ク 

1600円 

の卜拟 かり リツ シンク 

モ是 

の トバジ かけ リ がンク 

未定 


み 


"デ •み キヤ ラツト まご かにて 
『Memori が Off な d 』 のち 厦が発 ま!! 


5 月 13 日に 巧 われた" デ •ジ ■キ 
ヤラッ ト まつり in 東京 ビッグ サイ 
卜 "において、 キツ ド 期待の タイ 
トル 『 Memori が 0 け 2 ndj のキ 
ヤス ティング 発表が 行われた。 当 
日は、 前 作に 出演して いた 那須め 
ぐみ さん (今 坂 唯 笑 •撒と 間島享 
司さん (稲穂 信 •微を 司会に、 楽 
しい 卜ーク ショウが くり 広がられ 
たの だ。 早く も 皆さんの チー ムワ 
-クも ばっちりだった そ’。 



f を か 6、 巧 澤春菜 ごん、 菊 化志規 
さん、 南里棺 香さん、 沖西摄 さん、 
千 萬が テさん、 水樹宗 々ごん： 


藏 


た < をん の ゲーム に影營 をち えた 
『ダン ジョンが ラ 3 ン』 ついに 映画化!! 


数多くの ゲー ムソフ トに 影響を 
与えた テーブル トーク RPG の 名 
作 r ダン ジョン & ドラゴン j 。 サ 
夕ー ン 版が 発売 された ことで も お 
なじみの、 このを 作 RPG が 今回 



t かねて か 6 得 望 ごれ " C しが 映画化が 
ついに 実現。 吕〇〇 頭に を およぶ 竜の 
钱閔 シーンを 見どころの ひとつ。 


映 画イ ヒ される ことに なった。 

本 作では 『マトリクス』 を 手がけ 
た ジョエル- シルバー制作 総指揮 
に、 監督/ コー トニー- ソ □モン、 
出演/ジェレミー- アイアンズ、 
ソーラ •バー チな どそうそう たる 
スタッフが 集結。 剣と 魔法の 世界 
を 舞台に、 壮大な ファン タジー が 
展開され るの だ。 6 月下 旬より 二 
ューま 宝 シネマ ほか 全国 東 ま 洋画 
系 じて 口ード ショー 予 を。 

6 月 11 曰、 18 時〜 東京- 
九 段を 館に て 巧 われる、 本 
作の 試写を の チケッ トぞ2己組50 
ちに。 希望者は P 1 46 の あて 巧 
「 DSDJ お。 締切は 巨 月 已日必 ち。 
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» この コーナーの プレゼントの 発表は すべて 発送を をって 巧え させて いただを ます。 




lift 




セガと ソ ニ-の〕 ラボ レ-シヨ ン による" セガべ ストア ル バムた が 


1 の 年末、 セガ •ゲーム 音楽の 
ベス トのい 化が 発売され る予を 
だとし、 う。 しかもし、 ま、 その 人気 
投票が インター ネッ トで 実施され 
ている の だ。 この セガ コンテスト 
(略し て" セガ コン"） を 企画 してい 
るの が、 ソ ニー の 系列会社、 
SME •ビジュアル ワーク スと セガ 
系列の ウ エーブ マスター。 

最近の セガでは マルチ プラット 
フ ォーム 体制が 盛んで あるけれ 
ど、 ゲーム 音楽の 分野で もソ ニー 
と セガとの コラボレーションが 実 
現された の だ。 » 部では、 さっ 
そく この 企画の 立案者で ある 
SME •ビジュアル ワー クス、 巿川 
育 亜 氏と ウェ ーブ マスター、 小 泉 
—夫 氏に 話を 伺う ことじした。 

フアンの ノリを 大切に 
アルバム 於 楽曲を 選定 

まずは、 いっしょ にお 仕事を 
ずるよ ラに なった きっかけを 教え 
て < ださい。 

巿川 もと も と 辛ムが セガ ファンで 
して （笑)、 どうせなら ダメ モトで 
巧き なみーホー に巧っ て お 話 だけ 
でもして みよう、 という 思いつき 
が きっかけ をんで す。 

泉 それで、 お 話を いただいた 
のです が、 おもしろ そうな 企画で 
あれば、 うちは いつでも 大歓迎で 
すから、 協力 させて いただく こと 
じしました。 

とはいえ、 最 ネリから ベス ト アル 
/ くムの 企画が あ っ たわけで はない 
ん です。 巧 回が 話し合いを 経たう 
えで、 ベス ト アルバムで いこう、 
というに なりまして。 

— お公瘍 とい ラ アイデアを そ 
のと さに でて さたので ず か？ 


ピリ 



市 川 じつは 最初は 自分たち で 選 
曲して いたんです。 それで、 ラち 
にも セガ フアンが 多い ものです か 
ら、 盛り上がって 選曲して し ホの 
です が、 やっぱり どうしても 自己 
満足に 近く なって しま うんです。 
それと、 版権の 問題で 入れ やすい 
曲と かも ある わけで、 どうしても 
企業 畜り になって しまう 恐れ も あ 
る。 それで、 どうせ 最初から ユー 
ザーの ノリだった ので、 最 手蔓まで 
ユーザーの ノリを f 献唐 させようと 
いう ことで、 ネッ ト 投票に する こ 
とに したんです。 

} を 軍 状況は どうで ず か？ 

巿 JII 実際のと ころ、 スゴイ 数の 
投票を いただいて います。 

かま しかも、 冷やかしと かが 一 
切なくて、 みなさん マジ メ で' I 青 熱 
的なん です。 ちゃんと コメントを 
書いて くださって いるし。 

それにし てを、 セガの ゲーム 
音を といって ちちの すごい まが あ 
ると 思 ラので ずが、 音 涙と かは ど 
ラす るんで すか？ 

小 ま 基本的に 全部 オリ ジわ レを 
予 をして います。 

た^ルにしてほしぃと 



巿リ 1 オリ ジナ 

that 


し、 う 要望が 圧倒的に 多 いんです よ。 
小 泉 音源 指定を してく ださる 方 
もい ますよ ね （笑)。 楽曲に 関し 
ては 古い 曲になる と 音源の 確 イ呆が 
たいへんになる かも しれません 
が、 たとえ 倉庫から 基板を 漁る こ 
とじ なって でも、 なるべく 当時の 
音を 再現す るつ もりで います。 せ 
っかく ユー ザーのちに 投票して い 
ただ くん だったら、 最大限 それを 
尊重した いと 思、 ってい るんで す。 

どんな 作品に 投票が 集まって 
し、 るんで すか？ 

かま [アウ ト ラン j と 力、 『スペー 
ス ハリア ー J とか、 かつてのを 作 
に 投票が あります ね。 あと、 サタ 
ーンで 音楽に 凝れ るよ ラに なって 


からでき た 作品、 『パンツ アード 
ラグー ン J とか レくーニン グレン 
ジャー J とか も 目立ち ますね。 ま 
あ、 瑚犬 では どれが 多い と言える 
段階では な いんです が。 

巿川 あと、 CD 化されて ない 作 
品の ホを 票 もけ っ こうあり ま すね。 
か 泉 あんまり 音楽が 前面に 出る 
ことのない ソフト への 投票が 意外 
と 多いです よね。 

ホ JI 1 単独では サントラが 出しに 
くい ソフト もあります しね。 実際、 
すでに サン トラが 出て いる ソフト 
だったら、 それを 買えば‘ 事足りる 
わけです から。 そういう 意味で も 
ネッ トお 票と いうのは 効果的 だっ 
たと 思います。 

農 潮 こ 抱負を。 

巿 JII とにかく 投票して くださる 
方が 多い ので うれしいで すね。 発 
売 は 秋口から 年 ホに かけて を 予定 
している のです が、 いい ものを 作 
りたい と 思って います。 

小 泉 正直な ところ 実験的な 側面 
が 多くて、 どんな 巧が 選ばれる か 
わからな いんです が、 投票を して 
いただ かないと 成り立って いかな 
し、 企画な ので、 何回で も お 票して 
いただいて、 盛り上げて いただき 
たいです ね。 


"セガ コン" のな 票は 
こちらで ど〜 ぞ 

ただいま SME- ビジュアル ワーク 
スとウ ェープ マスターでは イン ター 
ネ ッ 卜 上で、 セガ • ベス ト アルバム 
の 楽 巧を 巧定 する" セガ コ ン "を 案 席 
中。 投票は 7 ち 31 曰まで。 ひと 0 
巧! 回で もに 巧で をる ので、 皆さん ど 



t 投票の 中間 巧告 などち ウエプ 上 
で 行 ラ 予定。 ゲームの リスト も掲 
なごれ ている ので 便 ホ j なの だ。 


http://www.sonymusic.co.|p/Anim が ion/s 巧 aeon/ 




大巧 記ち ちしち し。 

ち 居き S ち どうしたんで すか、 
やぶから ぼ ラに 電 I まなん か。 

大巧 いま 旅に 出て いるんだ よ。 
ち 匡 E 3 でず か？ 

大村 まあ、 そんなと ころ だ。 
なんか ゲーム 業界ち 動きび 盛ん 
だね え。 そういえば 話は 変わる 
けど、 旧 A 0 の 料金 コースに" ド 


U カラ コース" び 新設され たみた 
いじ やない か。 "ドリ カラの サー 
ビ スを 受け 5 れて 月々 定額 
3780円 (税込) とか。 ちいね え。 
日夜" ド U カラ" に/ マる キミ には 
ラつ てつけ じ やなし、？ 

古屋 やけに 詳しいで ずね。 

大巧 あと、 ゲームの 中古 販売 
の 流通を 取 り まとめる ARTS が 


記者会見を 開いた ね。 ささの 判 
決を 受けての ちの だと か。 実際、 
あの 判 ミ 夫む 来 中古を 販売す る お 
店が 増えて いるか 
5 ねえ。 

古屋 TSUTAY 
A が 中古を 始める 
とい ラ 培ち あ 0 ま 
すが …… 。 

大巧 を 見では、 



金の 設立 や ヴーム 博物館の 呼び 
かけを したみた いだね。 

古屋 ところで、 なんで 旅に 出 
てし^る のに そん 
なに 詳し いんで 
す？ 本当にい 
ま アメリカ にい 
るんで ず か？ 

大巧 じゃあな 0 
(ガ シヤン)。 


今後の プランと し 言 ARTS によるを 見の 模樣. 巧 表 理る屋 あ、 切れ 
こ ゲーム 振興 基 學巧掛 1 二 氏 ゆ からが 出席した た …… 。 
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TC 1 P 10 


Ct? 


サクラ大戦 3j び 今月を 順調 い 現状。 次号は r クレ タクを 
に 売上を 伸ばし 2 にに。 販売 fPS0Ver2J など 期待 作の 
本数と しては 全体に 物足りな 売上に ま 目したい。 


罰 

的 


集計 巧 巧 4 ち 1 巨 曰〜 5 巧 13 曰 



KONOHANA:True Report 


HAPPY^LESSON 


4 月 26 日 発 巧 站〇 奶 


4 ち 26 曰 黄 巧 6800円 


■データム •ポ I ) スター 


己 人の 女性と ひとつ 屋根 I 
の 下で 暮らず ことになる I 

: HAPPY*LESSONr 

び 1 位に 輝いた の だ。 


,16943 


巧な れ脯ぉ k 1 目 943 f 


が ラ 大船〜 Ei は 獻な巧 か ' 


l ^ BSI ^ BIBa ]^* "が 

^^BS^SJBBi^l ■っ -々; 

圍 

国 



PHANTASY STAR ONLINE 


3 月 22 曰ち 売 7800円 (巧 回 巧定巧 9800 円） 


残念な び 530 万の 大台 
には 乗 5 なかった び、 今: 
月ち 2 位と を定 した 売上 
を 記録した ぞ。 


I 巧 998 


巧ち 拙 IS ぉ® 2 抗日 1 閒； 



Close to 〜 がりの を 


5194 H (Janva い セピア 色の モチ づ- 


1 圓化〇 インタ-チサ ネル 7 ド ベン わー シミ ルづ 3 ン 


■- ■ jjWW 地 挪 Wg か M 泌 i 占 睡 

BSSSSSB 

国 


■^502 H アドバンスド 大挪 S 2001 


シミ ユレーシヨ ン 


4 ち 26 日 就 7800円 . 


術く が号加 A 邮 け邮ッ トクラ 巧つ くが ! 


4 月 19 日ち 巧 已 800円 


" システムを ユニークな、 
ちょっと 異 をな 恋愛 アド 


,12927 


:識; 器鑑を 隱協が 1 巧 27 



ド IJ— ム キゎス KR 亮 白な 


區团 ぉ 細な 巧 1 


己〇已 6 (4月 1 6 曰 〜 4 月 22 曰） 
64 扫 8 (4 巧 23 曰 〜 4 巧 29 曰） 
6629 (4 巧 30 曰〜 已巧 6 曰） 
3908 (已巧 7 曰〜 己ち 1 3 曰） 


推定 累計 販売 台数 


1 台 


沪 巧' 巧 EiS* 

漁 81 万 82 
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※売上 ランキングは、 1 1 3 ぺージ に 垣 巧した フ アミ 通 お 力 店の ご協力に より ファ ミ 通 DC お 集 部び 独白に 作 巧した をので ず。 

C DATAM P0LYSTAR/ メディア ワー クス/ごさき むつみ た SEGA/OVERWORKS c ： RED 在 KID 
©CRl Original Game《SEGA を SEGA/SON 忙 TEAM ©Hitmsik が/ SEGA ◎SEGA/Hitm かが 



















集計 巧 巧 4 巧 1 S 曰〜 5 巧 21 曰 ▼ 




前回 10 

I 15 SM 


傑 »巧± ガンダム 運 巧 VS •ジオン 


"-"一 巧な 巧を 


.ー パー ロボット 大戦 a for Dr 朗 mca が 

7 月 56 巧モ定 7800円 


待望の 本 作 もつ いに 巧 曰 発売。 次号での 
売上 ランキングで どこまで 巧く のかに を 注 
目したい。 売上で を 上位を とこ とん 走り 
まくつて ほしいを の だ。 


329 


: 巧 回 


DE. 


巧 回 


49 票 


別-な リ-の ア トリ I 〜ザ- ルブルクの 髓鮮 1 が 

7 巧 26 日 g 巧 予定 《57 的 0円 


エクソ ダス ギル ティー ネオ ス 

5 ち 31 日 見 ホモを 6800円 


タヒ：: ><2( 做 H ) 

■脯 ホち 


カナ y ア〜 この 想いを おに ませて〜 

巨ち 発 巧モを BtS ホ定 


义が 聖毋 〜 The Vir お n on Megiddo 〜 

7 月 巧 日 巧 巧を 曲 S 6800 巧 


同窓 含 a 良が n 一 

発巧5巧を 


5 ステ U — 卜〜 不可逆 巧 巧 

2001 ¢ 


PiaV キヤ □ット へよう こが! 呂ぶ 

が 21 日統 そを 7200円 


ぐるぐ る 温泉 呂 (お 斯 

S 巧 》モ ち 巧巧モ を 


ガンダム バトル オンライン 

ち 月 38 日 発 巧 ホち 6800円 


— CA 阳咖 VS . SNK MILLENNIUM FIGHT 2 邮 0 PRO 

6 月 14 日 巧 巧モを 3800円 


I 上 f 立 4 作は ま定 して 票を 獲得。 ング がを わり そ 5 だ。 前号で 、 U 
発売の 迫った タイトルが をい ついに DC への 移植が 発表と 
^ で; 夕 号では が 5 つと ラン キ なった rA 旧 j は 9 位に。 


圓 バンフ レスト 


■メディア ファクト y— 


■ 

: ユレ- シ 3 ン 


圓 NEC インターチヤ ネル 


圓拓 実/スタジオ ライン 


■NEC インターチヤみ レ 


Kanon 

■NEC インターチ X ネル アド ベン チサー 

CRAZY TAXI 

ァ の。 

グラン ディア n 

，ーッ RPG 

W 才 A ザ-ド > ド: べに 力 

■カフ コン アド ベンチ V- 

七 ガガガ 
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※巧 巧の 巧 作 T0P20 と 読まび 基ぶ TOPI 0 は 本誌の アン ケー ト A ガキ からま 計し ました。 


が ラ 大齡〜 盟は齡 てりる か〜 

アド ベン チヤー 

PHANTASY STAR ON LINE 

ソウル キヤ UK — 

P =^ 

エタ-ナル ァルカディァ 
シェン ムー ー 真横 須貿 


今ち も r シェン ム ー nj が 1 位を キープ。 
ほかの タイトルを 振り切る 票を 集めて い 
る。 発売 も 近づき？ フアンの 反応は 
上々。 このまま 1 位を キープ しそ ラ だ！ 


r サクラ大戦 3 j が 今月を 順調に 票を 
集め 1 位を キープし ている。 
rPHANTASY STAR ONLINEJ と 
の 争いは 今後を 続く のか？ いまから 
次号の 結果が 非常に 気になる の だ！ 


nr ^ I 

iTEIF 己 H 


WW 脚 W 化 刪 


前号 か 52 位の [PHANTASY STAR 
ONLINE Ver. 吕 j 。 完成 度は 期待む 上に 
なりそう？ 早く やりたい という 気持ちを 
押さえつつ 発売日を 待ちたい。 


か】 


■アウ アフ巧 シミ T レ— 



















































Game Developer Co nf 
e r e n c e で 黄 H した トロ フィ—。 国内 
で它 いくつ も 寅を 取り まくった f シ— マン j 。 
^ でち さ 5 に 巧を ゲットず る 巧 M を 巧 
巧。 このさきび 楽しみ。 






セガ 

アクション 5800円 
A チ ヤメ チヤ タク シー ゲーム 第 2 弾び ドリ ームキ 
ヤ スト 専用 ゲームと して 營 場。 舞台を 西 巧 岸から 
ニュー ヨーク に 移し、 またを や ドノ、 デな 力ー アク 
シ ヨンが 展開 ごむる ぞ！ 新 アクション として 自 
由に 跳なる ことび できる ホッピングび 導入され、 
より 3 次元 的な 動きが 可能に なって いる。 


前 作が サンフランシスコを モ チー フ にした 業 
務 用からの 移植だった のに かし、 今回は ニュ 
-ヨー クのイ メージ でつく られた 家庭 用 オリ 
ジナル。 当然、 家庭での やり 这 みを 前提に し 
たつく りに なって おり、 かなり 長く 遊べる と 
思う。 とくに、 想像より おもしろかった のが 
ジャンプを できる ホッピング。 巧 誰を マップ 
と 絡み合って かなり 戦略 的に いろいろと 楽し 
める。 逆に 残念な のは、 ニュー ヨーク という 
± 地 柄し かた がない が、 平 巧 で ラン, ドマー ク 
(目印） となる 地形 や 看板が かない; 実際 
はかを り複雜 なの だが。 相を わ らず ミニ ゲー 
ムも 馬鹿馬鹿しく、 おもしろい。、 け 目 ミ尺浩 仁） 


ァー ベル 

アド ベン チヤー 68 日日 円 

過去 編、 現代 編、 ホ染扁 とい ラ 3 つの シナリオを 
並行して 進めて いく アド ベンチで一。 3 つの 時代 
びそ のぞ 打 交互に 影響を及ぼ しあ 5’ マルチ タイ 
ム. ヴッ ピン グ システム I ’ を 採用して いるの が特 
徴。 表 室 靑鱼陣 の 迫真の 演巧 や、 高 画質な ムービ 
ー シーンな どの 演出に もを 目 したい。 


3 つの 時代を 切り替えながら 進めて いく アド 
ベン チヤー ゲー ム、 と 書 〈と 複雑な システム 
に 思える かもしれ ない が、 じつは ムー ビーを 
含む 泰 華な ストー リーと ビジュアルを 楽しむ 
タイプ。 これは ひとえに 菅野 ひろゆき 氏の シ 
ナ リオと 田 島 直 氏の イラ ス ト だから こそ 成立 
している のだろう。 r ネオ ス J ド をって 加わを 
た 新 イベントの グラフィックは、 たった 2 年 
だが 巧 術の 進歩を 感じさせる。 f 探偵 神 ± 
DASHIJ 同標 の、 快適に プレイさせる ための 
あ 実の オプション 機能は、 細かい ことでは あ 
るが、 本当に ユー ザーフレンドリーで うれし 
くなる。 （巧 巧を 仁） 


1 


r ク レイジータク シ ー J って やっぱり ァーケ ー 
ドな ゲーム だと 思う。 うまく をれば 1 00 円で 
長い 時間 プレイで きて、 テクが 身に 付いたら 
自慢げ に プレイす るゲ ームっ ての が 印象。 そ 
ういう 意味で 通常の モー ドって 家で 遊んでも 
楽しくない。 路 わりがない だけに 目 的 恵識を 
持 ちづら いんだよ ね。 その 点で 言えば クレイ 
ジー ピラ ミッ ドは 目的意識 バリ バリで ホン ト 
おもしろい。 なんで 巧 こんなと ころで ミスす 
るんだ よってむ かつき さえ もむ 地い いんだよ 
ね。 若干 気に入ら をい 部分は ある ものの、 い 
まいち に 感じる トコ 上 じいい 面が あるか 
ら 8 点じ/下は つけられな いな あ。 （ノリ ック） 


さすがは 菅野 作品。 ユー ザー をぐ いぐいと 引 
きつけて 最後まで 飽きさせ をい。 よくで きと 
シナリオ といえるだろう。 だが、 一 方で ゲー 
ム 性が ちとを 活 なの も 確か。 ウリ であると こ 
ろの" マルチ タイム. ザッ ピン グ システム" 
いまひとつ 効果的に 槪 能して いを いよう 
じた。 そ ラい う 意 ホでは、 よくも 悪く もシ 
リオを 楽しませる 巧 品で、 ゲーム 性を 期待 
る 方は 肩透かしを 食らう かも。、 グラフ ィッ 
の 追加と フル ボイス 化は、 移植に あたっての 
お 約 まだが、 これが けっこう いい 感じ。 とく 
じ フル ボイス 化は 轉。 すでに 他践 種で プレイ 
された 方で も 楽しめる のでは。 （古屋 お一） 


とこ 
V ’ も 

式 I 

待す 看 

ック 


前 作の 上位 版 というよりは、 舞台を 一新した 
別バ ージョ ンの r クレ タク ム2 け 目と いう こと 
も あって パッと 見の 新鮮さは 蔚 いけど、 巿お 
地主 体の 複雑な マップ、 ホッピング による 選 
巧肢の 増加を ど、 遊び 込む ほどに 上達を 実感 
できる スキル 的を 快感は 前 作に i 上の 予感。 r ク 
- ルな ビル 街を テクニカルに 巧め るより r 揚気 
な 西海岸を 表 快に と ばす 前 作の ほう が 巧 快 だ 
っ たを あ」 なんて 最初は 思って たす せに、 気 
づけ ば 面体 客 に ばかり 目を つけて 延 々とまり 
込んで いる 自分が …… 〇80 抄録 面の リ プレイ 
モード も 地 ホながら うれしい サー ビス。 ちな 
みに お 作を 10 点と しての 9 点です。 （えんどう） 


化 機種 版からの 移植 だが、 フル ボイス 化やグ 
ラフ ィッ クの 追加を どの パー ジヨ ンアッ プじ 
より 完全 版 ともいうべき 完成 度。 3 つの 時 巧 
を 越えて 展開して いく ス ト ーリー は、 菅野氏 
の シナリオの 完成 度の おかがで、 ユー ザーを 
飽きさせないだろう。 ただし、 ゲーム として 
プレイして いると いうより、 その ストーリー 
を 見る ために A ボタンを 押してい る だけの わ 
もな 展開は、 物足りな さを 感じて しまった。 
シナリオのを 化を 楽しむ ための モノで しかな 
いザッ ピン グ システム にももう ひと 工夫 欲し 
かった。 もちろん、 遊ぶ というよりも 菅野 巧 
ちを 楽しむ という 意 巧では よい。 （コアラ 小 林） 






巧 巧を 仁 


ふと 思い立ち、 ゴール 
デン ウイー クに 宿を ツ 
アーで 香港へ、 初めて 
巧った 。 愚 去 コピー 品 
を まだ おる が、 ゲーム 
ショップ はちの ず ごい 
熟 気で、 申 义萬原 m ： に 
思えた。 び、 最大の 富 
びと おきは、 香港に お 
ける ドリーム キヤ スト 
の 人気。 本当にず ごい 
んで ずぶ。 

(: 長） 


その 化 

の レ ピュア ー 

ムネ タツ 

g 本 的には アク シヨ ン 系び 巧を だ 
けと RPG や AVG とか も モリ モリ 
度ぶ。 し、 まだむ 巧0.;ミ 麻な 巧 じ。 

加 度 政 お 

り、 ン ド レツ ド ソード J ネツ ト巧胜 
にさ 中の SLG 巧 さの ちまを。 作り 
込みち 巧の ゲーム にる 指び 苗く。 

にごし一 

f エルドラド ゲート J はシ U — スず 
ベて クリアー 巧み。 巧 H はとを か 
< シナリオを ましみ ましょ ラ。 


; サクラ 大巧 3 J はを ち ろん、 と < 
コブラ ル 林 に 苗 a は [■どうぶつ 期 に 夢中。 

手 居に 巧 べるのび うれしし、。 


アーケ ードゲ ームび 巧を つてい ラ 
U ジタ か シビ レる。 当な フレイず るのは 

ア ーケー ドから ちの がを し、 


巧墅わ 6 ず f ウイ ニン グ イレブン 
古 屋隱— 5 りこ 棘 も それにしても 脯! 入 5 

ない のま 巧の センスび ないせい？ 


アクション 系 大巧き、 ゲーム 音を 
えんお •う だいずつ き。 気に入った ゲーム を 

巧く 長く 巧 U 療ける マイべ一 又 巧。 


巧が 巧 信 


ちび 巧い 忆め ユーザー フ レン ドリ 
— なソフ トじ ゃない とすぐ に 巧げ 
出ず、 わび まま 1^1 さ。 


己 月 引 曰 
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カプコン 

RPG 2800円 

キャラクター デヴ イン. 天 野 喜 孝、 シナ U 才 •フ 
ラグ シップ、 制作- カプコンで 贈る ス トー リー 重 
視の 連作 RPGo2 力 巧に 1 本の ペースで 発売 さ n' 
どのき からでち プレイず る ことび できる のび 巧 
觀 後半と なる 第 己 巻では、 ソ フイ、 ラ ドー、 バドび 
主人公。 こ 〇 でを 要 キヤ ラび 出そろ ラ ことになる。 


カプコン 

格 関 アクション 3800円 
カフ コン か 6 は ダン、 SNK か 6 は ジョーが 新規 
参入！ 単純に キャ ラク ターび 造え ただけ ではな 
く、 前 作では 隱し 要素だった キャ ラ や システムび 
最初 か 5 還べ るの だ。 そのほか 既存の キャラクタ 
一に 聞して を按 などび 細かく 調整し 直され、 巧 戦 
びます ます 熱くなる こと 必至。 


コン フイ デン シャル ミッション 



セガ 

シュー ティング 580 □円 
ア ーケー ドから 移植の ガン シュー ティング ゲー 
ム 。スパイ ものと いう 王道を テー マに しっかりと 
作り 込まれて いる。 アー ケー ドを ほぼ そのまま 再 
規 した ミッション モードの ほか、 エージェント ア 
カ デ 5 —では、 ゲームに 必要な ごま ざまな テク ニ 
ックを 身に つける ことが 可能。 


第 5 巻の 第 12 話は イ ベン トで テンポよ くは じ 
まる。 モン スタ ーA ントの 特殊 能力を 駆使し 
ていく のが 楽しい。 第 13 話、 14 話と なかなか 
個性的を 話が 揣 く。 かしずつ 最終 巷へ と 向け 
|7石が見えてくるので、 ここまで 続けて い 
本当に 7 巻で がわって しまう のだろう 
か、 どうやって？ と 気持ちが ドンドン 盛り 
ドって くる。 手軽に 遊べる プレイ 時間と バ 
ラエ ティー豊かを シナリオ、 段 快な 操作 感と 
美しい グラフィック。 RPG のを 本って、 コレ 
じ やない かな、 と 思う。 3D バリ バリって 赛囲 
気では ない けれど、 みして チー プを つくりで 
もな いんだけ どな。 け 目 ミ 尺ち 仁） 


相変わらず カッコい い。 まさに 夢の さが 夫、 ク 
—ル なの だ。 追加 要素 も あるが、 この ゲーム 
の醒酬 味は、 やはりが 教格闆 で もっとも 重要 
な ゲーム バランスの 調整。 中〜 後期 『スト IIJ 
シリー ブを チュー ニン グし 続けた、 船 水 常務 
率いる 第一開発部 ならではの 完成 度と いえる。 
バランス だけでは なく、 本当に 細かい 部分 ま 
で 見を されて いるよう だし。 あらゆる 隐し要 
素が 最初から 現れて いるので、 さまざまを シ 
チュ エーシ ヨンで 練習し、 巧 人が 戰 へと 挑 も 
う。 3800円 とを 価 だし、 この ドけー ム マッチ 
の おを 絶やさな いために も、 巧闆 ファンには 
ぜひ 遊んで ほ しいと 思う。 け 目 巧’ 浩 仁） 


ア ーケー ド ゲーム ではを 番 となった システム 
だが、 とにかく 楽しくて 止められ をい、 とじ 
か < 燃える。 ダー ムの おもしろさの ツボ をつ 
いた 爽 快感は、 まさじ 職人 ミの なせる ワ ザ。 
口ード 時間 も 感じさせな いので、 プレイの テ 
ンポも 乱れない。 家庭 用 オリジナル 要素 も、 
練習には 違いない の だが、 ミニ ゲーム として 
本 編とは また 違った 楽しみを ちえて く れ る。 
ミニ ゲーム は 種類 も 多 <、 ボリ ューム も 十分。 
目新し さは 少ない けれども、 何もを えずに、 
ス ポーツ 感覚で ス トレス 解消に もってこいと 
いう、 巧 常に 完成 度の 富い ガン シュー ティン 
グ だ。 （巧 巧を 仁） 


後半 載 突入の 第 5 巻で、 ついに 主要 キャラが 
全員 集を。 ここまで 長かった が、 その ぶん お 気 
に 入りの キャラ もで き、 すっ か り 発売を 待ち望 
むように なって しまった。 大作 RPG には なし、、 
テンポの よさが いい 感じ。 今回の お 話 も それ 
ぞれ 工夫され ており、 どれ も 楽しめた。 すで 
におな じみと なっ た キャラた ちの お 約束と も 
いえる 行動、 セリフを 見て いる だけで オッケ 
-な 気分。 これは 連作 RPG ならではの 強み。 
システム 関係 も 大き をを 化は をし で 操作 環境 
も 島 巧。 そろそろ ゲーム として 完成され てき 
た感 があります。 をを 度 抜群。 をい し、 迷っ 
ている 人は そろそろ 貢い 時 かも。 け 日 藤 政樹） 


細か い 変更 点 は いっぱい あるが、 基 木 的には 
2 キャラ 増えた というに i かは 前 作と いっしょ 
ヒ 思って し、 し、。 をく なって コレなら お買い 得 
感は + か ある。 ジョー はもち ろんだ けど、 ダ 
ンの グラフィックが 完全 新規 描き 起こしな の 
が、 ダン マニアと して 非常に うれしい。 それ 
だけで 買っ ちゃう かもしれ ない 勢いは ある。 
でも、 f カプコン VS. SNK2j が 発表され たい 
ま、 わざわざ 前 作の バー ジョン アップ 版を… 
… ねえ？ 正直、 ストイック なまでの シン プ 
ルを システムの 今 作は 大巧き。 f2j は 当な 複 
巧になる 気 もす るので、 これは これで 持って 
おきた いんだよ な あ。 （ムネ タツ） 


いい ゲーム だと 思うよ、 ホン ト。 点数が 低い 
のは やはり 操作 性の 部分。 ドリー ム キャスト 
ボンの 性能って やっぱり ア ーケー ドと 比べる 
とかな り 劣る 感じ。 それを 見越した 調整が な 
されて いるとの こと だが、 やっぱり 辛い のは 
巧め ない。 ミニ ゲーム がた くさん 入って いた 
り、 ァー ケード 版とは 适 うが 配置 モー ドが 隠 
されて いたりと、 ボリ ユーム 満点で ホン トは 
もっと 富 評価を っけた いんだけ どね。 いっそ 
のこと マウス か応 にして く れれ ば！ って。 
それでもを だち と ワイ ワイ 楽しめる だろう し、 
ちょっと ス トレス 解 おにって 手軽に プレイす 
る ぶんには + 分す ぎる 出来 だよ。 （ノ リック） 


ゲーム システム はを 巻 共ぶ。 なので、 この シ 
リーズ で 新作が リリー ス された ときは、 シナ 
リ オや 演出が おもな 評価 ポ イン ト じを ると 思 
います。 すでに 5 卷 目になる 本 作です が、 こ 
れ について 言えば、 今回 も 期待を 裏切らない 
デキ。 プレイヤーを 飽きさせな いように メリ 
ハリ をき かせた シナリオは 笑い あり、 涙 あり 
の お 話が 架し めます。 とくに 2 卷 降、 謎な 
展開 だ った バドの シナリオは 見 ご たえた っぷ 
り （5 をのみ をい きなり プレイした 人は、 た 
いした 感動を 得られないでしょう けど)。 過去 
1 〜 4 卷ま でを プレイ してきた 人で あれば、 
安ム して 遊べる デキ です う〜。 （につ し一) 


巧、 前 作の レビ ュー のと きって 7 点だった の 
ね。 でも それは 変わらず。 システム 的に 慣れ 
てきた という か、 これで も アリ かと 思うよう 
にを りました。 前は シンプルな 構成に 物 足 
りな さを 感じた けど、 义 々じ プレイして もす 
ん をり 遊べて いい かも。 ゲーム 内容は という 
と ジョー と ダンが 追加され ただけ という 印象 
を 受ける けど、 さすがは カプコン！ 細かい と 
ころまで しっかり 調整 入って ます。 でも 前 作 
を 持って いる 人は に J まで 待っても いい かも。 
ゲーム センターでも できる しね。 それでよ ほ 
ど 気に入ったら 買い。 持って ない 人は 38 抓 円 
な こと だし 買つ とき ましよう。 （ノ リック） 


おもしろい!！ ガン シュー ティングの 中で も 群 
を 抜いた 出来栄え。 息 もつ かせない スピー デ 
ィ ーを ゲーム 展開 や、 人を 倒す だけでは ない 
ギミックの 数々 に 魅了され た。 難易度 も 調整 
できる し 幅に い厦が 楽しめる 作品 じ やを いか 
な。 ケ チを つける としたら 新しい ミッション 
が 追加され をかった ことぐ らし、。 が お スキル 
も 上がって きて これからって とき に 格 わっち 
やう。 コン シュー マーになった の だから 腰を 
据えて じっくり 楽しみたかった。 つぎに なに 
かを 期待させる ものが ある だけに 残念。 でも、 
ミニ ゲーム は 満載を ので、 そちらの ほうで 楽 
しむ ことにします かな。 （池が} 


ソクじ 火を と 


6 月 6 日 


6 巧 MB 
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アルト □ン 

パズル 已 800円 

ブ □ック の 種類に よって 消し かたが 異なる 落ちを 
の パス ル。 落ちて < るのは、 四角い ブ □ック と、 
宝石 や框 といった をのの 2 種類。 四角い ブ □ック 
は 横一列に 並べる と 消滅。 宝石な どは 四角い ブロ 
ックで 囲む と 消えて いく ぞ。 また、 モードには 巧 
戦、 クイズ、 タイム アタック などが ある。 


加賀 テック 

アド ベンチ ャ— 巨 800円 
中東に 住む ある 国の 皇女を ヒロイン にした， テキ 
スト タイフの 巧 愛 アドベンチャー。 母国の クー デ 
ターに よ 0、 曰 本へ 亡命す る ことを を 儀な くされ 
たヒ □インとの 恋の 覇 ホび 描かの る。 選が 肢 によ 
り エンデ ィングび 変化す る、 マルチ シナリオび 採 
用され ている。 


プリン セ スメ-力-] レ クシ ヨン 



ジェネ ッ クス 

シミュレーション 5800円 
巧! 様から 授かった 1 0 歳の 少女を 娘と して 育て 上 
げ ていく、 育成 シミ ュ レーショ ン 2 作 目の [フリン 
セス メーカー 2 J 、 妖精の 娘を 育てて いく 3 作 目 
r フ IJ ンセス メーカー ゆめみる 巧精ム この PC や 
他 機種 版で ち 発売 さ 〇 大ヒツ ト した 人気 シ U —ズ 
2 作を バッ ケージ 。イラスト 集に 未 公開 画像を！ 


ほんの ちょっと 複雑、 という かちち もの パズ 
ルと しては 異色を ルール さえ 理阐 してし まえ 
ば、 正直 言って、 かなり おもしろい。 「もうだ 
めだ あ！」 と 思っても なんとかなる 逆転 要素 
がす ばらしい。 f コラ ムス J r ぷよぷ よ J のよ 
うな 「なんだか わからな いけど 凄い!!」 という 
スピー ド感 は、 速く をっても あまり 感じない。 
格子 巧と いうのは わかりやす いが、 そのため 
逆に r グン ペイ J のよう な 新し さは 感じられ 
ない。 ミステリー モード も あるが、 5 年 まえ 
のァー ケード 作品、 それ も サター ンで 発売 さ 
れ たものを、 を 作とは いえ、 5800円 というの 
は、 どうだろう か。 け 目 巧を 仁） 


極秘 t 命中の 中 ま 某国 第一 皇女と 暮らす とい 
う設 をは、 個人的には 嫌い じ ゃない けれどち 
ょっと 古いと いうか、 リアリティーじ 夕け遏 
ぎている 気 もす る。 分岐 もな く、 延 々とで 字、 
たまに 新 グラフィック が X りつつ 続く 巧 お 説 
巧。 序盤 こそ、 引きつけ るス トー リー、 感情 
移入で きる 設を がを 要な のでは な いだろう 
か？ グラフ ィ ックは クオリティーに 多少の 
ばらつ きがある ものの、 ヒロインの サン ディ 
は 全般的に 水準 上の 續密な タッチで 描かれ 
ている。 システム 面では 最近の アド ベン チヤ 
- ゲーム らしい、 操作 面での さまざま なお 慮 
ももう 少しが しい。 （巧 巧 浩 仁） 


パソコン 版が 出た とき、 この 作品は 本当に ま 
新 的だった が、 いまと なって はいろ いろな 意 
味で 古い。 操作 性 や 面面 デザイン も、 昔の パ 
ソ コン ゲーム の 流れを 引きついだ ままで、 面 
面の 作りな ども ほぽ 昔の まま。 しかしながら 
憶えて しまえば、 いろいろな 問題点 や 古さは 
あっても、 じつは なかなか 楽しし、。 それと し、 
う の も 美少ホ 育成 シ ミュレーシヨ ンの 元祖で 
ありながら、 いまだに おってい る オリ ジナ リ 
ティーが あるから だ。 スト レー トに 娘を 育て 
る ゲームは、 あまりを いからね。 PC ゲ ームら 
しいと っ つき 難 さを 乗り越えられれば、 楽し 
める はず だ と 思う。 （相 巧‘; 告 仁） 


[ぷ よぷよ J じ 代表され る 連 錫 系を ち もの パズ 
ルの 亜流。 ま 石やツ タン カー メンを ブロック 
で 囲んで 消す システムが ポイントでして、 そ 
こから 派生す る 連鎖を ちえつつ 姐み 上げて い 
くわけで すが、 こういう タイプの をち もの パ 
文 ルは 過去 に 山 ほどあります。 いまさら 感が否 
めません。 操作 性の 悪さ も マイナス ポイント。 
ボタンを 押した ときの ブロ ッ ク の回拉 方向が、 
左を 逆では ないか と 思う のは ボクだ けで しょ 
うか？ なぞ 解きを する" ミステリ ー" や" タイ 
ム アタック" モー ドな ど、 おまけ 要素 も ありま 
すが、 コレら も ありきたりな もの ばかり。 も 
う ひと 工夫 欲しいで すう〜。 （にっし 一） 


最近 増えて いる" テキス ト タイプ 恋愛 ア ド ベン 
チャー" にあって、 差別 化を 図る のは シナリオ 
とば かり、 "ヒロインは 中東 某国から t 命して 
きた 皇女" という一風を わった 設 をを 採用して 
いる。 ただ、 「皇女が一 般 人の 家で 同居す る 
か？」 という 疑問 も 生じる わけで、 その 寄 巧 
を設 をを 受 け 入れ られ るか どうか で 評価 も か 
かれそう。 個人的には 奇 巧な 設定を 奇抜に 感 
じさせ ない 工夫が 欲 しかった よう に 思う。" 学 
園" という 活台 とも いまひとつ マッチし ていな 
かった のでは。 ただ、 ヒロイン などは かなり 
魅力的な キャラに なって いるので、 それだけ 


でも 楽しめる かも。 


(古 屋揚 一） 


発売 当時は どちらも 也、 死に プレイ。 あぁ、 镇 
かしい。 で、 まずは r プ リメ 2 J 。 「あれ、 こ 
ん なんだった っけ …… 」 とみ々 愕然。 シス テ 
ム がを 化して いないのは しかたな いと しても、 
プレイし にくい のは …… 。 面面 構成 もい まい 
ちわ かりにく し、。 ベタ 移植では をく、 多少な 
りと も 手を 加えて ほしかった。 この あと [ゆ 
めみ るが 精 J を プレイす ると、 その 差が 歴然。 
「進歩して いるんだ な あ」 と 感じて みたり。 ゲ 
-ム 自体は 育成 ものの 元祖 だけあって 楽しめ 
ま したが、 をつ かしいだ けの ソフ ト になって 
しまって いるのは 残念。 やはり、 アレンジは 
也、 要な のでは ないかと …… 。 け 日 藤 政樹） 


味 


消し かた 自体は 難しくな いし、 気 程に プレイ 
できる 点は 評価したい。 ただ、 いささか 爽快 
感じた ける。 ルール 上、 しかたが をい が齒単 
じは 大 きい 連 錯が起 きないよ うだ。 偶が に 頼 
るの も 難しい。 仮に 大きい 連鎖が できても 画 
面 上には ブロックが 多く 残って いる 場合が あ 
り、 うれし さも 半分に。 また、 天井 おくまで 
精み 上げて しまう となて 直しが 困難。 クレオ 
パト ラの 妄じ ゃを いけど、 もう ちょっと 天井 
を 富く する だけで も 違った 展開に なった ので 
は。 备モー ドの 巧容 に関しては 申しかない。 
難易度の バランス もい いし、 やりがい も ある 
ね。 ミステリー モー ドは 個人的に 〇。 （池が） 


転がり込んで くる ヒ □イ ンが t を 中の わ姫樣 
という 設定 姑 かは、 ごく 平 巧 的を 恋愛 もの。 
奇怪な 日本語で 話す 女の子 や、 奇抜を 髪型の 
女の子が 見当たらな いという （同 ジャンルの 
基準の 中では） 落ち着いた テイストが、 特徴 
といえ ば 特徴？ 学校 內と 放課後 の 行動を 選 
ぶこと で 進行す る ストー リー は、 巧に 沒 々と 
した 印象。 【物語 内での） 現在 日時が 表示され 
をい 点、 各 キャラの 表情 バター ンが梗 おじ 使 
い 回される 点な ども、 一本調子な テンポに お 
車を かけて いるよう に 感じました。 システム 
的には、 常時 セー ブ & メッセージ スキップな 
ど 終止 気楽に プレイ 可能です。 （えんどう） 


その 名のと おり、 ホン トに コレクションな 1 
本。 基本的 じは そのままの 移植、 とくにに J 
は 昔の ゲーム だな あ、 という 印象は めぐえ を 
し、。 パソコン 版 発売のと きから 取け に 行った 
りして いた 自分と しては、 ホン トに 「懐かし 
し、！」 って 感じ をんだ けど、 けっきよ くは そ 
こまで。 プレイした ことがない ユー ザーから 
すれば、 古く さく て 操作 も わずらわしい 印象 
が あるか も。 ホ 井 幸 美 先を の ファン だったり、 
育成 ゲームの 元 巧を 味わって みたい 人なら ば、 
もちろん プレイす る 価値は 十分に ある。 でも、 
どうせなら オリ ジナル 最新 巧 を ドリーム キヤ 
ストで プレイし てみたい よねえ？ （ムネ タツ） 


i 


ただ， やたらと のは. かんぺんして ほし 

い. 


巧 巧 日 


6 ち W 日 
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ソニック 誕生 10 周年と なる 6 月 23 曰に 発売び 巧 
定 した 新作。 前 作 攻上 にを 彩な ギミ ッ クやア クシ 
ヨンび 仕掛け S れ ている。 ニュー キヤ ラを 含め ヒ 
- □-と ダークに 別れた 戰 いが 描かれる。 さ 己に 
3 種の 戦いび 用意され た、 2 P 巧が を 実現して いる。 


ガンダム 初の ネッ トワー ク 対戦 型 リアル タイ ムシ 
云 ユレー シ ヨン ゲーム。 プレイヤーは 髓豫の 指揮 
官 として、 戦 歷とモ ピル スーツに 指示を 出し、 虚 
嫁 戦を くり 広げる。 ネット ヮーク 上で も 全国の フ 
レイヤーと 慮 嫁 戦を く り 広げる の だ。 


MAG に: The Gathering 


t ガ 
その 化 


ガイア マスター 
決戦！ 世紀 王位 説 



カフ コン 
6800円 テーブル 


5800円 



全世界で をつ とを 有名な トレー デ イング- カード 
ゲーム r マジック： ヴ’ ギヤ ヴ リング J が 家庭 用 
ゲームと しては 初めて DC に 登場。 本 作では 基本 
セット 最新 版の" 第 6 版" の カードに 加え、 新しく 
考案され た オリ ジナ) し 力ー ドち urn 。 


最大 4 人まで 楽しめる 対戦 モー ドは、 自分し ソ がが 
みんな 散の バトル □イヤ ル、 タ ツグを 組んで ネ目手 
チームと 戦 ラタ ツグ バ トルの 2 種類の 対戦び 用意 
ごれ ている。 ひと D プレイな 5、 ガイア マスター 
復活の 謡を 追う ス トー リー モー ドを。 


rPHANTASY STAR ONLINE ] の 巧容を 完全 収 
録 しつつ、 巧 ルールで 遊べる' チャ レンジ モード’ 
や ニュー エネ S — • ニュー アイテムび 登場す る ■ア 
ルティ メット モード-、 仲間 どうしで ち 対戦が で 
きる’ バトル モー ド" を 追加。 改良 さりた 進 イヒ版 だ。 


SONIC ADVENTURE 2 



セガ 

アクション 5 S 00 円 


r ガンバード 2 j 、 r ガンス バイク J に 続き、 カプ〕 
ン とお 京が 兰度タ ツグを 結成。 カフ コン や 彩 まの 
ゲーム キヤ ラと 麻雀で 対戦が できる。 アー ケード 
で 人気の ジャン ファイトは、 マッチング ヴー ビス 
対応の 通信 巧 戦で 実現。 


ガンダム バトル オンライン 


バンダイ 

シミュレーション 6800円 


PHANTASY STAR 
ONLINE Ver .2 


巧戰 ネット ギ 5 ック 
カプコン & 彩 京才ー ルス ター ズ 



セガ 


カプコン 
4 S 00 円 テーブル 


5 QOO 円 


円が キヤ □ツト へよう こそ!! 2.5 


心 苗 


NEC インターチヤみ レ 

シミ ユレーシヨ ン 7200円 

大ヒツ ト した ヴ ターン 版 rPiaV キヤ □ツ ト へよ 
ラ こそ! に J と 昨年 1 2 月に ゲームボーイで 発売 ご 
れた r 2 j の 続編 r を 2 J を 組み合わせ r を 己 J として 
バージ ヨン アップして DC に 移植。 ファミリー レ 
ストランを 舞台に した 恋愛 シミ ユレーシヨ ン 。夏 
とを ふたつの 季節の 物語を 楽しむ ことができる。 


家庭 用 美少女 ゲーム は 数 あれ ど、 その クオ リ 
ティーに はじつ じ 大きな 差が ある。 ベテラン 
の タッグ だけに， この 作品は あらゆる 面で と 
て も 高い レベルに ある。 ホ 常に 美しい ムービ 
、 -、 ツボを おさえた 設 走、 完成され た シス テ 

ムと 操作 性、 読みやすい テキスト。 至ち ろん 
キャラクタ- ヒス ト-リ -、 何を も 遊-びた く 
mW なる ゲ-ム 性は 秀逸。 フル ボイスで、 登場 人 
r 物 も 多い。 最 おの 美み 女 ゲーム に 多い、 やた 

ら と 冗長で ひとりよがり な 膨大な 量の テキス 
卜が 嫌いな ボク としては、 メッセー ジ ウイン 
ドーが 3 行と 簡潔で、 しかも 十 巧 魅力的な こ 
の 作品、 とて もが 感が 持てる。 （巧 おを 仁） 

「 こんな 女の子に 囲まれた シチュ エーシ ヨンな 
んて ある わけね えだろ〜」 なんて 思いつつ プ 
レイしながら、 5 か 後には 「どの かの子と 仲 
良くな ろうかな」 なんて わくわく している 自 
、 かを 発見した。 つまるところ 恋愛 モノは いか 

に キャラ じ葫 えられる かが 勝負な わけで、 そ 
ういう 意味では やっ ばり この 作 おはよ'^ でき 
てます。 ただ、 わかく ふたつの 作品を パッ 
r ケー ジングし たの だから、 なに かしらの リシ 

クが 欲しかった （たとえば デー タの 引継ぎと 
せ）。 だって r 2 j で 伸 庭く なった 女の子と 
に 2 J で 最初から やり直す なんて、 せつな 過 
ぎる。 （古屋 陽一） 

は 全 年齢 版に をった ことから、 ストー リ 
- などの 慢正も あり 完全 版と いえる 内容に。 
f2.2j は、 GB では 表現で きなかった ストー リ 
—や グラフィック、 フル ボイス 化と いう 点か 
k らも、 移植と いうより オリジナル 新作と もい 

える 出来に なって いる。 どちらも システム や 
テンポな ど、 操作 系が いし、 感じに 修正され て 
いるので、 じっくり プレイし ていても 楽しし、。 
> また、 サク サク 物語を 進めて いく プレイで も 

ストレス なく 楽しむ ことができる。 ただし、 
熱中 度は 満点 だが、 それぞれは 独な している。 
ワン パッ ケージ ならではの つながり 要素 も あ 
ると 完璧だった のじ。 （ラブ 小 林） 




発 巧 白 


巧 黄 日 

■ 

ち 


ち 

1 

7 

1 

曰 

1 



そのほかに 発売され る タイトル 


騎 6 月モ定 


航己月 巧 日 


巨 月 巧 日 
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※この コ ーナー での 評価は、 サンプル お {ほぼ 製品 巧と 同等の もの） を 使用して います。 サンプルが 入手で きなかった タイ トル じついて 
は、 巧 かじと どめ、 評価は々 ちな 度で 措 晒します。 致 字は 10 み 満点の お 合評 価です。 レビ ュァ ーは、 福 集 長が 可能な おりす ベての タイト 
ルを、 そのほかの 巧 当は、 タイトル じよって、 その ジャンルを 巧 巧して、 ぎ 括 的に 評価で きる 者が 基本的に 評価す る ものと します。 






衣 識ひ齡 がが - ^ 

パ ■□ボット 大 HE a 


論が 
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W J 


にがた な 試みが なをれ る 


7 ル チ アングルでの 
表現が 巧 おに！ 



PS 版 Taj は、 ロボ ッ トの 表現 こそ 従来 


の シリー ズと 同様の の。 しかし それを 追究 
し、 アニメー シ ヨンで ロボ ッ ト をち 密に 動か 


した ことにより、 絶大な 評価を 受けた。 これ 
にがし DC 版は 教闘 中の すべての ロボット 
を ホ‘ リゴンで^ 教闢 シーン 全体が 立体的 
じ 表現で きる ようになった ため、 ロボットを 
し、 ろい ろな 角度から 見せたり、 奧 行きの ある 
空間を 移動 させたり と、 いままで にない 演出 
がな される。 なお、 DC 版では 戰闘シ ーンを 
途中から でも カットで きる ように をって いる。 




貪 アレックスの" ガトリング ガン" など、 地 ほ 
なが 器で ち ズーム アップで ド 道 力に。 


♦• It 巧 点を 移動し なび 5 
□ポッ トを 見せる ことで、 
そのな 器び 強調 をれ る。 特 
定の武 おを おを、 巧 点は 数 
パターン 用意され ている た 
め、 同じ 戦閱 シーンで を 単 
調に な 6 ず、 節き ずに 見ら 
れる こと だろ ラ。 


ッ必か 今 
ブ巧 5 両 
に 武放耳 
よ お出の 
る。 ずア 

窜 雷る ン 
出のと テ 
に 巧い ナ 
まや 5 に 
目-巧 グ蛮 
ち お レを 
e の I 受 
変卜け 
化 マ' 
' ジそ 
ズンれ 
I ガを 
ム I 指 
アの巧 




一" オーラ カ" を 剣に 集め、 その 威力 
でが を 新る。 ズーム アップに より、 
タイナ 己 ックに 表現され る。 


句が 



raj 


t 今 ニユー タイプ や 強化 人間の 
能力を 持つ パイ □ツ ト のみが 巧 
える 違隔 誘導ち 器。 3D 空間を が 
横 巧尽に 動き回る フィン フアン 
ネルの 表現は、 DC 版なら 7 
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巧閣 シーンな がを 美しく リニュー アル！ 


立体 化 をれ たのは、 なにを 戦閱 シーン だけ 
ではない。 戰閱 マップ やその 上の ュニッ ト を、 
ずべ てポ U ゴンで 表現され る。 マップは 回転 
でさる よ ラに なり、 PS 版の よ ラに、 ユニット 


び 建物の 陰に 隠れて 見づ 6 くなる という こと 
ちな < なつた。 シナ U オ デモの キヤ ラグ ラフ 
ィツ ク もずべ て 新し < 描を 超 こされて おり、 
DC の 高 隅 像 度モー ドで 精密に 描かれて いる。 




4 ■マッ フの 見た目 自 かは PS 
おと 大差ない が、 より 巧き 
込みび がか < なって し1 る。 
また、 パイ □ッ トの 巧グラ 
フィック ちずべ て 新規に 巧 
き 起こされ ており、 巧酱な 
E 日 ホを ちそる。 


mm 






ラン タムで 表示され ますよ。 のの 場合は 自 
由に ユニッ トを 動かせ ますね。 PS 献な 上に 
よく 動く ので、 ご 期待く ださい。 

システム 面では 合 術: 夕擊 (※ぶが 剧 に 
るとの ことで ずが？ 

寺 田 合体巧掛よ、 64^坂(&4)で巧評でした 
から。 PS 版では 読み込み 時間の問題が あっ 
て 採用し な かったんで すが、 DC なら 十分 可 
能だった ので。 r が •伝』 （& S ) の 援護 (&6) コ 
ンボ のよう じ、 合体 与 eg じよる コンボが 使え 
るので、 PS 版とは 違う プレイ 感で 楽しめ ま 







I プ □デュ 圓サー 寺 田責信 氏が 語る 
3D 表現に よる 新たな 『な』 

^ DC 阳で 変わつ たのは 巧 聞 シーン だけでは ない はず。 その 点を さめ、 

胃 プ □デュー サーの 寺 田 氏に DC 版での 巧 (ヒ などに ついて 伺つ た。 

歸巧語 誤 



DC 损 では 戰闊 シーンが 大きく 変わ D ま 
し^び、 それにつ いて 開発での ごち 労は？ 

寺 田 氏 戟闘シ ーンを 3 D じする というのは 
巧め ての 試みだった ので、 たいへん 時間が か 
かってし まいました。 最初は PS 献 じひき ず 
られ て、 単純に 2 D の 戰闊シ ーンを そのまま 
立体 イヒ してし まったんで すが、 スタッフ もい 
ろい ろと 試行錯誤して くれて、 結 ま 的には 
2 D 版とは 違って バリ バリ 動く 戦閣シ ーンじ 
なりました よ。 とくに 阳1 など、 リアル 系の 
ユニット がよく 動く ようじな りました。 ヴエ 
スバ ー （※り は 毎回 毎回、 最強 武器の わり 
には 地味だった でしよう。 でも 今回は 僕 的に 
「これが 本当の ヴ エスパー だ」 というの がで き 
ました。 あと、 ゲッター ロボが 分離して 回避 
したり、 バ トロイ ドが ファ イター に额 さして 
回避したり、 ダ イター ン 3 が才ー バーア クシ 
ヨンで 回避したり、 2 D ではで きなかった 細 
かい 演出が、 犯で 可能に なった のは 大きい 


です ね。 

2 D での カット イン （《2) とい ラをまで 
なく、 視点 変更に よる ズーム アップな どの 演 
出が 目立ち まずね。 

寺 田 そうです ね。 戦 聞 シーン が 立体的に 動 
くので、 そこにの の カットを 入れる のは や 
めました。 その代わり、 いろんな アングル か 
ら ロボットを 見せて、 見栄えの する ものを 作 
ろうと。 圈 の 奥から 手前に、 不自 なさ もな 
く 飛んで いったり、 ビー ムライ フルを 違った 
角度から 見せたり、 を 回 地 巧だった ビー ムサ 
- ベルを 立体的に 斬りつ けたり。 アングル も 
必殺 武器む かは 3 〜 4 バター ン ほど あって、 



にれ が F 91 のヴェ スバ-だ J 
とし、 うのを 初めて 顏 できました 



『スパ □ボ』 

リフ アレンス 


ここでは 寺 田 氏への インタビュ ー巧 
に 頻出す る、 他 機種 版に 関する 単語に 
ついて 解説。 これで TaJ は DC 版び 枯] 
めて" とい ラ 人で を 大丈夫 だ！ 


ヴエ スバー ガンダムド91のお部に装 
着され た ビーム 砲。 これまでの 演出は、 砲身 
がを 部 か 5 せり だず 場面を 再現ず る 程度に と 
どまり、 地味な もので あつた。 

《2 カット イン 戰闆シ ーンに パイ □ット や 
□ポッ トの バス ト アップを 巧 入ず ると いう 表 
現 手法。 前の シ U — ズ では、 おちに お殺武 
器の 使用 時に 用いられた。 

《3 合 腕 IS r ス— パー □ボット 大戦 64 J 
で 採用され た システム。 マジ ンガ ー2+ グレ 



> これは PS 版の 画 
面。 LU 前①シ リーズ 
では、 このように 找 
闆シ ーンに カツ トイ 
ンを 入れる ことで、 
粧 関の 臨場感 や" デ 
さを 増して いた。 


ー トマ ジンガーの 組み合わせで "ダブル マジ 
ンガー プレード" など、 特定の ユニットを 憐 
接さ だる ことで、 巧 巧な 巧 器び 使用で きる。 



◎S プロ ©1997 GAINAX/EVA お 作を 6 会 ©GAINAX/ProjactEva 
ジェン シー •サン ライ ズ ◎ダイナミック 企函 ◎ま 映 ◎ま 化が 村： ©BANDAI • VICTOR 
就 ブロ/アミ ューズ ビデオ/ PL が/アトランティス ◎ビック ウェスト ©BANPRESTO 












※ク 巨 4 巧 ここでは r スー パー □ボット 大 
戦 64J のこと を 指ず。 

《5 [かな， 今春 PS で 発売され た、 raJ 
① 続編の な 位置づけの シ U —ズ 最新 作。 

《6 復塞 に OMPACT 吕 K ワンダースワ 
ン） で 初めて 採 巧され た システム。 瞬 接した 
ユニッ トの 身げ わ 0 に ダメージを 防御で をる 
など、 ユニット ど ラし を 連携 させられる。 

※フ 巧 や 巧て 奇 前者は 攻堅 力を 3 倍、 をち 
は 4 ぷ 倍にする とい ラ、 ゲーム バランスを 崩 


しかねない ほど 強力な 精神 コマンド。 

戌 8 沒化型 マジ ンガ ーZ マ ジンカ イザー と 
二ち お一 で 手に入る ユニット。 設定 上は マジ 
ンヵ イザー の ほ ラが 強いは ずな の だび、 PS 
版では どうい ラ わけ か 強化 型 マジ ンガ ーZ の 
ほうが 強す ぎた。 

《9 寺 田さん の 度を 日 1 1 月 1 1 目。 PS 版 
では 主人公の 設定 時に、 この 曰に ちと 血 巧 型 
(B 型） を 入力ず る ことで、 主人公げ 強力な 精 
神 コマンドを 覚える。 



liimfm Jliil i mmm 

しで 臨 雨 と Igjgfigg 


すよ。 

さ 体 巧單 の^ま 件は どのように？ 

寺 田 64 fig と 同じです が、 にはなかった 
組み合わせが あります ので、 楽しみに してい 
てくだ さし、。 

システムの 変更に よって， ゲーム パラン 
スら だいぶ 変ね るので はないで しよ ラ か？ 

寺 田 基本的な 巧 略 方法は 同じです。 フラグ 
や 热(^ の 入手 方法 も ほぼ 同じ。 でも ユニッ 
卜の 使い かたが PS 版とは 変わって きます。 
パラメーター も r 外伝 j の ものに をく してい 
ますし。 巧擊 力は 全体 的に 巧え めに なって る 
んで すが。 だから、 PS 跟 のように 簡単に ボ 
ス 級の 敵を 倒せる という ことは みないです。 
でも 全が 的な 難易度 はげ！:'# 向けむ、 うこと 
で、 あまり 変わって いません。 巧 造 システム 
は PS 械 のままで すし。 あと、 PS 板で 強す ぎ 
た ユニッ トは 弱く しています。 逆に 弱かった 
のは 強く なって います。 たとえは 哉 艦は r タト 
伝 j なみじ 強く しています。 精巧 コマンド も 
見直して いるので、 PSRS で 弱い と言われ てし、 
た ハ‘ イロ ッ トが 強く なって いると 思います。 

現 や 捨て身が の などは？ 

寺 田 魂に 関しては 巧 お 力の 上屏 度を 2.5 倍 
にして います。 [■夕 M 云! と 違って 基本が 堅 力が 
富くて、 "防御の パラメー ターも か、 から、 



あまり 影響は か 1 かもしれ ません も たた、 
敲の パラメー ターも 見直し T いるの た 手応 
えは あると 思います よ。 精神 ポイントの 上报 
も 夕临と 同じぐ らいに おかさせて いま も 熱 
血を 2 回 使う と 魂が 巧えない とか。 そこが 巧 
版と 違う ところで、 raJ とが i ■伝! の 中間を 目 
指して います。 

強化 型 マジ ンガー な※ のと マ ジン カイ 
ザー の 格差は どのよ ラに？ 




寺 田 巧 战 ほどは ないです よ。 あまりに も 強 
イ が 強す ぎた ので、 どっこい どっこい じ。 
主人公の㈱ お) PS 战 より 弱くな っむ、 ま も 

寺 田 ネムの 誕生日は 入れ おがう がし、 いです 
よ。 今回は ダメ （ち)。 PS 版と 同じ コマンド 
は 覚えます けど、 覚える レベルが 違う かもし 
れ ません。 バランスを 崩す 原因 じなる ので、 


日の 敎は 2 〜 3 個に しています。 

追 33日 シナ U 才 について は？ 

寺 田 シナリオは ほぼ 同じなん です が、 最後 
の 分岐 だけ、 PS 版に なかった ものが ありま 
す。 そこは 完全 新作です。 ひょっとしたら、 
その エ ン ディン の レー ト を 見る ためじ DC 版 
を やる 人 もい るでしょう から、 その ルートに 
斤く を 件は 簡単に してあります。 熟陳 度ち フ 
ラグち 関係ありません。 あからさま じ そこに 
巧く 選択肢を 用意して います。 PS 版で なか 
った 選択肢が あったら、 それを 選べば 絶対に 
巧 H ナ ますよ。 ヒントと しては、 PS 献で いつ 
の 間に かい なくなっ ちゃった 人が、 そこで 何 
かを している という ことです。 

新 ユニッ トの剧 D などは？ 

寺 田 若干 増えて いますよ。 作品が 増える と 
までは 言えません が。 それでち 戰閱 シーンが 
完全に リニューのけれ て、 システム も 変化 
して、 新作 シナリオ も あって。 PSHS にはない 
イベント デモ も 用意され む々 ので、 DC 版 
がな めて でない 人で 电 楽しめる と 思います。 
PS 版を 2 周 やった 人が、 3 周 目を プレイす る" 
のに 最適 かもしれ ません。 


tPHifir けフ ずると、 ほとんどの ボス 1^ 古 
M る こと ザで をた , ； I 


PS 版 k 』 と 『ひ 外伝 J の 
中間の バランスを 目指して いまず 
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あるね けだが、 今回 馬の 血統 表に 変化が な 
んと 馬の 巳 巧 まえまで 確認す る ことび 可能に 
なつた。 これで、 よ 0 濃い 配合が 可能になる。 
また、 履歴 メモには を 馬の 特性ち 表示され る。 


SEGA 





CapandQ«l« 
Paw Pe«o 



4<乂 系、 母系 それぞれに 5 
代 まえまでの 馬を お認で 
をる。 要！ 一に 活かしたい。 


今ほ歴 メモで 特性を 表示 
している。 馬の 気性 や 得 
意で’ 戦術を 変える？ 









2 0 0 1 ち； 7 乃 巧 巧刊 デイ シー .ス ボーツ 



機 鎖 


地方競馬 でも つと も大 をな 規模の 大巧 哉 馬場。 
ち 物の トウ インク ルレー スけ イタ ー 競馬) は、 
その美し さを 人気。 ど ラ 表現され るの か？ 


'9 己年 か 5 曰 本で 3 番目と なる ナイター 競馬 
’ スー バー キング ナイター" を 開 お。 馬場 内に 
ある 芝 スタン ドからの 観戦ち でさる。 
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※文中の 活馬 巧の 巧 巧は、 コース 1 固の 巧 巧です。 レー ス拒 巧とは 異なります。 
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或 おお ソ 3^ ぶる^ 

如ぶ 就な d 細が' 域 姆 




巨人の ニコーラ P レニ! 己 Ip - げ養加 表明! 


前 作では カプコン、 SNK を 巧 表ず る、 じつに 
33 人 もの キャラクター ( EX も 含める と已 9 人） 
による ドリー ム マッチが 実現した び、 今回は 
さらに 新 キャラが 追加。 現 巧 判明して いるの 
び 下の 己 人 だび、 これまでの r スト ロ J 、 f スト 
ZEROJ 、 rKOFj む 巧の 作品から もを 戰！ 
k 残る 未 公開 キ ャ ラち 期待 大だ 


t をと 見比べる と …… 背*! のね 
ぶたが 回 乾して いるの びわ かる。 


これまで 複数回に わたり、 カプ 
コンから 開発 中で ある ことが 報じ 
られ てきた rCAPCOM VS.SNK2I 
喊下 fCvs ぶ 如が、 このたび 遂に 
その 姿を 現した！ 新 キャラクタ 
一に、 さらに 進 イヒを 遂げた ゲーム 


システムを 引つ さげて、 ドリーム 
キャ スト、 ア -ケ- ド、 PS 2 とい 
う 3 つの プラッ ト ホームで 登場す 
る！ 今回は 新たに 加わった 6 人 
の キャラクターを 中ん に、 今世紀 
最初の 大型 2 D 巧戰格 聞の 第一 都 
を お送りし よう。 


風雲の 百 龍 

ユン 


新 キャラクター ひとり 目は、 r スト 叫 シリー 
ズで おなじみの ユン！ ずを い 動を で柜 
手を 翻弄し、 ワンチ ャンスで 大タ ソー ジに 

K 結びつく 連続 巧を 狙つ ていける キャラ 
クタ ーだった び、 本 作では はたして？ 


謎の 巧が 委員 

恭か 


【フ ァイナ ル ファ 仆 おりー ズ 


SFC 版； ファイナル ファイト 2 J と 
いう 懐かしい 作品から 参戰！ ガ 
イの 師匠で ある 源 柳 斎の 娘。 …… 
という ことは 武神) ず レる 術？ 


:辛ム 立 ジャスティス 学 固 J シリー ズ からを 今回 
初 登場。 太陽を 園の 風紀 蚕 員、 巧な がを 戦み 
定。 銳くキ レの ある 闆 いぶりに 巧 待！ 









順き' 脚を 面 


が胁 3 正当 復 繊巧 品が 遂に 到 巧を る!! 


新己ス る 数 搭載!？ 


t 山 時の 攻 おを かわず ケン。 これ t これは まさしく 巧き 巧 ばし 攻 
び 回 0 込みで ない のは 確か だ。 巧？ SNK GROOV 日坂定 なのか。 


新たに 導入され た システム について 
の 詳細は、 まだ 明らかにされ ていな 
いが、 画面ち 富を じっくり 見て みる 
と 気になる 点が いくつか 見受け 6 れ 
る。 ライフの 下には 新たな ゲ ージぴ 
追加され、 fKOFj では おなじみの 
"攻裝 避け" と 思し さ モーン ヨンな ど 


も ある。 これ 5 びで vs ぶ を 特徴 
づける、 新 システムの ヒントで ある 
ことは 間違いな さそ ラ？ 


▼謎を 呼ぷ綠 ヴージ 




r ヴ ムライ スピリッツ J シリ 
ズか 5、 主人公 巧の 寬王 丸が 
堂々 の 出場。 侍と スト U — 
トフ アイ ターが 同じ ± 揉で 
閱 える ① だ！ 


t 恐怖の 大巧 D ? び プラン カを 
—刀 両断。 これは 相当 痛 そ ラ だ。 


■►竜き を おばず! 

をち ろん 迎 ちがな どを 使える そ‘。 


藤 堂 奄爵 


S m 


巧 玩 カフ コン 
Mg 元 カプコン 


http ぶ www.capcom.co. I が 因 


♦シャイ ニンク ク U スタ ルビ 
ツトで リュウを 迎え おつ。 


巧を 一徹 


した、 fKO む シリー ズか 6 新たな 挑戦者 参 
戦。 超能力で 並み居る 強がに 立ち向かう。 


たたか ク アイドル 


アテナ 


r キング オブ ファ イター 別 シリー ズ 







> これ か 5 か 6 始める 入を 化 見 


:ダ荀 


、前 巧の キヤ ラ 巧)! 
^ 巧うた めには？. 肩 






編集部 体験 記 


> 巧 佳の 難寫 度は; 
ダ テ じ やない！ 


I 巧 レ テイ メツ トモー ド 



1 

バトル モード 

チヤ レ ジジ モード 

\ / 


讀纖 : 


〇 


L /^ 



当のの 予定よ りら 延びて しまったが、 本誌 
の 発売 後 まもなく 発売され る r フアン タシ 
— スター オンライン V がぶ j 。 今回は サン 
プル バージ ヨンの 体験で 得たら のか 5 
rveraj の ベールを はび していこう。 


け ^ •の 打 ^ •一 亡 . • • ■ ,JCMI 

感凶 LII^ 


! 膠 


新たなる 
冒 巧の 扉は 
開かれた 




6 巧 7 曰 《 拓ホ定 
RPG 


httD://www.sonideam.conVpsW[S 




が 



fPSOi とい 对 ず、 レア アイテム 集 
めを 渡 力の ひとつ！ 固有の グラ 
フィックと、 装備した 胃から くり 
化される 独 時の モー シヨ ンに 魅せ 
6 れ、 毎 曰の ように レア 捜し や レ 
ア 3^ に 励む プレイヤーち 少なく 
ない。 いままで にち 紹介して きた 
が、 今 号では 武器 だけでなく 盾を 
公開で をる ぞ。 これらは fVer .2_! 
専用 アイテム なので、 当然の よう 
に n / er .2 j でし か 見 6 れな い。 篇 
売 日には rVer ぶを 手に入れ、一 
曰ち 早く これ S ① アイテムに お目^ 
にか かりたい をの だ： 0。 hty ' 



均 


お 




旧れ め 曰々 び 再び お まる!？ 

新 スタン ター ド 『 Ver . 2 』 ついに 発売！ 


4 月 30 日 現在 た 全世界で％ 万 
人な 上 もの ネット ワーク 登録者が 
確認され、 そのを も フアンを 増や 
し 続ける ほどの 人気を 誇る f ファ 
ンタ シー スターオンライン J 。 "ま 
雄は、 ひとり じ ゃない" の キャッチ 
コピー のと おり、 オンライン 上に 
いる 未知なる 仲間との 冒険 や、 そ 
こから 生まれる ドラマは、 がまの 
シナ リ オま導 型の R PG では 絶が 
巧 わえない 魅力を もっている。 こ 
の 魅力に とりつかれる あまり、 
『 PS 0』 がかの ゲーム に 目が いか 
なくなる …… なんて 経験を 持つ 読 
者の 方 も 多い ことだろう。 

その 新/ くー ジョンと なる fVer .2 J 


が 5 月別 日 から 遊べる はずで あっ 
た。 すでに ご存じの 方 も 多い と 思 
われる が、 ^ V が.2』の発売日が6月 
7 日に 変更に なっむ ネット 上では、 
E 3 で 発表され たゲー ムキュ ーブ版 
と の 絡みな ど さまざま な 巧 も 流れ 
たが、 今回の 延期は ゲーム キュー 
ブ 版とは 無関係で あり、 r より 完 
璧な ものを 目指す」 ための 最終 調 
整に よる ものと 発表され た。 本誌 
の 発売から 1 週間を じは 『 Ver .2 j 
が 遊べる はずな ので、 今 号では そ 
の 延期 された 1 週間 を できるだけ 
を 意義に 使って いただく ために、 
rver . 2j の 最終 準備 編 的な 構成で 
お贈りし む、。 

◎SEGA/S0N に TEAM 
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『 Ver .2』 だけで 
遊ぶ ことは でを るの？ 


rVer .2 J は 前 作の 
^バー ジョン。 前 作を 
! r .2_： の ソフト だけ 
で 前 作の すべての 雲 素と 巧 雲 素が 同時に 楽 
しめる という うれしい 内容 だ。 前 作は 未 経 
験で これ か 6 [ PSO ] の 世界に 軸れ てみ た 
し、 という 视じ宙 も、 とりあえず [ Ver . 引 
さえ 買って おけば 何ち 問題は ない。 



t ちちろん ’ Ver . S . で キヤ ラク 
ター メイ キング か 5 ちで をる！ 


|Ver.2J のみで 前 作の 内容 + 巧き 素び 楽しめる 



八ン ター ズ ライセンス 
の 巧 料 期間は あるの？ 


オシ ライン モー产 で 巧！ インター ネット 接 
ま 6^、 PSO サ ー A ‘一 を 
ため 巧む ン^ズ ライセンスび が 
要 だ。 前 作では ソフト 購入 時に 最初に オン 
ラインした 曰か! 530 日間 分の 無料 ライ 七 
ンス びつ いていた び、 『 Ver 2 J では 付属し 
ない ことが 判明。 ただし 購入 済みで まだ 
残りが ある 場合は、 そのまま 引き 鄉 ずる。 




A 


•••ライセンスは PS 0 オン ラ 
イン ヴポ ート HP か 5 曆入 できる。 


IVerSJ への 期待が 高まる 二 
ちで、 プレイ まえに さまざまな 
疑問 や不 をち でて くる だろ ラ。 こ 
こでは 巧 表の な 疑問を ひとつ ひと 
つ クリア ーして いく ぞ。 


A « 


今回 B ナシ！ ただ しま & い 済みの ぶんは 引 さお さ' でさる そ！ 


3 15^^^^^^^^目1日か日ストト。 これ 1 


Question 

I い 【过 ぶ は" ドリ カラ コース •'と 同じが なサ 

1 

PH 

- なで、 "バ ベラ ィ センス 巧 1 

\ 細 

をと rVer .2 jittH ' 


『 PS 0』 シ U — ズ び;，：.'' 
ちっと お得に 楽しめる!, 

is 百 o-netl こ 
巧 プラン 登場 


m 

ドリー ム キャストで ネッ ずる 
が プロ バイダは どこを 使用して い 
るかな？ DC ユーザー な 6 やつ ば 
り isao . n がの 巧 巧ち びを しに とだ 
ろ ラ。 rPSOJ を ADSUm する 巧 
合に おしで も、 いまのところ 
巧して いるのは isao (+ イ ー • アク 
セス） だけ だしね。 そんな キ 5 に ま 
ずまず お 巧な サ- •ビス" PS 0 コー 


IB . i.'HA リ .化 


tA ン タースライ センスを 毎月 （ちし 
くは 3 力ち に 一度) 馬 入ず るの び めん 
どう、 つてい ラ 人には ちつて こい。 


ボ 牛 ブロ バイダ 料金 =23 日 0円 (税込） 
^ のと ころ、 220 己 円になる とい ラ 
オ トクな コ ース！ しかを、 n ンタ 
-ズ ライセンス 巧 入手 巧き を 行わ 
なくて 才ーケ ー。 isao . net 巧 巧 巧 
して rpsoj をして し、 るなん これ 
は 利用し なくち や 巧 だぶ ね！ また、 
isao . n がの" イー •アクセス ADSL 
サービス" または' つ レッツ 旧 DN ヴ 
ー ビス" を 巧 用して いる 人が 
W がぶ 筋な S る キャンべー ン中 
は" ン ター スライ センス 巧が サービ 
スを 受け 5 れ るを それぞれな しく 
が 下！ 己 UR ほで！ 化、 


http:/ /www •ほ ao.nef/ 

| 「 >6 ち 1 曰か 6 サービス 開拍 とな 
る。 気になる 人は さっそく 
isao . net を爾 いてみ ぶ ラ！ 

isao ぶが サボー ト «11 ち だ 瓦 な. 


ぺ义ぶ 

の 

a な r ン H 翔;. 似 口-^。, 

"或 

か热 ミけ S 熟 迸 通 能 お 


前 作の ユーザーと 
いつしよ に 遊べる の？ 


を 共有して プレ 
/( II 〜 1 已） じ I がでは 
んこ 交流が できる。 
rver . 2 巧を 加わ 与 ■た 新 モード m かなら、 
LV 1 00 を 越えた キヤ ラク ターで を 前 作で 
プレイし ている 人と 遊ぶ ことが 巧 龍 だ。 た 
だし この場合、 fVer .2 J 専用 アイテムは 前 
作の ブレイ ヤーには 正しく 表示され ない。 



で 

C ) 

> 

早 

> 

I 

〇 


♦前 作の ユーザーが 作が した 
TEAM に 乱入で さるの だ。 


巧 モー ドな かな S いつしよ にあべ る 



前 作の キャラクタ- 
プレイで まるの？ 


■で 


巧ず るが 、 fVerSJ 
户?)データを口ー ドず 
k 作業を 巧う ことに 
なる。 経験 値の 数 幅が i 正 （ LV の 0 な 上 
はすべ て 100 になる） と 不正 アイテムの 削 
除は 行われる が、 それ じ (がは そのままの 状 
態で rver . 吕 J キャラに 生まれを わる。 た 
だし 移行 掛ホ前 作では 遊べなくなる も 


■ I ffiry . 怖リの 

t レベル 200 への 長い 道のりは 
この 作業 からか 5 始まる。 


I - ぶ 

ranisfia こ 


A ( 


そのままの 巧 態で rVer.2J を プレイ 可能 


1 つぎの ぺ一 



ジ では、 『Ver ぶ』 の 移行 方 まを 紹 か! 
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L . 新たなる 

オンラインの 巧 巧で 
[7 百 巧が 始まる 


オンラインを メインに 遊んで いる プ 
レイヤーに とって、 ちっとち 重要な 
ポイント！ rVer . 1 J ① シリア ルナ 
ン パー、 アクセス キ ー、 IVer . SJ の 
シ U アル ナン A "— 、 アクセス キーと 
順に 入力ず ると A ン ターズ ライセン 
スと ギルド カードの 弓 I き 継き 力’、’ 行わ 
れ る。 らしち 引 さ 継ぎを 巧わない を 
選んだ 場合は、 ギルド カードの デー 
夕が ち を 継け なく なる ので ま 意。 


移行に 必要な ものは、 前 作の ブレイ 
を 記録した ビジ ュ乃レ メモリ、 前 作 
のシ U アル ナンパー と アクセス キ ー、 
rVer . 引 の ソフト、 rVer . SJ の シリ 
アル ナン A ’一 と アクセス キーの 4 つ。 
コンパー ト 作業は ずべ て rVer .2 J の 
ソフト 上で 巧う ので 前 作は 必要なし、。 



责 万が一の ことを ち是、 
VM は ひとつず つ 挿し 
て コン バート しよ 5. 


rver . aj で 前 作の デー タを □—ド 
ずると、 コンパー ト 作業の 開始。 
キャラクター テー タと ギル ド カー 
ド データの 両方が] ン J 卜 され、 
晴れて 『 Ver . 吕 J で デー タが 使用 
でさる よ ラになる。 ただし、 一度 
でち コンパ’ー ト してし ま ラと、 そ 
の キャラクターでは rver . 1 . 1 ; は 遊 
ベなくなる ことを 覚えて おこ ラ。 




オン ライ ンのア J レ テイ メッ トモードの 
参加 資格は レベル 80 な 上。 もしも 
ベ U — A — ドを ク U アー していな が 
5 も レベルび 80 に 達して いない 場 
合は、 まずは オフライン か百最 難易 
度を イ本 霞! してみ てを いいだろ ラ。 


> ホ 巧なる 巧び 待ち 受 



ける 究極 難易度の アル 
ティ メット モード。 オフ 
はとち か <、 オンの ひ 
とり プレイは ちよつ び 
りち 巧に 巧い かを 口 






CONTINUE を 還 供 

前 作の 隠し コスチュームを 
最存] か b 選べる の だ 


前 作を プレイした ことが なく、 
『 Ver . 吕 J から 苗 f たに 始める という 人 
は、 A ン ター スライ センス さ 文 購入 
して おけば 大 をな 問題は ない。 ビジ 
ユア ル メモ U を 用意して キャラクタ 
-を 作り、 『 PS 0 J の 世 巧、 オン ラ 
イ ンの 世界に 触れて みて ほ ししん 


n / er . Sj では、 前 作では 隠し コスチ ューム 、ボ 
デイ カラーに なって いた 2 種類を 加えた 合計 日 
が 5 還べ るよう になった。 


I モ — K 


? 鹿 NORMA しの 
MDW 巧び 6 冒 検閲 抱 



> キャラクター は、 
ビジュアル メモリ 1 
個に つき 1 なまで。 
4 X を 使用ず る 場合 
は、 それぞれの ブ〇 
ックに 1 ホず つ、 合 


計 4 体 分 作れる ぞ。 


オフライン モー ドを 選ぶ と 前 作 同様に オー 
プ ニン グわ讶 £ れ、 タイレ の 部屋から 
始まる。 このが t 態では ノー マル 任 腐し か 選 
ベない の だ。 オフライン である 程度 ダー ム 
に 憤れた 5、 オンラインを 巧 験して みよう。 


S 3 る车 P 5 ち 
『Ver ぶ』 


IU 店 


まずは キャラクターに ついて。 
rVer .2 J から 始める 人は 上段を、 
前 作 か 6 キャラクターを 移行ず る 
人は 下段を 読んで ほしい。 



UNG 付属の シリで IU ブツ パーと 
MDW でク它 ス车一 を乂で 3 る 

八ン ター ズ ライセンスは 別途 購入して おこう！ 


•LECT MODE 


で ニコで 化 


オンライン モードを 遣ぶ と、 ソフ 
卜に 付属す る シリアル ナンパーと 
アクセス キーの 入力が 必要になる。 

巧 キャラクターを 作る たびに 入力 
が' 必要になる ので、 説明書と しつ 
しよ に 大切に とつて おこう。 なが 
オンラインを プレイず るには A ン t 重要な 情報な ので 化 人に 
夕ーズ ライセンスち 必要 だ。 知られな いよ ラに しよ ラ。 



A ン ター ズ ライセンスは 
ここで 購入で をる！ 



5 ^ 


. if での デー タを コンバ^卜 ずると、 その デー タで 1 


は i ’ Ver •りは 遊べなくなる。 


陵 


不正 アイテムは コン/ C — 卜 時に ミ 肖 去され る。 


3 


iVerlJ の デー ■夕を 巧 用ず る 場 さは 、 i Ver .2 j で 胃 
ずる まえに お 5 かじめ デー タを コン バー ト して お <。 


キャラクター デー タと ギルド カード デー タ、 パン ター ズ ライセンス (無料 
期間の 引き継ぎ 含む) と rver .2 j への 移行 作業は 簡単では なし、 i ’ Ver^j 
でさきに 接 扇した あと、 が er . りの デー タ①锅 奇^を ずると より 繊に 
なる ので、 ^ まえに おず 最ネ 刀に が er . V ] の テ‘一 夕を 引を おご ラ。 


ちヤ ラク タニ コンパ 時のを 意 点 . 


UNG 『Venlj と 『Ver. 吕』 面 方の 

mode ジ j 刃け ツバ-ヒア。 它ス 车-を 乂方ぉ 

キヤ ラ クターデータと ギル ド カー ド データを コンバート 


车巧 コトを ほう 人 

しほまで 育て/ ■こ キャラクタ-を 
rVer .2 J で舰 する 


CONTINUE を 遣 供 

DC に 1 個の ビジュアル メモ 1」 しか 
接続して し、 なしが 態び 理想 だ 


UNE VERY HARD 
MODE がリア-納な5 

UUIMATG を 還 K る 



吟 無事に オンライン につ 
ながる と、 巧た な； PSO - 
の 巧 巧を i でさる！ 
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レア アイテムは ★の 
敎で レア レベルを 評価ず るの だ 
が、 『 Ver .2 J では 難易度を 問わず、 
女の 数げ 日 個む 下の ちの （一部 例 
が あり） は， スペシャル ウ エボン 
とは 表示され ず、 そのまま のち 前 
で 表示され るよ ラに なった。 ベリ 


一八ー ドの る 跡で いやにな るぐ 5 
い 登場す る DB の 剣 や ラ コニ ウム 
のはな どげ を 前で 表示され るの 
で、 を 計な アイテムを 拾わずに ず 
むよ ラになる ぞ。 ちしち ス ペシ ャ 
ルウ エポン と 表示され た 5、 それ 
は 期待して をい いの かを …… ？ 



前 作と rVerSJ のユ 
- ザー びし りしよ に 遊べる ① はお 
巧ら せした び、 □ビー でユー ザー 
を 簡単に 見分ける ち ミ 去が ある。 キ 
ャラ クターの 上に 表示され るち 前 
の 色が 白だった 5 前 作 ユーザー、 
黄を だ つたら 了 Ver . 到 ユーザー だ。 


rVer .2 J で 作った キャラクター 
であれば レベル 1 のげ 態で ち 黄色 
で 表示 さ 打る ので、 fVenSj 専用 
の } (トル モー ド や チャ レンジ モー 
ドに 誘 ラ ことを でさる ぞ。 発売日 
L ソ跨 I 黄色の キャラクター名が 増 
える のは 確実な の だけど …… 。 



rVer .2 J で 入れる よ 
ラ になる □ビー 1 1 〜 1 已へ 移動す 
ると、 まず その 広さに 驚く はず。 
ここが いままで ヴ ッカー □ビー と 
言われて いた 場所で， カウンター 
で チー ム 識別 用の マーカーの 色を 


を槪 りなが 5 ① チャット （ ？ ） が 楽 
しめる。 ちなみに この 遊びの 正式 
を 称は" GO ! GO ! BALL " と 呼ば 
れ る。 眠つ ぶしの つちり でを、 ふ 
たり いれば 意が にも 熱く A マ 
つてし ま ラ。 どんな サッカー チー 


設定して 頭上に 表示 させ、 ボール ムび 生まれる か 楽しみ だ 







スタート ボタンを 押 
して メイン メニ ユーを 開く と、 画 
面ち 下に プレイヤー ステータスが 
表示され る。 ここまでは 前 作と 巧 
ね 5 ない の だが、 ここでし R 卜 U 
力‘一 を 巧して ぺージ を 切り替えて 


いく と ページび 増えて いる ことに 
気づく。 1 ぺージ 目は プレイヤー 
の 基本 情報、 2 ページ 目は プレイ 
ヤーの 能力、 3 ページ 目は 攻趙耐 
性で、 残り 3 ぺージ が rver .2 j か 
5 新たに 加わった ぺージ となる。 


〇 


I 「 Ve 「.2 j では、 キヤ の シンボル チャット 交換 や、 ギル 


ラク ター デー タの □—ド 
画面) 時に 10 巧 メセタ び あれば、 
ド レッ シングルー ムでコ スチユ ー 
ム のを 更び 可能に なつて し 巧。 

ほかにち シンボル チャットの コ 
ピー や キヤ プチ ヤ構 能を 利用して 


ド カードの ソート 機能な ど、 細かい 
部分での うれしし 懼更点 も ある。 
; PS 0 J を やり 込んだ 人で ち、 巧キ 
ャラ クター と 巧 システムで 前 作 部 
分を 遊んで みると、 もし かした 6 
何 か 発見が あるか も しれな し、。 


L すべての 準 循び舊 つた 5 、 ULTIMATE MODE に 挑戦!! 
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b€ continued 



t 4 ぺージ 到ん バトル モ t がー ジ 目は、 チヤ レン t がー ジ团ん チヤ レン 
— ドの 通 篇が结 。各 巧 位 ジモー ドに おける 称号、 ラ ジモー ドの さ ステー ジ别 
の 卜一か 尚 か 化) かも ンク など 方 泉^され る。 の 成 がわ かる ぞ。 


ON 任意 SHIP LOBBY 11 〜に 

\ LING / 

黃用 □ピー で 『GO! GO! BALL』 


ビ ジュ アル □ ビーでの 見分け かた 


前 巧の:!ー ヴーと B 冒 腹げ でさる 


3 ペシ P ルウ I ボツび 本当に 3 ぺジ P 山に なつた？ 


□ビ— としての 巧 能は セ 
. -〜 のまでと 巧 わらない。 诞 


i 






された シティ 内は いままでの 雰囲 
気とは 違った が 観を 見せて いた。 
ベリ— ハード までとは 違し、、 渋い 
グラフィックと いうか、 どことなく 
漂う 寂しい 雰囲気が これから 始ま 
る戟 への 不安を 募らせる。 

絲督の 部屋 や メディ カル センタ 



ロビー にて TEAM イ乍 成を、 転を 一 、 チェ ツグ レー ム、 お 店の 位置に 


剩ヒ はない が、 武器 星の 品揃えは 
フロ ウウ I ンの大 剣 レベルの もの 
までが 置かれて いて 驚かされた。 
なかには 展性が 高い もの も あるの 
で、 ビ ギナーへの プレゼント 巧に 
利用で きそう だ。 準備を 済ませた 
我々 は 転送 ダー トを くぐり、 森ェ 
リア 1 へと 向かう のであった。 



巧 

□□ 

ね 

ご 

挪 

を 

て 

は 

< 

ス 

セ 

ク 

% 

ち 

3 

ろ 

ン 

1 


森 エリアは 地形 こそい ままでと 
同じでは あるが、 夕陽の ホい 光が 
異 横な 雰囲気を •(乍り 出 しな ホ。 

今回 用意した キャラクターは、 
をみ の マテリアル 強化に、 LV 100 


ガ> 

ン剣 
置 だ 
狙户 
し、 ち 


ご 


はの 


程度の マグ という" 最強 状態" から 
は ほど 遠い ものであった が、 それ 
でも レベル 100 オーバーであった 
ため、 気持ちに 余裕は あった。 だ 
が、 敵 こ 巧 装を 化 掛けた ときに そ 
れは 絶望へ と 変わった。 ヴ ァリス 
夕で弱-強^強のコ ンボを 出す の 
だが、 ミス、 ミス、 ミスの 連続。 
シ フタと ザル アのテ ク ニックを か 
けつつ、 弱の みを 狙って なんとか 
当たる という レベル だ。 それでい 
て 敵の 耐义 力は ベリー ハー ドな 上 
なので、 1 体 倒す のにる のす ごく 
時間が かかる。 アル テイ メット の 意 
巧が 理解で き た 瞬間で も あった。 



アンドロイドは テク ニッ 
クに 代ね D 、 トラップを 
ける ことが でを るよ 
ラに なつた。 これは 回復 
マシン や メディ カル セン 
夕一で 觀啊能 だ。 

そのほかには メイト、 
フル イド 系の なまは アッ 
プ ずるび， ス ケープ ドー 
ル や リバー ヴ ーでの ち 全 


巧抵巧 まは しなくな つ 
た。 



メイ ト 系、 フレイ ド 系の アイテムは 他 モー ドより を 
効果 ァップ。 

0 アンド □イドは マップ 巧に トラップを セットで 定 る。 
^ ほかにち あるかち しれな しが 現な は 未 




オンラインでは レベル BO 
な 上の キャラクターび 必要 だ 


ULTIMATE のみの 巧し い ルールち あるの た 


敵び デ カい か 5 
威圧 感を ありまく り！ 


' 夕焼けび まぶしい 森ェ リア…' 
、そこには 未知なる 敵び 待って いた 


バイオ ニア 2 の 雰囲気び 違って いて 
「何 かび 違う」 と 感じさせた 


> 編集部 アル テイ メツ トモ— ド 体験 記 { 


速い！ 硬い！ 当た 6 な 5! 
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如攻 g パ ター ンは 
ドラゴン に似てい 
るの だび、 その 攻 
g 力は ケタ 違い。 
レベル 100 の キヤ 
ラ クターで ちま 戦 
ずる ことは 巧 実 だ 
ろ ラ。 



ゲート をく ぐって セント ラル ドームへ 転送 さ 
れ ると、 一面の 銀世界が 我々 を 迎えた。 そこ 
へ おなじみの BGM に 合わせて 飛来す る ボス、 
シル. ドラゴン。 早い、 早い よ！ すごい スピ 
- ドで 巧々 の ほうへ 近づき、 かの ブレスを せ 
きまく る。 ちょっと 手に 負えない!！ そうこう 
している うちに ムネ タツが 死亡。 リバー サー 
を かけても HP 1 のが 態で 復活す るので、 続 
け ざまに 巧んで しまった 様子。 そんな さかが 
〜も 持って いた スケ ープ ドー ル 3 個を あっと 
いう 間に 消費し、 シル •ドラゴンに 敗北 宣言。 
さすが アル ティ メ ット！ でも、 义 々じ 強い 敵 
じ 会えて ワク ワクす るふたり だった。 



•♦リパー ヴ ーを か I 
全快し なし 1!? そ 口 
でネ 刀め て 巧り、 

の 恐ろし さを 再び! 


ア 



『 Ve 「.2』 専用 武器を 発見 




BtmMwm 


巧擊が 当たらない 电 のはし かたない と、 部 
屋の 入りロ イ寸 近で 出たり 入ったり をく り 返し 
ながら 敵を 1 体ず つを 安 し t いく 編集部 員… 
… と、 そんな 苦労を しながら なんとか 戦って 
いくうち に、 ブレイド ダンス やら クラッシュ 
バレ ッ トに 混じって スペシャル ウエポ ンを発 
見！ おっと、 ムネ タツ も 何 か 発見した よう 
だ!！ ここで一 度 滞 給の ために シティに 戻る 
ことにし、 スペシャル ウエ ポンの 鑑定を 巧 ラ 
ことに。 ひとつ 目は…？ おっと、 これって 
前 作では なかなか 手に入らない レア じ ゃない 
です か！ もう ひとつは…？ あれ ？ この 文 
字の ホし あは まさか fVer .2 j 専用 アイテムり 



> 鑑定した スペシャル ウエポ 
ンの ひとつ、 ホの A ン ドガン。 
Ver ぶ. 専用 アイテム のせい 
か、 そのな 能は ヴァリ スタ L ソ 
上を 誇り、 攻 巧が 当たり やず 
< なって いて 使いやすい。 


レベル 1 巨な 上の テクニック ディスク 発見!! 


森1でいきなり拾ぇて驚いたのが 
LV 旧 化と の テクニック デ < スん巧 
をな びら 使える ①はフ オースの み。 
フ オースが をつ とまし < な 0 そ ラ!？ 


森エ U ア 2 へ …… 。 そこは さらなる 激戦 地と なった! 


赤の ハンド ガンの 装備を、 巧 整が 当たり や 
すくなり ふたり の あいだに も'!:、 じ 余裕が 生 
まれ 始めて いた。 その 勢いで 森 エリア 2 へと 
進む の だが' その 余裕が 油断を 生み' さかが 
〜は トー ロウに 殴り殺されて しまった。 

ロ ケープ ドール 持っ む、 るし〜」 とこ こで 
もを な シャクシ ャク 状態だった の だが、 あれ 
れ？ 生き返った ときの HP が 1、 TP は 死ん 
だとき のま まなの 口 あせって レ スタを かけ 
て HP を 回復しつつ、 部屋の が •で 装備の 
r さすが アル ティ メッ ト。 ラクは させて くれない 
の わ」 とその 難易度の 高さを あらためて 認識 
する さかが〜。 つぎはい よいよ ボス 戦!！ 


>フ オトン ブラ ストで 
を 一 装で 巧なない こと 
がを いので、 がに 囲ま 
れて しまつたら 死が 待 
つてい る だけ かち C 




峰 ボス 戦は と D あえず が 験で 
きれ ぱいい やと、 ホの A ンド 
ガンを 巧け るた めに シティへ 
-時 帰還を、 ボス 既に お 隙！ 


シル- ドラゴンとの 巧 巧 ま！ その 結果は いかに!？ 



はっきり 言って、 びびり ましたよ、 
この アル ティ メット には。 こっちの 
攻 装び まるで 効果ない S モン スタ 
一の 足が 速い って だけで、 こ ラを 
怖くなる の？ って 感じ。 1 匹 倒 
しては かに 出て 回復して、 場合に 
よ っては 街まで 戻って …… ってべ 
-ス。 こんなんで シ J レ •ドラゴン 
を剧 せる 日び くるの？ 雷の の 森 
です 5 これなん だか 6 …… 。こり 
や一 生や 0 こまない といけ なし、、 
つて ことなん でしよ ラ か？ 



デビューは 2 ち 中旬と 遅れた スター 
卜 でも、 プレイ 時間は 700 時間、 使 
用 キャラクターは 8 人、 アイテム □ス， 
卜緩験 3 回の [ PSOJ ジャンキー。 ぽ I 
ん ぼん 帽子の フォニ ュエ ー ルを メイ 
ン に、 毎晩 ラグ オルを 冒険 中！ 

巧め てべ U — ■/ ドに 挑んだ とき! 


のよ ラな ドキ ドキ感 を、 この アル 
ティ メッ トモードで 味わえた。 確か 
におし いの だび. 逆に この 厳しを; 
が 屯 地し ル、。 マゾ？ ラ〜 ん 、マ 
ゾじ ゃない とフ ォース はやつ てら 
れ ないから な〜。 でを、 今回は フ 
才ース の テクニック はし V 30 まで 
上がる し、 やつと フ ォース のをの 
時代は 終わりを ちげ る 予感がず る。 
さてと、 fVerSi に 糖 无てマ テリ 
アル 集めで をして おこ ラ かな!！ 
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手 ごた そ 友 0 ずぎ！ 

巧を クリア ニで きる のはし 〇? 


Frst 


•1 .ベリ—:: :1 ドの 夕— クフ 
ァ ルスよ 〇 をはる かに 強い 
とお われる シル •ドラゴン。 
つぎは お 巧に S たい。 






今回 体験した のは バトル 1。 キ 
ャラ クター 本来の レべ Vk 武器の 
持ち込み ありと いう ルー ルで ムネ 
タツと さかが〜 がを M した。 

ステー ジ 全体を 歩きながら 相手 
を 捜し 見つけたら 武器 や テク ニ 
ック、 トラップで 巧擊 する。 レー 
ダーで 巧手の 位置が つかめな いの 



で 、 気がつく と 後ろに つかれて い 
るなん てこと も あり 得る の だ。 最 
ネ 刀は 巧 方を 巧擊 したり、 を 巧を 受 
ける という ことに 違が]^ を 感じた 
が 、 慣れて くれば 相手を 倒す こと 
しか 考えられなくなる （笑)。 しか 
も 言葉で も 追し 、詰めていく 感 費は 
オンライン ならではの 魅力 かも？ 


〇 まずは 巧手を 
捜す ことか 5 

まずは、 マップを ホを まわって 巧 戦 巧手を 
捜 そ 5。 どこかに 隠れて 巧手の 行 iS を 待つ、 
とい ラ のら ひとつの 手 かを しれない。 


今回 巧 介した をの L ソ がでは、 "レベル 
巧 巧 一にして 巧 巧を みずる"、 "レべ 
ルを 巧一 に して ワープを くりを しなが 
5 巧 巧を 巧ず る"、 "レベルを 均一に し 
て マップ 巧に が 6 ばる メセタ を 取り 
ちう 7; いう Ji /- ルで K トルで をる。 


A やつた だ！ 

W これで 腺邮 まち 目つ た!？ 

K トル 1 は プレイヤーの 晚と戰 暗 だけで な 
く、 キャラクター本来の 能力が ダイレクト 
に反跌 される。 IW 間で 晚 負が ミ 夫 まるので、 
冒険の 巧め くく D に g ©： しずる のを あり!？ 


バトル モー ドを 遊ぶ には、 □ビーで BATTLE 
を 選択して TEAM •(乍 成し、 ふたり J ^ Lh でギ‘ル 
ド カウンター じ 話しかけれ ばいい。 もしも、 
ここで ギル ド カウンターへ 巧 カザに そのまま 
転送 装置へ 入って しまう と、 なんと 巧 方 どう 
し に 当たり 判定 あり の 状態で 冒険が 楽 しめる 
の だ。 自分の 巧: を や テクニックで 巧ち のプレ 
イヤー に ダメージを 与える ことができ るので、 
より 緊張 惑の 増した 冒険、 より一 層の コミュ 
ニケ ーシ ヨンが 退 項な 冒険になる だろう。 こ 
の モードは ノー マルから アル ティ メット まで、 
4 段階の 難易度を;^ できる も 


ft-irst Impress わ n 

» 1 いわゆる PC の 3D アクション^ 


A トル モードを 按 そて 〜 担当の ファー スト インプレッション〜 



いわゆる PC の 3D アクション ゲーム みたい な？.; レ 旧作の BGM びア レンジ をれ ていて^!! 


ぶ ラな、 PC で 人気の ある 3 D アクション シュー テ ィング 
っぽし、 巧 囲 気。 それでいて、 しっかり [ PSOj テイスト 
か徵〇 ばめ 5 れ ている。 プレイヤーど ラし で攻 巧を 与え 
あう ことび できる システムは 当初 か 6 考えて し、 た 5 しい 
が、 まさか こうい ラ おで 遊べる をのに なろ ラとは …… 。 


^ じつは パト ルモー ドで いちばん ラれ しかった のは 
巳 GM 。 初 f で!’ フアン タシースタ ー J や！ 

アレンジされ ていたので、 プレイ 中は ち < 

気は になって しまつた。 をち ろん バトル も 燃える！ 
旨 分の 好まな rpsoi で 対戦で をる のは、 

楽しし にと だとは 思わなかった よ。 


庶 でのは ^臟 

rnj の BGM び I 片 

ちむ じャヶ J=^.Kaiiga 
トル も 燃える！ 

ん zhiwzh 

jIEQV 



rrpsoj は 協力 / 

「び 楽しい から…」 と/' 
正直 バトル モードには 期 
待して なかった の だけれ ど、 

I ってみ ると これが 意が にも A 
マる！ ち だち をのの しりな 
び 5 の バトルは 最高！！ 
でもち だち はなく さ 
ない よ ラに ね。 

バトル 1 の 

ゲー ムレ ギ ユレー シ ヨン 

お 互いに 雌雄を 決ず る 


ほかにを こんな パト ルび 
巧 意され ている 


バトル モー ドで TEAM 作成 後、 通常の オンライン プレイを すると • 


' 「どこ だ 口 どこに いる!!」 

、オンライン 上で 展開す る サバ イノ (ル ゲーム！ 


び 別の ゲ—ム にを まれを わるの： 





リバー サーや ムーン アト マイ ザー、 マグじ 
よる 衛舌 はが 巧む、 う ルールで、 頼みの綱は 
ス ケ—プ ド— ルの み。 だが、 チ— ムワ —クの 
乱れから、 森 2 にた どり 着く ころには それ も 
とっくに 消 新 さみで あっむ 効率よ く 戦えば、 
レベル アツ プ 時の 全 回復な どもす 拥 でき たの 
だが、 读れた 友情の 前には 無意 巧。 目には 目 
を、 ^ には^を、 と 宿 巧に 燃える 異 さか 
が〜 は、 ドラゴン 戦を 目前に して 散って しま 
う。 お 互いに 頼れる 仲間 捜しが し、 ちばん 重要 
なの だと 思う 瞬間だった。 





il ■り チヤ レンジ モー ドを 終 文て 〜幽の ファ づト インプレッション〜 


ッ トワー クゲ ームの 協カ プレイっ てこう いう ことで し 
という プレイを じっく りお 能し も って 巧 じ。 しが、 
回は A ’ー ティーのを 巧に > 裂が ビ シル ン乂コ たよう 
だび （宾) 、 トラップち 新鮮だった し、 いつしよ にち え 
. , なび 5 にれ、 こうかな ？ J r ちよっ とそっ ちで 試して 
■ Sv みようよ J なんて、 ず ご< 新鮮な 気持ちで 泣べ たよ！ 


レグ ル 1 の 巧 巧げ 巧で おんだのは 义 しぶ 日镇) 


キャラクター 育が も 2 ndU 降になる と、 アイテム 移 苗! 
が 当たり前に なり、 自分 自 旨を レベル 1 の 初期 快 態で 
プレイず るのは 前 作の 應入じ 巧扣 D ことで あつた。 ずべ 
ての エリアを クリアー すると S 品の アイテムび をら え 
る 5 しいので、 し、 ずれ 達成したい。 背中を 巧 だ 5 れる 
仲間 大縣镇 )0 議 


すべ;^^® 

I 辭^ ^ ^ 


、ジ 最後に 挑! はるの 》、 

- は チャレンジ モード。 ぐ 
ネリ 期が 態で どこまで 進め 
るかを 試ず のび 目的な の だ 
K これが 予想 L 义 上に 難易度び 高 
かつた。 これを カバ‘ 一で をる 
のが チームワーク なの だ 
が、 さて ふたりの ち 
簡ま いかに？ 



パイオニア 2 には 
戻れない 


蜂 前回の 最お び 
される 勇ち の皇 
漂。 廚末 度の 叫びは 
趣 ほみ 出しで オー ケ 


戦いの 礎び 残る 


けっさよ く、 森 エリア 2 で ダー ムオ ーバ ー！ 
この コンビ、 最悪 だよ （笑） 


ムネ タツ、 監禁 プレイ （？） に大 興奮！ 
早くを チームワークに 亀裂 発生!？ 


レベル 1 の 状態で スタート！ 
、しかもい ままでに ない トラ ップむ 得ち 受ける！ 


〜 編集部 チヤ レンジ モ—ド 体験 記〜 ある 意味、 いちばん 難しい モ—ド かち 
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LlUJa • "瞬 H j 巧产 w- 刊 

源厮 P 




■ I •テイ ルスには ブ— スター、 エツ 
グ マンには ジ H ツト エンジン がそ 
れぞれ の 機 かに 装備され る。 ホ „A 
リングが rst 化になる ぞ！ 



.1^ ナツ クル ズの シヤ ベルク □!、 ル 
I ジュの ピック ネイル ズは それ ぞ 
れ穴ぉ〇がでさるょラになるァィ 
テム。 今回は壁ぉゥを&^に！ 



^•■ソニックの必お巧ラィトアタッ 
クを ゲット。 B ボタンで H ネル ギ 
I を チャ— ジ 、解放ず ると 近くに 
いる 敵を あつと い ラ 間に 全滅！ 
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◎SEGA/SON に TEAM 







て ソニック アド ベン チヤー 2 バース デ 
イバ ジク J を巨巧23〜24日の2日間の 
み 限定 坂 売ず る。 これには ソニック ア 
ド ベンチ ヤー 2 J ゲーム ソフト だけで な 


ソニックを 誕 10 周年と いう ことを あり、 
今回は 発売 曰に いろんな イベントが！ 
まずは、 " SON に 10 th Anniversary 

D ; 一 一一 !• , 己 I , Iaaop *%" レ 宜 S I 


氏が 縱廚。 会場では 握手を や 記を 提 影、 
メモリアル グッズ プレゼント などを 行う 
予定 だ （これに ファ ミ 通 DC も 同行 予 

〇1、 + こ I - W — f - が 田 レ I 


く、 "10 周年 記念 ゴールド ディスク （音楽 
CD )"、 "10 周年 記 含 コール ドメ か レ"、 
"ソニック ヒストリー ブック" が 同 巧され 
た 素 華 版な の だ！ この チ ヤンスを 逃し 
た 5 二度と 入手で をない ぞ！ 



ヒーローと ダーク、 それぞれ 3 
キャラず つの 合計 6 キャラ 分 全部 
を クリアー する だけで も 相当な ボ 
リュームな のじ、 じつは ストーリー 
モード も 含めて 5 つの 異なる ミッシ 
ヨンが を ステージに 用意され てい 
る こと 力ぐ 判明。 ひとつの ステー ジ 
で 5 通りの 遊び かたが あるの だ！ 
なので、 ストーリー モードを クリ 
アー すれば その ステー ジを 完全に 
巧 略した、 と 思ったら 大間違い！ 
クリ ア ー条 かが 違う そ れぞれ の ミ 
ッシ ヨンを すべて クリア ーし ない 


と、 完全 巧路 とは 言えな いんじゃ 
ないかな？ を ミッションでは、 そ 
の ステー ジ における 新たな ルー ト 
や 遊び かたな ど、 いろんな 発見が 
ありそう だね！ 

リングを 100 枚 集めたり 、チャ 
才を 捜したり と、 それぞれ クリア 
一を 件が 違う ので、 ミッション ご 
とに 違う ゲーム を やって いるよう 
な 気分 じなる デ。 キャラ 6 人 X 5 

ミッションって ことは 合計 30 

ゲーム!？ ホン トに 盛り だくさん！ 
こり ゃ 遊び 尽くしが いが あり！ 




最初に プレイす る ことに 
なる 通常の S ッシ ヨン だ。 
ソニック や シャドウ、 テ 
イ ルス 6 は GOAL リング 
にた どり 着けば、 ナック 
ルズと ルージュは エ メラ 
ルドを 見つければ この ス 
卜 — リ — モ — ドは ク リア 
- となる。 まずは これら 
を クリアー しないと ね？ 



で 

つ 

> 

n 

> 

一 

I 
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10 
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會 再び プリ スン アイ ランドに やって をた エッグ マン。 
シャドウは いないは ずな のに、 ど ラして また ここに？ 




最巧の ステージで シャドウを 入手ず 
るた めに プ U ズン アイ ランドに ある 
軍事施設に 乗り & んだ エッグ マン。 
ステージ 7 となって、 再び その 施設 
を 度を ずる。 その 富 意は いったい？ 
この ウェポ ンズ ベッド は 無防備な 基 




地を 窝っ たという 設定な のな 爽快 
な ロック オンが いっぱし、 できる ステ 
-ジ！ 10 体け 上 同時に □ック オン 
ずると 最高で 吕〇 00 点の テクニック 
ボー ナスが あるか 6、 ここは それを 
狙う しかない よね!？ 





inissian Street ] 


ソニックを 田) ける ために 軍事施設に 
f 夏 入。 おかげで 一^ に^らに 追わ 
れるお 巧ね 者と なって しまった テイ 
ルん 追っ手を 振り まるため に、 夜 
の 街を サイ ク □ンで 強行 突破！ そ 
れが この ステー ジ、 ミッション スト 
リート ち。 ここでは、 "地震" び 重要 
な ギミック として 登場ず る。 グ ラグ 
3 と ホ わ’ 堀れ たりず る 付 掛けが あち 
こちに あつた 0 して、 それを ど ラ か 
わして 刷 用して？） いくかび ポ イン 
卜 とな るん じ やない かな？ 


♦ トンネル 巧を がは いつ ばい！ 一気に 
駆け 巧け てし ま ラのを テ？ やつ ぱ〇全 




♦叢が か D 道路には、 上下に 動く 六ち 柱 や ダイナ マ 
イトび 付 猫け てち る！ 全部 ロック オンして 破壊！ 



♦一度にた < ごん □ック オンして 破镇ず 
れ ば、 高 得点の 大ボー ナス！ ここでは 
胃 的に 狙つ ていこ ラ！ 





的が 
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Weapons Bed 



ち 巧 巧 マ 化 又 




今 レベル アツ フアィ テムの プ— スタ— 

を 使つ て ホ" A — リングず ると …… の： 







山岳の 奥地に ちる 大廃巧 0 浸水して いる 
水位は スイッチ でを 更 可能 だ。 これを 利 
巧 ずれば、 し 巧ん なと ころに みいで いける ぞ 
また、 ここに も ホて ケの BOO が 出 巧！ ここでは 
巧び ついて 度って くる か 6 ますまず たちび 悪し、 





-- 今 作で いちばん こだわっ たのは、 どの 部 
分なん でしょう か。 

飯 塚 苦 巧に 苦 巧を 重ねた 吕 P 対戦は もちろ 
ん なんでず けど、 やっ ぱ〇 基本と なる アク ショ 
ン シーン にはと ことん こだねって いまず。 今 
作では アクションの ポイントを 絞って、 より 深 
く、 いろんな ギミックを 楽しんで ち 5 える よ ラ 
に 工夫し ました。 テンポの し ル、 プレイして 気 
f 寺ち のい い アクション ゲーム になった と 思い 
まず。 と < に 巨〇フ レー ム、 1 イン トで 表現した 
A イス ピー ドア クシ ョンの 気持ちの よさは、 前 
作の 比では ないで ずよ。 アクションは ちちろん 


(単純に エンブレム だけで を 1 30 巧 か 5 1 80 
巧に） だけでなく チャオの ポリ ューム をた っぷ 
り 用意して いるので、 長く 飽きずに プレイして 
いただけ るん じ やない かと 思いまず。 

中 ヒー □—巧 ダー クの 物語を いいで ずよ。 
を 半は あっと 11< 展開、 ステー ジを 用意して い 
まずから、 期待して いてぐ ださい。 

星 野 デ ザ イナー としては、 やっぱり 巧 キャラ 
におい 入れが ありまず。 とくに J レー ジュ には ア 
メリ カで 感じた 爛 発は 基本のに アメリカ)、 セ 
クシーな 女性の イメ ージ、 ラテンの エツ センス 
巧 入れました。 しぐさな どに もを 目して くださ 


し、。 ステージ （とくに ソニック ステー ジ) など 
には、 アメリカ でが 舌して いて 感じた 空気 感と 
い ラの ち 出て いると 思います。 

中 今 作では 高い n — ドルを 飯 塚たち びクリ 
ア ーして くれたので、 デキ に関しては 常に ミ话 
足して いま を あとは パー ス デーイベントを 成 
巧 させて、 みなさんと r ソニック J を 盛り上げ 
ていを たいで ずね (笑)。 


m 


♦•ちから 
星 野かず ゆを 氏 
{テ ヴ イナー） 

巧 塚隆巧 
(ディレクター） 
中巧祇 
(フ □デュー ヴ ー) 


巧 mo 巧 巧 巧 可 〇 巧 : X 


:3 导^ 


: Sccupit り Hall ] 


PumpMn Hill 


つねに お 巧 状態で いろんな 攻 g を 化 掛け 
てく る フライング ドッグ。 こつち か 5 はい 
つ 攻めれば いいんだ？ 



b ド 
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去る 4 ち 1 ん 15 日に 開傕 された ドリー ムキ 
ャス ト のゲー ムイ ベン ト "GameJam" じて、 
AM2 の 鈴木裕 氏み ずから [シェン ム ー Hj を 
操作、 コマンド QTE や チェイス システム など 
最新' 隋 報を 公開して くれた。 前号の [シェ 
ンム ー nj 記事 内で も これらに ついて 
は 触れた けど、 締切な どの 都合 も 


る ことができた 人は いいけ ど、 そうでない 人 
は 具体的に それらの システムが どういう 画面 
じな るの か 気になる よね？ そこ で 今 号で 
は、 その 1 幫 g を もっと わかりやすく 写真つ き 
で じっくりと 説明して いく ぞ〇 
をと 気になる 開^が 兄 だけど、 かなりのと 
ころまで 進んで いるのは 事実の よう だ。 
GameJam の ステー ジイ ベン トで 「奶 パーセ 
ント の 完成 度」 という 説明が あった が、 現を 
は それから さらに 進んで いる 
と 思って 間違いないだろう。 
か 号では、 ある 程度 具体的を 
発売日が 発表で きる かもしれ 
ない ので、 楽しみにして てく 
ださい 巧^で きなかったら ご 
めんなさい )。 


^GameJam さ 場で 鈴木裕 氏が プ 
レイした ワン シー ン。 この 細い 岩 
の おの シーン では、 も ラ かしで 最 
按 地点まで 行けた けど 失敗。 


岩ヴ宙 のように なって， 
いけれ な ザバる の, 


み'‘ CRI 
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前号で 巧 百 かにな った 巧 情 巧 も 今回は 真が 的に,: 
写真 付まで 大公 開！ 完成 間近と なった r シェン 
ム ー n 』 のさ 6 なる 巧 システムに 刮目せ ぶ! 


httj]://www. か enmue.com / 因 




[シェン ム ー J シリー ズの 特徴の ひとつで 
も ある システムが、 この QTE だ。 ゲーム の 進 
巧に 合わせて 画面の 指示 どおりに その ボタン 
を 押す だけで いいの だが、 イ ベン トシー ンで 
も プレイヤーの 意を が 反映 さ れて 物語が 展開 
する ような 雰囲気に なり、 単なる 反が 神経 0 う 
な ボタン 操作に 見えて じつは 重要な ゲーム 要 
素の ひとつに なって いた。 誰でも 手軽に 大阻 
なアク シヨ ンを 操作で きたよう を 気分に をれ 
るの も 大きな ポイントだった ね。 


そんな QTE が、 今 作では コマンド QTE とな 
ってます ます やりがい の ある ものに なった 
ぞ。 たとえげ I がと いう 表示が 面面に 出たら 
瞬時に A ボタンを 押す、 というの が これまで 
の QTE 。 コマンド QTE も 基本は 同じなん だけ 
ど、 さらに 発展 させた ような ものに なって し、 
るぞ。 "t A というよう にいく つかの 操作 
が 順番に パパ パ ッ と 表示され、 その 順番 ど お 
りに す 速く 押さ なければ ならない いの だ。 重 
要な シーン では コマンド QTE がを そう？ 


ブンチ ヤイに て 1 レンを も ホけ る 涼 


どういう シーン かは ま だ 不明 だけど 
(レンと 出会って まだ 間 もを いとき か 
な？）、 涼が レンを ひたすら 追い かけ 
るシ ーン。 途中は 通常の QTE が‘ 続く 
が、 最後で〕 マンド QTE が！ 


mm 

K 進 



九 龍 城 巧 ] ま 服み こを つかが? 


九 龍 城内を 敵り） に 見つからな いよ 
うに こっそりと ホいて いる シー ン。 
ここで 黒服 男を 待ちげ せし、 關う場 
面で コマンド QTE が 発動。 これに 失 
敗す ると バトル シーン になる。 写真 
にある とおり、 場面に よっては 視点 
が 離になる バトル も あるよう だ。 




九 龍 城 巧 


九 龍 城内では スト リー トフ アイ トが 行われて 
いる。 牛を も一撃で 倒す という 鉄 砂 拳の 達 
人 •轰美 清と 闘い、 勝てば 賞金が もらえる と 
いう ことなので、 腕に 自信が あれば ぜひとも 
挑みたい ところ だが …… !？ む 下の 写真 
が、 その 達人と フ リー 
バ トルを 行って いる シ 
-ン。 しかも、 途中で 
QTE が 入る という ちょ 
っと 特殊な バ トル だ。 

いくら バ トルで 有利に 
進めて いても、 QTE で 
失敗す ると も とも子 も 
ない。 關 いだけに 集中 


ス トリ— トフ アイトで QTE 

したいと ころ だけど、 集中して いれば' いる ほ 
ど 簡単な 〇巧 でも 失敗し やすい。 何かと お金 
が'' を 要と なって < る r シェン ム ー nj を だけ 
に、 せっかく 寶 をが 手に入る イベント なわけ 
だから、 ここは 是か でも 勝ちたい よね。 





コマンド QTE じより、 

ス リリ ング になった ゲーム 展閱 ! 
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MAGIC MAZE 


物語が さきに 進んで いくと、 舞台は 美しい 
旨然に 囲まれた 桂林 （ケイ リン） となる。 こ 
こで 森を 歩き回る シーン が あって、 朽 I となく 
ホいて いると きは 気がつき じくい が、 じつは 
ここで さりげなく AM 2 の 技術が 披露され て 
いる ぞ。 実際に ホいて みると わかる の だが、 
とにかく 広い。 なのに、 途中で GD - FtOM を 
読みに いくこと がない の だ。 ほとんどを オン 
メモリ でが さ 里！ やっは‘ AM 2 ってス ゴイ！ 


マジック メイズ じより、 

ノーア ク七ス でた 大な マップを ホく！ 


ミを 


> 複雑に 入り 巧んだ 巧。 え一 つと、 ここは どの あたり だ？ 
マツ フに 巧を 巧け ておけ ば、 迷 ラ ことち ない？ 


ii 


い 

クイリンの マップ 


いず 吟 
い 5 ケ 
の歩イ 

を、 < U 
ち涼ン 

? 。の 


ち ひ 
でた 
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チェイス システム じより、 

街を 案内して をら える! 


この システムの 流れは こうだ。 街を 歩く 人 
に 声をかけて、 自分が 巧き たい 場所が どこに 
あるか 訪ねる。 「案内す るよ」 となれば チェ 
イス システム 発動、 あとは コント ローラー を 
離しても 自勤 的に その 場所まで 案内して くれ 
る ぞ〇場 戸 斤が わからない ときは、 これを 使う 
とす ごく 便利！ ぜひ ま 用して いこう！ 


rs 

け 

t マップび あるか 5 迷わない けど、 どこに 巧が あ 
るかは チェイス システムに 巧る!？ 




HASE SYSTEM 


今 作 か らマッ プ が^ 示される ようになった 
ので、 迷う ことは まずない と 思 うんだ けど、 
それでも 巧! が どこに あるの か 4 童す の もちよっ 
とたい へんだ よね。 00 へ 巧きたい、 と思っ 
て も 「あれ、 それって どこ？」 みたい な 場面 
じ 出くわす こと も あるだろう。 そこで、 この 
チェイス システムの 登場と なる。 

[ ホ武 館へ; テく には？ } 

ここでは、 その チェイス システムの 実際を 
見て みよう。 街 人に 話しかける ところから、 
到達す る シーンまで だ。 こうして で 
見れば その 雰囲気を 少しは つかんで もらえる 
かな？ その 場所が わからな ければ、 積極的 
じ’ 活用して いきたい よね！ 
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吟 あとは n ン トロ— ラ— をが して 
ら 自動的に 動いて いく。 のんびり 
街 中を 雌め てみ る？ 



吟 S 館に ついて 間いて みる。 こ 
の n な 5、 チェイス システムび 発 
動して 連れてつ て ぐれる かな？ 




吟 まずは 街 人に 青を かけて みよ 
う。 らち ろん、 案 巧して くれる 人 
を いれば そつで ない 人ち いる ぞ。 



> プロ □—グ の 名場面と もま 
ぇる^ g ^ l すべ をちぞ持て」のシ| 
ン だね。 


如 日本語 的に 直訳 ずれば、 「し 
かし、 あなたは へ 巧 さま だ 
_ ん」 かな？ 





今 望 チヤンび を 白す るシ！ ン 
も、 巧 語 だと また 适 つた 巧围気 
になる ねの： 


41^ 見なれ た 涼の 部屋 だけど、 I , づィ 
画面を 上に 出て いる メニユ I の I 、 

义 字び 巧瑪 たね。 一..， I 


如 涼げ 取得した 巧々 の 巧ち ず 
ベて 巧 西 業 記に。 巧 語の ほ ラが 
わかりやすい 爸刖 かを？ 



岭 メモ 俺は ノ—ト ブックと 表 
おされて いる。 お金は をち ろん 
ドル じ やなくて yen だぞ。 







が 着弾 

陰険な 館長の ワナに ひっか 
か 0、 ガスの 噴出ず るか 部 
屋に 閉じ こめられて しまつ 
た。 ここは お 約束の 新兵 器、 
粘着 弾で 噴出 □をふさいで 
切り抜け るの だ。 




が 密巧篇 を 靡 « レて， 5 ツ シヨ ンク y アーを 呂清だ 


夕 

〇 

I 

< 

し 

止 

CL 

< 

じ 

山 



息 もつ かせめ ストー リー 展開、 演出の 妙。 この 作 
品の S ッ シヨ ンモー ドには、 ガン シュー の 魅力が 
ずべ てつ まつて いる。 ぜひ 堪能して ほしい！ 




t 5 ツシ ヨン モードの シナ U 才で 協カ プ 
レイび 楽しめる パー トナー モー ドを ち 
る。 そ 〇 ぞれの 色の がを 分担して 倒 そ 5。 


スパイ ものと いえば おなじみな 
のが、 ハ デで エキ セン トリックな 
秘密兵器の 数々 だ。 ミッション モ 
- ドでは その 期待に 応えて、 さま 
ざま な 特殊 秘密兵器が 登場す る。 
これらは イベント として 組み込ま 
れ ている こと も 多く、 ス ト ーリー 


r コン フイ デン シャル ミ ッシ ヨン J の メインの モー 
ド であり、 そのす ベての 魅力が つまって いるの が 
"ミッ シヨ ンモー ド" だ。 その 二転兰 転す る ストー リ 
— 展開と、 意外で 個性的な を ステー ジの ボスとの 
戦い は 手に 汗 握 る おもしろさ だを 

だが、 シ ビア なな かに もユー モア が ある のが こ のモ 
- ドの 魅力で も ある。 スパイ もののを 番 である 行き 過 


ぎた 视密 兵器、 ちょっと 気 おって 上滑りした 主人公の セ 
リフ など、 間* けた 笑し み 随所に 織り こまれて しぶを 
また、 ミッ シヨ ンモー ドは ゲーム 的に も 奥が 課い。 
手相 里 単な どを ネ重 アイテムを 撃っ て 敵を 爆発に 巻を むこ 
ともで きる し、 5^ して 撃つ コンボ ショット など 得点 
稼ぎ も 熱い。 その 魅力の 一端を、 ストー リーを 追いな 
がら 紹介して いくこと にしよう。 


を 盛り上げる ぞ。 ミニ ゲーム 形式 
の イベントを 秘密兵器を 使って 成 
巧 させれば、 分岐し T 比較的 楽な 
ルー トを 進む ことができる。 失敗 
しても ライフは 減らない が、 ここ 
は 気合を 入れて チャレンジして、 
成は シーン を ぜひ 見て みよう。 


ロース 錦 

あと 一歩のと ころで 館長 
に 逃げられた！ ここは 破 
密 兵器、 □—プ 銃の 出番 
だ。 時計の 文字盤に 命中 
ごせ、 プを 張り わに 
そ ラ。 □ープ を 伝って、 
向こうの 建物へ と 一気に 
巧 入す るの だ。 



♦ス A ‘ イ といえば 道 入 工作 だ。 口ー プ統の ひと 
つや ふたご 持つ ていて をす 思議では ない!？ 

♦^れ 動く 巧 巧の なか、 正確に ター 
ゲッ ト である 時計の 交 字酱を g ち 巧 
くの だ。 その チャンスは 一度き り。 



吟成 なすれば 近道で きる ので、 がの 
攻 巧を やを しくなる。 □—ブ を 渡る 
あいだに 致を 巧 g する ことを 可能 だ。 


◎Hitmak がが GA 


mm ィヴンゎ には1秘密ち器^び登場 


ス U ル あり、 笑い あ 奥の ミ 呆さア uui ^ 
ト ミツ シヨ ンモー ドを 楽し ⑩! を 



こんなと をな 外には ほと 如 失敗ず ると ガスを 吸 
んど 役に立たな さそうな 武い 込み、 ゆびんだ 視界で 


おな のが 笑える。 


巧わねば な 6 ない。 




和 正確に 粘 巧 弾を おい 
巧ち、 ずべ ての 煩 出 □を 
ふさげば 成 巧た。 
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将軍 



総帥から" あの 男" と 呼 
ばれ、 紀大 なる 信頼を 
よせられる セネ ラル。 
やつの 雪上 胜車ぴ 
ら □ケッ ト抱ぞ 
発射 させて は 
な 5 なし 1! 



MISSION 3 

ア月 レス 本拠地 本拠 化は 敵げ ウ 3 ウ 3 


陰謀を たく 5 む 巨大 組錢ア 
ガ レスの 総帥。 軍事衛星を 
ジャックして、 その 脅威を 
もとに 世界を 巧 巧に 陥れ、 
樓 力を 手中にしよう とたく 
6 んで いる。 



♦なに 图 まれた とを こ 
そ、 アカデ 5 —での おし 
しぶ I 煩 [を 思い出ず の だ！ 


♦本 巧 巧の 攻 g は あし 
い。 的の ル ごい 巧を 巧 巧 
巧 ま 正確に 狙い*! て！ 




撥 帥 



♦あと一歩のと ころまで が 帥を 追いつめ た A ワ 
ー ドと ジーン だび、 巧 水 S へと 逃げ 5 れて しま 
ラ。 だが まだ チ ヤンスは ある。 巧 帥び 軍事 巧 星 
か百攻 g ずる まえに、 

水 g を g 巧: する の だ 
さう かび 巧 巧の 
巧 命を ミ 夫 ゆる 


チ ヤンスは ある。 巧 帥び 軍事 巧 星’ 
S まえに、 衛星 か 6 の レーザ ーで 道 
r るの 巧 S — li たりの 呼吸び どこまで J 
の ■ ■一 の ■saJ 


最終 決戦へ 




ミッション モー ドの 目的は、 謡の 組織、 ァガ レスの 陰謀を 突き止め 
て 阻止す る こと だ。 その ストー リー 展開には、 ス バイ ものなら ではの 
スリルと 笑える 仰々 しさが 茜 載され ている。 どう 見ても 悪の 権化な 3 人 
の ボス キャラクターを 打倒し、 世界の 平ネ 日を ずるの 呀 


MISSION 1 

歴を 博物館 …… は 仮の 妄、 

じ：) はア乃 レスの 碁 地 だった! 



强長 



MISSION 2 

雪上を 走る 歹陣の 中に 
眼 巧 説す ざる コック 現る 





雪上 戦車と タイ フン 



献腕 凸凹 コン ピ、 

狂 務達巧 ま Z のが 宗巧 wy 



峰ん の： なにやら 怪しい 発信 器 
をつ けた コックが …… 。そ ラ、 
化 こそ A ワ — ドな の だ。 
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吵 列車 巧では 座 おに 隠れた 故び I 
巧が 発砲して くる。 お 邪 巧な お I 

ばさん たち 民間人に を ま 意 —. 




韦 G/\ ^FrlAI nsr 



{ 博！ に 道 入 
した ふた 〇。 巧 巧の 
n ンビユ I 夕— に 潜 
入し、 がの 陰謀を 突 
を 止める。 


♦しかし 館長に 発見 

されて しまつた！ 

追い かけて 資 われた 

フ □ ツピ I ディスク 

を 取 D 戻ず の だ！ 


. 刪 ' - L- 

% ! き 


今 館長は ま 全な 場所に 
照れた まま リモ コンを ■一 
操つ て攻 巧して くる ぞ。 -II 
なからは □ケット ミサ hp 
ィ ルび、 ファラオ 像 か J 
5 はお 玉が 夏を 巧ぅ！ I 】 
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天 便が 
キ5の330に 
かつてく る。 


■ な 塚^ 島 も》 衰 轄 W 

ワウ エン ターテイ メント が 贈る、 医者の 巧と 看畫 
おの 卵の 空 流を メインと した 巧 受ア ド ベンチ ャー 
ゲー ムの続 巧 だ！ 巧 キャ ラを 紹 かする ゾり 
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発 巧 曰 2001 年 g 発 巧モ定 

ジャンル 巧 S アド ベンチ t- 

。巧 ホ 足 

RHi* 仍' ホ 巧 

フレイ 人芭 1 人 

巧 ジ M 村 宙巧ブ □ック 苗モ巧 

馬 巧ち セガ 

拍発巧 ワウ エン ター テイ y ント 


ht か :// www.wow-ent.co. け / candv が rip が囚 


りウ I ンタ づけ ントが 賭が 恋が ド ペンチ t -ヴ- 心' が替 場! 

主人公で ある プレイヤーは、 医学者 B を 卒業 
したての 朽け I 医と して、 舞台と なる 総合病院 
||聖ァンジェルス病院|で1 年間を過ごすこと 
になる。 そこで、 患者 や先單 医師、 同備 研修 
医、 看護婦た ちとの ふれあいを 通し 固 巧と 
して 人間と して 成長して いく。 この^^には 
系列の 看-蔑 爭校 がか J 、 看-蘭 刑 度と して 看護 
学生 も 来て いる。 少女たち は、 看護婦と して 

■ の 夢 やを 望を 持って 勉強に 励んで しぶ。 と 同 
時に、 不安 や 悩み も 抱えて いる。 主人公は 自 
かを 成長させる だけでなく、 見習い 看護婦た 
ちが 成長す るのを 手助けして いくの だ。 


◎みな らい 天 巧 プロ ジ I ク トを WOW ENTERTAINMENT/SEGA 


♦思い詰めた 表情の 聞。 若い 彼女たち には 看 重ぎ 
生と して、 仕事に そして 私 生 5 舌に を 悩みび ある？ 




t を 乃の セ IJ フ による、 この ゲームの 簡 筆な 説明。 
どのような システムになる のが も 続 邦に 期待！ 
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前回 紹介した、 下の 3 人の 見習い 看 譲婦た 
ち。 そし て 今回 初の 登場 となる 3 人 を 含めた 
6 人が ヒロイン として 登場す るよう だ。 さら 
に 主人公には、 過酷な 研修^ まだけで なく、 
?^と しての 親^ 斤 や 巧ち 大# など 似 病院 
での 年間 行事 も 用意され ている も 栄美 子く 
んの 水着 姿の ように、 季節 ごとの イベントに 
も 其が 寺し よう。 惱 むだけ じ ゃなく、 楽しい 日 寺 
も 彼女たち と 共有で きる はず だ。 





令 これは 巧の 私服 姿。 
ふだんの ナース 眼のと 
をとは 鱼ラ 表情を 感じ 
させる ぶね。 キ 5 は ど 
んな ドラマを 想し 個く 
の だろ ラ か？ 


ひ 欣乂 に。 こ:^^ じる。 W 9 に。 VW … 、■^ リノ、。^ リ 'r 

前が 紹な レに の 3ん を!！ ほた 6 A の b : 日 巧 牌 場!? 



Ayano Monsaki 
身長 16 吕。 サイズは 上 か 5 
81、 58、 82。 3 月 9 曰 生 
まれの 魚座で 血 巧 型は A 。 
紳情 だび、 元気で 明る く- 
いつち 笑顔を 絕 やさない。 
努力家で 煮が に 強情で 頑 
固。 家 まは 得意。 


新たに なまされ た 3 人の ヒロインたち！！ 
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* 貴 長 1 目 3。 サイスは 上から 7 日、 S 己、 
8 1 。 1 ち 20 日 ままれ の 山羊座。 お 
となし く 物静かで やさしい。 やや 巧 気な 
ところが あり、 自分の 考えを 巧し 通さず 
他人に 譲つ てし まう ことび を しん 




* 身長 16 し サイスは 上から 84、 57、 
86。 3 月 n 日を まれの 魚座。 の! 巧 
型 A 。 主人公の 同 おの 巧 倭 医。 年 おのむ 
0 にかい 印まで、 み々 おどおどした 態度 
で、 巧 0 なげ。 天が ぼけ？ 


■••主人公の かな じみの 彼女 
は、 病院に 入院して くる。 
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マウス 同 棚で お買い 辯 

r アち トト リガー』 の ソフトには ド U - 
ム キャス ト 用の マウスが ついている。 
しかち、 価格は 己 8 日日 円と たいへん 才 
トク。 マウスでの 操作び 蜡合ラ ゲーム 
だけに、 これは ラれ しい 限り だ。 ちな 
みに、 操作 系は 設定で 変えられる。 コ 
ン ト □ー ラー だけで を オーケー。 



巧 巧 ここにが 動 


ネ トワー ク型巧 戦アク シヨ ンの {で 表 巧と ちし、 え 
る^ ム 性は、 まさに 王道。 コン シユー マーでの 
i び 実現した ドリー ム キャストで、 〇 いに 
その 真価が 巧 われる とまが やつて をた。 を 人巧バ 
ド) レ ロイヤル とい ラ 対戦 憤 回に おる 究極 的な 奧の 
話さ。 いく 6 やり 込んでも 底の 見えない この シス 


LL 


アウト トリガ- 




I r アウト トリガ ー J 最大の 魅力は、 なんと 
いっても が 人が 戦 も 各種の 武器を 使って 敵 
を 倒し 一を 時間 内に 稼いだ ポイントを 争う 
というの がを 本 ルール。 3 D を 間を 支配す る 


操作 技が f はもち ろん のこと、 戟略 面の テク ニ 
ックも 磨き、 トップを 目指す の だ。 ここでは 
まず、 ドリー ム キャスト 版での オフライン、 
オンライン ヌ でち のを m 構造を 紹介し よう。 



Origi 化 I Game ©SEGA を SEGA/CRI 


* ぞ^ ■ 


♦3 入 L ん h だと、 4 分割 
に。 ち だち で 集まって、 
バー ティー ゲーム 感竞 
のが 鮮を 楽しもう。 


貪 1 巧 1 の タイ マンで 莫剣路 I 
負！ この 場 含は、 上下 旦巧割 -.>お タタ 1。。1 ご " T 
になる。 お 方向の 巧界ぴ 広い 'づ ’I 
のび ポイントになる かち。 左 ： j み/ f ’ 


1台の八ードを使ったオフライン 
の巧戰 は、 画面 分割ち 式で 行なわ 
れ る。 巧 戦の 人数に よって、 吕巧 
割、 4 分割の 2 種類が 用意され て 
いる ぞ。 当然 ひと 0 ひとりの 面面 
はがし 狭 < な るび、 臨場感は 十分 
に 巧ね 5 ことが でを るは ず だ。 



最大 4 分割で 巧 戦! 


彭！ 励 願 揉 作 靡 励 


ここげ 本領 通信 巧 戦 

もともとの ヴーム 性び オンライン 
巧 戦に 適して いる f アウト トリガ 
-Jo 巧 5 ない 人との 賈剣験 貸は、 
また 違った 感覚の おもしろさが あ 
るぞ。 を 人な 巧 戦と いう ことで、 
ネッ トワー ク 環境が どのような 完 
成 度を 見 だる かも 興味深し、。 


冬 これは Ulf ルト 函。 
ポイントの 巧 訳び、 詳 
しく 表示され る。 狙 5 
は、 ちちろん トツプ！ 


t ネッ トワー クの 戦場で、 磨し、 
た テクニックを 見せ ごけろ！ 
チャット J レームな ど、 そのほか 
の 環境ち 充実し そ ラ だ。 
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mmmmi 


I I I III I ■ 

I 


I アーケ ード版 じはなかった 新 要素 も、 当な 
の ごとく 盛り だくさん。 そんな ドリー ム キヤ 
ス ト 版なら ではの ポイントを、 徹底 検証して 
いこう。 が戰を もっと 盛り上がる ものから ひ 
とりで 楽しめる ものまで、 あらゆる バリェー 


シ ヨンが 用意され ている ぞ。 完全な 新 要素]^： i 
外に も、 武器 や キャラクター ごとの 能力な ど、 
バランスが 再調整され ている 可能性は 十分に 
ある。 対 f おり 新モー ドは あるの か？ 新たな 
ステー ジ は？ 亥 IJ 一刻と 迫る!^ 日を 待て！ 




二み シづツ プーゴ ブイ ツ レを こ 


お気に入りの カラー を 進が 


T 〜 on — ■ aun 

し I ■ vama 


そめ ほ赋 設定 も 細かい ぞ 


C： case f 


t 用意され た ミツ シヨ ンを クリア 
— し、 さまの ステー ジ へと 進め！ 
これは、 アーケード 版で おなじみ 
だった 射 堅^ 習の ミツ シヨ ン だ。 


♦これが 武器の 送 巧 画面。 リナび 
夕 □ ンの 持つ レール ガンを 装 踊し 
ている。 最適な 装備を 選び出そう。 


は、 どんなを のび あるの だろう。 


t ステー ジに 入る まえに、 ミツ シ 
ヨンの 巧 容方翰 明され る。 コン シユ 
— マー オリ ジナ J レ M ミツ シ ヨンに 


如 CPU との タイ マン 勝負！ が 
と 巧 時した とさの 動 さは 巧 戲の基 
本になる だけに、 し ル、 巧 習に なり 
そ ラ。 CPU の 動きに もを 目 だ。 


t この 写真では、 マシンガンを 装備して いる。 ほか 
□ケッ ト ラン チャーを 持つ ている をのち あつた 
これ 5 の 装 摘は、 ジェイ、 アランと 同じ だ。 


: t カラー 選びを 自由 
; 自 を。 ネット ワーク 
: 巧® をず ると きも、 
1. 自夕 好みの カラーを 
； ’巧 て お < と、 やつ 
: ばり ひと ほ 違うよ ね。 


，巧 ミッションに 注呂パ 


囚凹因 四え 1 相で ミ 。化 

□曰の 曰 □ 

TIHf 1 IMI 1 2；40 

' I » わ it け ni — 


アーケード 版で 使えた キヤ ラク 
ターは、 ジェイ、 アラン、 U ナ、 
夕 □ンの 4 人。 これに 男性、 女性 
各 ひとりず つび 加わる ことにな っ 
た。 その 名は、 ニールと テ レ シコ 
ワ。 ジェイと アランの ふたりを 隙 
いては、 それぞれ 移動 スピード や 
巧 撃 力、 武器な どの 性能に 差別 化 
び 図 5 れ ていた だけに、 この ふた 
0 び どんな 個性を 持って いるの か 
は 気になる ところ だ。 写真を 見る 
限りでは、 とくに 新しい 武器な ど 
は 装備して ない よ ラ だび …… 。 


4 ロ シア 系 5 しきち 前が 巧 まの な 女性 キ ャラ クタ 
— 。 この 写真では フ オトン トー ピ ドーを 装 巧して 
いる。 巧 巧装搞 だと すれば、 かなり 強い かを？ 


の ミツ シヨ ンびア ー ケー ド 版よ D 
ち 巧 段に 増えて いる こと。 全部で 
30 じ (上 の ステー ジ あり、 なぞ (こは 
CPU と 1 巧 1 で 勝負す るを のな ど 
も あるよう だ。 もともと 巧 戦に 向 
けての 練習び 楽し < でさる をの だ 
つた だけに、 その 進化は 楽しみ。 
じつ < D と 遊べる 家庭 巧なら では 
の ミッションに 期待した し、 


ドリ ニム 辛^ ス ト版 最大の 注目 
点に なり そ ラな のび、 この キャラ 
クタ ー エディット だ。 ここでは、 
キゎ ラク ターの 色 だけでなく、 武 
器の 組みを わせち 選ぶ ことが 可能。 
まさに 自分 だけの オリジナル キヤ 
ラク ターび 作れる、 とい ラむ けだ。 
さらに、 条件を 满 たず ごとに 選べ 
る カラー や 武器び 増えて い < との 


'レ..*- X 

こと。 武器 選 巧は 戦術 面に ち 大^、 

な 影響を 巧 ぼず ので、 最 重要事項-. 
になる ことは 間違いない。 お 気に 
入りの カスタマイズを 搜し 出せ！ 


ちえ 5 れた S ッシ ヨンを ク U ア 
一して さ 去の ステージ へと 進んで 
いくのび、 f アウト hU ガー J の 
ひとり 用 モード だ。 注目 点は、 こ 


V 円 m 己 

• YOUR INITIALS 


し I HR - : 

かみ ぶ Y S 


武 おを 白 巧に 進べ る 


3 ジシゴ シ-づ 一 _； ‘ゴな とみ ゴ •ろみを 苗 



が! 帶ミ 
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前 作との 違いが 明 6 かなのは、 昇 龍 系と 呼 
ばれる 巧を お 巧技。 おには お 敵 時間が ほ とん 
どない ので、 ジャンプ 攻單 を堅墜 ずるには 十 
分な 引 さつけ が 必要 だ。 ただし、 前 作で おか 
った 巧には、 逆に 強く なって いるもの も ある。 





前号で も お伝えし たよ ラに、 [カプコン 
VS.SNK PR 曰 J (む 下 [PROJ) む; 前 イ乍 とちつ 
とを 異なる 点と いえば、 やはり レシオ 1 に ダ 
ンと ジョーび 参入した こと。 ちちろん、 この 
2 キャラに よって、 チーム 編成の 幅び 大さ < 
広び る ことは 言 ラまでを ない。 しかし、 忘れて 
はならない のび 旧 キャラの 1」 ニュー アル。 新 
巧の 追加 こそない をのの、 技の 攻撃力 や 無敵 


前 作では やや 不遇だった 感の ある レシオ 3 
が、 大幅に パワーアップ。 巧擊 力と 体力が を 
体 的に 上昇して おり、 その 差は レシオ 1& 吕 
との 対戰で はっきりと 実感で きる 。 [PROJ 
では レシオ 3 旋風が 巻を 起こ りそう だ。 


時間な ど、 細かい ところまで 徹底した バラン 
ス 調整び なごれ ている の だ。 むしろ rpRoj 
の 真価は、 ダン や ジョーの 参入より を、 こ ラ 
し、 っむ 行ンス 調整に あるの かもしれ なし、。 

今回は、 そういった 旧 キャラの 変更 点を 紹 
介してい <。 どれを 勝敗の カギを 握る 要素 ば 
かりなので、 しっか 0 予習して おこ ラ。 ちし 
かし にら、 チーム 滿成 にち 影豐び あるかを？ 
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で CAPC0M 
な SNK 





たとえば キャ ミィは、 EX に スバ イラ ルア 
□一が 追加され、 フー リガン コンビ ネー シヨ 
ンが 削除。 これによ 0、 ノー マルは フー リガ 
ンか 日の 連裝で 攻める キャラ、 EX はキ ャノ 
ン ストライクを 使って 空中から 巧め る キャラ 
になった。 ほかの キャ ラで を、 このぶ ラな 
EX と ノーマルの 差別 化は より 広び る 傾向 だ。 


CAPCOM NEVER END 





ジ サン j レ アクション 
脚 朋〇 0円 

RKiS 。 卜 180 ボイ ント 
ブレイ 人 B 1~2人 
だ 1 化 巧リ 9プ0 ック 
5^?元 カフ コン 
巧 発 巧 カブ コン 


aimii 巧な 【オンライン 巧な） 

舶邮 I 技 ァー ケード スティック. ドリー ム キャス 睡 irit 
卜 .キ ーポ- ド， ぶるぶる ぱ 。く 、 VGA ■け 
ボッの な' 

が; 

http :// www.cap 加 m . co.j が W 


MIIUHHIUM FIGHT 200 化 





l(>POOM zm<m 巧 WZ0 







CAPCOM vs. SNK ミレニアム フ アイト 2000 PRO 


— 方の 持続 時間に ついては、 ジャンプ 中に 
攻擊 判定が 長時間 持続ず る タイプの 巧が 変更 
の 巧を だ。 ほとんどの ジャンプ 目 旨 食 や ジャン 
プ 弱震は、 ジャンプした 瞬間に 出ず と一 定時 
間で 攻擊が 戻る よ ラに 調整され ている。 


攻尝 判定び を 夏され ている 例は、 バルログ 
や テリーなどの ジャンプ 攻 堅。 前 作では" め < 
り け 目 手を 巧び 越えな び 5 巧を 当てる こと)" 
に 適ず る ほがなかった これらの キヤ ラ も、 
rpRoj では 容易に め < る ことが でを る。 


易 強 > 


にの た 
なは 套 



Imy 


この 変更 点の 影 馨 を 受ける のは、 リ 
ュウの 真 •昇 龍 拳、 ケンの 昇龍留 破、 
モ U ガンの カーディナル ブレイ ドな ど 
で、 いずれち 1 ヒット 目が のを 巧び ダ 
ウン 中の 巧手に 当た 5 なくなっ てい 
る。 しかし、 なかで ち 大幅な 戰カ ダウ 
ン は、 やはり リュウ だろ ラ。 しゃがみ 
強 キック ー真- 昇 龍き の 連続 巧げ まと 
もに ヒットし なくなった ため、 畐本戦 
術に テコ 入れが お 要。 前 作では" 不動 
の 大将" といった 役回りだった だけに、 
で ROJ での 役回り も 気になる ところ。 


♦■しやび み 強 キック か 
5 の 真- 昇 龍 拳は、 前 
作では 大ダメ ージの 連 
続 巧だった び- 


■ ；>•’‘ i. 。び乂 / し- iMw/J 0 


今今 回は わずか 2 ヒット。 
をは や 真 •昇 龍 拳は 巧 空 i 
に 巧 5 しかない のか？ 



♦コンボび が 立ず る キヤ 
ラち し 1 るび、 あまりにを 
難しく、 実戦に 投入ず る 
には かなりの 練習が 必要。 


> しや がみ 弱 あ 一し や がみ 強 
狡は つなぐ ことび で まなし 1 が、 
しやび み 弱: 目. 始動な 5 …… 。 


前 作では をく の キャラが お世話にな 
った、 しゃげ み 弱 一 しゃがみ 強 あの 連 
続 巧 （通称 目 巧し コンボ） ち、 ： PROJ 
ではつな が 百ない。 夏は、 イー ジーに 
ダウンを 奪える 連続 巧を 制限した とい 
ラね けだ。 ただし、 これは ずべ て 廃止 
された わけでは ない ことに ま 意。 キヤ 
ラに よっては しゃ がみ 弱 彩 一し ゃ がみ 
強® などが 成立ず る ケース もちる の 
で、 よく 調べて みよう （タイミングび 
シビアな ので、 実戦 投入は 微妙)。 


'お 綺なが 键 が 


これまでに をげ たもの！; i 巧に も、 変 
更 点は たくさん ある。 システム 面では、 
回り 込みの 時間 調舊 や、 勝ち抜き 時の 
体力 回復 重げ ほ 下。 細かい ところでは 
挑発を 行う と 相手の ゲージび 増えた 
り、 リバー サル 必殺 技の 巧な 時に 表を 
が 出る …… など 盛り だくさん。 いずれ 
も 前 作で 不満のを かっ た 点が リファイ 
ン されて いるので、 マニア も 納得の 出 
巧 映え だ。 iPROJ を じっくり 楽しみ 
つつ、 巧るべき 大作 、 : CAPCOM vs . 
SNK 2: を 待とう ではない か！ 


> 挑発は 巧手の ゲージび 増え 
るよ ラに なつた。 ダンの 挑発 



♦リバ ー サル 必殺 技に 
巧 巧す ると、 キヤ ラク 
ターび 青く 光る ととら 
に REVERSAL 表示び。 
これは うれしし 1 変更 点。 
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二 側翊 


がかい S 定点を まま ざま 


当かソ 7 迎 


参 ギース （ノーマル） 

ジャンプ 巧 巧の すべてが キャンセル 可能 
になった。 ち 風き に 連 おさせよ ラ。 

♦山 崎 （ノー マル） 

レベル 1 ドリルの 発生び 遅くな り、 暗転 
を 房てから でも 固 遇されて しま ラ。 

参 ナコ ルル 

カムイ ムツべ の 速度が f を 下。 しゃび みガ 
— ドを 巧 能に な D 、 スキを 大きい。 


参不 巧义摄 （ EX ) 

水鳥の 爵で澗 ずず 扇子の 間隔び 狭ぐな つ 
た。 ライデン など 回りを みの 短い キャラ 
でを 簡単に 回避ず る ことび 可能 だ。 
♦テリー （ノーマル） 

ライ ジング タ ッ クルは 巧 皆 判定び 狭くな 
り、 背を には 当た 5 なくなつ た。 

♦ E •本 田 （ノー マル & EX 共通） 

鬼 無双の 出始めに おび 道具を 消ず 効果び 
ついた。 をち ろん レベル 1 か 5 可能 だ。 


♦章强 京 （ノー マル） 

しゃび み 撤民一 弱 - t 拾 五 式 巧の 連結 
巧が つなび 6 な < なった。 

♦さく 5 (ノー マル） 

が 華 脚び しやび み ガード 不能、 かつ ガー 
ドされ てを 跳ね返 5 なくなった。 


まや 持 焦 時 旧の 調 S 


(m 1^^»8^»« :〇ながる目巧レ3ンポが困脱: ~~ ) 


館な ス- パー 3 ンボ にを 化が 


キ血ラ クタ-なの 
を ま 点る 少し だけ 紹介 


和 ジャンプ 弱怎 & 弱ち はを 中で 
攻巧 判定が 戻る ようにな つたた 
め、 これらに 依を していた キヤ 
ラは 苦戦を な いられる だろ ラ。 






0 Z 山ピ山 > 山て 



> 前 巧で 猛威を 振る 0 た 巧 だけ 
に、 化を やむな しか …… ク. 


t 巧び 道具を 持つ ている キでフ 
にと つて i となる を更 巧た。 


4 上空からの 攻货び 強化され た 
さくら。 今回の 台風の目に！ 






デジタル 美術館と いった 感 
じだろ ラ か。 コレクター 気分で 
じつく 〇と鑑 資しよ ラ。 


今 号 も 新 キャラが 13 を も 登場。 し、 っ 
たいど こまで 増え 続ける のか 見当が つ 
かないが、 ゲーム システムの ほうはい 
よいよ 全貌が 明らかになって きた。 組 
み 手モー ドと ギャ ラリー モー ドの さら 
なる 要素と、 ジャン ファ イターについ 
ての 詳しい エディ ッ ト 内容が' 半 J 明。 発 
売まで あと 1 力 月。 首を 長く して 待て！ 



t キヤ ラ 数ら さる ことなび 5、 イラストは その 3 
倍になる。 萬く ベ ま 点な になり そう。 


CAPCOM NEVER END 





組み手 モー ドで 倒した キャラの イラ ス 
卜げ 鑑賞で をる ギャラリー モード。 ひ 
とりに つき、 ひとつの イラストが 用意 
されて いると 思われ たげ、 ひとりに つ さ 3 
種類の イラストが ある ことげ 削 巧。 しかも 
イ ラス ト には キヤ ラの プ □フイール つき。 
資料 館の ぶ ラ な モー ドに な 0 そ ラ だ。 




1^ 飞堅弯 が 

お-ホ 


89 イ Z 913a-WS6-HB7 

ness， こ U レ. ，: /。,»1 古 sacMSfu 
■A リエ。。 I わで 的 占 •enniBu •，• 
aMKISCIfiHBIVU CfiM つ s. 化 
UMl け。 ル 邮。， が レ. ■ffflUE 
ろ 奉 It：!!* こい 9£Bfiiy ■レ C い 》■ 


ジでン ル テーで レ 
脱 5800円 

ント 300 ボイ ント 
ブレイ 人 a 1乂 

四ジ W 利 巧 用 ブロック 苗モ定 
見 巧 元 カフ コン 

曲統 をち 



ht か:// www . capcom . co . jii / 囚 


W 巧 0 が <1 出る 



4 •才 —ブ ニン グ デモを 見る と、 
まだ 紹介して いない キヤ ラク 
夕—び 3 るみたい。 マジ？ 



0>POOM zm<m 巧 mzo 
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-ムエ テ イット 


八ン ド ルネー ム から 自分の キヤ 
ツチ コピーを 登録。 また、 シヨ 
—ト カツ トキ ーを 使 ラセ U フ登 
録ち ここで? 子う ことび 巧 旨 巨 だ。 



ジャン フ アイ ターの 富 本は を 身 
タイツ。 その タイツの 色を 巧を 
なよ 5 に エディツ ト でさる。 キ 
5 な 5 何 色に する？ 



’ 卜 対戦 巧の キャラと して ジャン フ 
ァイ ターが 巧 意され ている。 ジャン フ 
ァイ ターは、 顔の 部位な ど 細かい 部分 
か 5 コスチュームに 至る まで 設定で き 
るぞ。 華麗なる （？） ジャン ファイト 
をく り 広げる ために も こだわった キャ 
ラ 作 0 を 目指 そ ラ。 



コスチ ュー ムエテ ィット 


コスチ ユーム の 種類は 男 
物 か 5 女物、 幼剧 g か 5 
制服を のな ど さまざま。 
また、 ゲームに 登場す る 
マ IJ オン や ケンの 脂を 用 
意 ごれ ている。 


顔の ありと あ ちゆる 部位 （目、 貴、 提、 
口、 髪、 輪郭) を 作成で をる。 用意され 
ていか トツの 教を A ンバじ ゃなし、 ぞ。 


新 技を 大 発表 


ネッ ト巧 戦時の 演出と して 登場す る ジャン フ 
アイトの 数々 を一学 公開。 また、 キャラの コス 
プレ 姿に もま 目。 ホン ト いろいろ 揃ってまず。 
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お まの 麻雀 ゲーム r 巧 戦ホッ トギ 5 ック i 
にを なした イカ ヴマ アイテムが 本 作に ち受 
け 継がれて いた。 自分の ツモ 順になる と、 
ランダムで" 雀 パワー "を ゲット。 貯めた 雀 
パ ワーと 引き換えに、 ジャン •フー ドと い 
ライ カサマ アイテムを 入手で をる ぞ。 効果 
的な イカ ヴ マを 駆使して 強敵を 倒せ。 




やつ ぱ〇 おつた 

イカ ヴ 7 アイテム!! 



キヤ ラエ デ イットの すべてを 公開 



臨 



対戦 ネット ギミック カプコン & 駭ま 才ール スター ズ 




QZ 山》 山 > 山 Z woucl <】 





CAPCOM NEVER END 




モンスター タ N ン ター ソ フイ 



サブ タイ トルのと おり、 この 物語の 主人公 
はソ フイ。 モン スターを 捕らえて 意の ままに 
操る" モン スターハン タ ー" が 彼女の 化 事 だ。 
この 物語は ソ フイ が 酒場で いざこざ を 起こ 
し、 それが もとで 刑 務前こ 人れ られる 場面 か 
ら 始まる。 そこで ソ フイは 投獄され ている ホ 



性から 手紙を 預かる ことじ。 彼女の 息子 •ハ 
ンスに 宛てた 手紙 だが、 その 手紙が 原因と を 
りソ フイは さまざま な 事件に 巻き込まれ てい 
く。 この シナリオには、 ソ フイを 仲間 じする 
ためじ 現れた ゴメ スをソ フイ が 特殊 能力を 使 
し、 捕らえる という 意外な シーン も ある そ ’〇 


> 命 がけで 刑務所 
を 脱出した ソ フイ 
は ラ ドナの 町に 流 
れ着 <。 手紙を お 
ず 巧手で ある A ン 


•刑務所に 投獄 さ 
れ ていた 女性から 
手紙を 預かる。 早 
く 脱獄して 手紙を 


I 鬼神の 魂を 持つ 主人公た ちび 活躍す る 

r 第 5 眷の 物語を 
I い ち 早 < チェック !! 


第 5 巻の 音 ストー リーを ちょっぴり 紹 なする。 このき 
で、 いよいよ 12 人の 主人公び 寶ぞ ろい ずる ぞり 


白 6 百 6 曰 巧 売 ザを 

ジャンル RPG 
ffitS 2800円 
ドリ-な イン ト 120 ボイ ント 
プレイ 人 技 1 人 
ピジ饥 巧リ 1 巨ブ □ック 巧 用 
カブ コン 
M 発 元 カプコン 


通 scm 巧 店 （ホー ム ベー ジ、 BB ん タウン □— 
ド） 

巧の 92118 ドリー ム キャス トキー ポー ド、 VGA ボッ 


http ://www ん扣 P 扣 m . co . jp/eldorad が 回 





亡 薰の町 


>タ ナスの 霊な 師 • 
カトリ アーヌ が バド 
に関する 情報を 提供 


突然、 運命の 大地に 煎んで きた パ’ ド。 惠 ちし 
がな 声を 発した と 思ったら、 すぐに どこかへ 
去って いってし まう。 その バドを 追って ゴメ 
ス たちは タ ナスの 巧を 訪れる の だが" 


第 

13 話は バ ドを 中む に ゴメスた ちの 冒険が 展開 
する 物語 だ。 この 後 ゴメスた ちは バ ドの 行方、 
その 目的 や 素性を 調べる ために 調査を 開始、 
そして 死神 デイードに 会う ことになる。 正し 
し 僅を 通らな けれ も 同じ 場 巧を 永遠に ホき 
続ける ことじなる 広大 なフ： L ザードの 森な 
ど、 序盤から 頭を悩ませる 仕掛けが 脊っ てい 
るぞ。 つぎの 話の 主人公で ある ラ ドーが 顔 見 
せで 登場す る こと も 見逃せない。 


•»当|:ホぃ。、 

— — 巧 ‘ I お たのでは 確実に 迷^^^^ 

つてし まう フてザ 



何 だし 如 
装び て 巧 
悪' くめ 
y 突れ は 

£ 寧 霜 背 

たつ巧 t 

かこ ァ情 

基之ィ fS 

? ? I を 
0 ド 話 


(►P0OM zm<m 巧 mzo 
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れたラ ドーはだ: 返しす るた め、 勝手につ いて 
きた バドを バー トナーに ガムラン ダルの 後を 
追い、 ついに ボスを 倒す。 だが、 浮遊 大陸の 
新しし げスじ 祭り上げられて しまう の だつ む 


タ ナスの 巧で テ ビル 団" といつ、 若者 ■を 美 
めた 組織を 率いる ラ ドーが この 物語の 主人公。 
そんな 彼 も 鬼神の 魂を 持つ ひとりで ある。 ゴ 
メスが 仲間と して 迎えに 来る が、 そのと き、 
タ ナスの 町が 浮遊 大陸 ガムランみ レに 寅 撃 さ 
れ る。 何が なんだか わからない まま 巻き込ま 


> ガムラン ダルに 行 
くた め 試 揉を 夏け て 
^ を f 音り る ことに。 



ラ ドーの 評価に ついて 


タ ナスの 巧の 人々 からは 騒ぎを 起こす と 
して 評判の 悪い ラ ドー だび、 町の 人々 の 
認識を 変える こと もで きる。 評価は さま 
ざまな イベントを ク U アー して、 その イ 


ベン トに 対応す る 人々 と 話を ずる だけ。 
こんな 簡単な ことで 評判を 上げて いくこ 
とびでを る。 評価び 高い と、 魔晶 石屋で 
& つうの 値段よ 0 安く 買物を できる の だ。 




エル ドラ ド ゲート 


ソ フイの モンスター 八ント 


ソ フィの 特殊 能力は、 戦って いる モンス 
ターを 捕ま まて 自分の 手足と して 戦わせ 
たり、 統弾 として 使ったり するな ど、 ソ 
フィの 非力 さを 補って 余り ある 能力 だ。 
この 能力を 発揮ず る 場所は 戰闘 シーン だ 
けでは ない。 ゆつ たに 登場し ない’ レア モ 


> レ アモン スターに 
ついての 詳しい 情 巧 
を 入手して" 



碎実隐 に その 場所に 
巧 < と、 レア モンス 
夕一び 出現す る。 


ン スター" を 捕まえ、 それを 売る ことによ 
つて 資金を 得る …… という ミニ イベント 
を 用意され ている そ’。 



t モン スターを 捕まえる には、 ある 程度 胜 つて 
弱 5 せて か 5 でない と 失敗 してし まう そ‘。 


J 







ゴゾス 

r 再し いこ t は » なじ 巧 S 月 さける， 
とじ ホ < ついて 巧な つ！ 




まわ 〇 から ボスに させ 5 れて しま ララ 
ド—。 でち、 まんざらで ちない みたい の： 



前に 面識が あると い 
ラ ことで、 再び ゴメスが 
タ ナスの 巧に 巧る ことに。 



叶 そのと き、 空中に 浮か 
ぶ 謎の 島から タ ナスの 阻 
が— されて しま ラ。 


Qz 山ピ山 >wz woycl<w 
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f パー サス & ネット ワーク モード ） 

白 分 視点 タイプの 3 D ア クシ ョンゲー ムのお 
もしろ さの 巧强 はが 戦に あると いって 過言で 
はないだ ろ ラ。 K ’ー サス モードでは ふたりで 
の巧戰 が、 ネットワーク モードでは 最大 4 人 
までの 巧戰が 可能に なって いる ぞ。 いかに 巧 
手の 視点から がれ 不意打ちを かける か、 そん 
な 熱い 駆け引きが ネッ ト 上で くり 広げ 6 れる 
の も、 ち ラず ぐ だね。 発売を むして 待て！ 


Z 

m 

< 

m 

巧 

m 

ス 


ア ーケー ド 版が、 DC 版に さき 駆けて リリ 
-ス される r へビー メタル J。 最近の カプコン 
ゲーム 同 もも 家で 練習して ゲーム センターで 
その 腕を 試す ことが 可能 も 自か 視点の 3D ア 
クシ ヨンゲー ム という こと も あり、 ス ムーズ 
な 操作 や 立ち回り の 修得は 必須 だし 武器 や 
アイテムが 数多く 用意され ている。 また、 武 
器には それぞれに スペシャル アタックが あつ 
たりと、 ホ 日 握し なくち やい けない 要素が たく 
さん ある。 DC 版での プレイは、 ア ーケー ドで 
プレイす る 際の 贏 i な 練習に もなる を 
今回は 各モー ドと、 立ち回りを 覚える のに 
最適な DC オリジナル モー ド、 "カオス マ トリ 
ッ クス" を 紹介す るぞ！ 

4 種の モー ドを 写真で 巧 霞！ 



t いままで どんな モー ドが 存在ず るかね か 己な かつ 
たけ ど、 この 写真で 一目 瞭巧 だね。 ところで この 力 
オス マト U ツ ク スモー ドつ ていつ たし、 巧 だろ ラ？ 
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■ ，お 


ぉ J 錐 J ® 婦臟嫁 馨^ E 養 K I 





DC) 坂と とを にア ーケー ド 版ち リリー ス される 
『へ ビー メタル』。 富 本は 同じ ゲーム だが、 DC 版 
な 6 ではの 要素び しっか 日 追加され ている ぞ！ 


ジャンル 3D 巧 « ア クシ 
齡 5800円 

fj-M-/' 3D0 ポイント 

フレイ 人 B 1 ~2 人 （Sli 
だ: 巧' 巧.； 4 (i*»g 赋 

^ 元 カブ コン 


(3输1£^ 大 4 人） 
巧 18^6) ブロック IE 巧 


htt |}:// www.heavyme ね Igeomatri ) (.扣 m / 因 


モードは を 部で 4 種類？ ひがから 4 人まで 楽しめる ぞ!! 


( グー 7— トモー ド J 

シングル プレイでの 戦いは、 つねに 1 巧 1 と 
は 限 5 ない。 ふたりの 敵を 同時に 相手し なけ 
れ ばなら ない A ン ディ キャップ マッチを ある 
ぞ。 この モードで ち 途中 乱入 巧。 アーケード 
モー ドび 基本な のは 間違いな しだね。 



t アー ケー ド モー ドで 含 本のな 班との 戦い かた やア 
イ テムの 効能を 覚えよう。 







巧 5 b 版は DICi ミを まなけ 


丫广 


DC 版 オリ ジナル モー ドの カオス マト リッ クスは、 
ほかの モー ドが 衞を 倒す ことを 目的に している のに 
がして、 隠された キー アイテムを 捜して、 制限時間 
内に ゴー ルに たどり 着いて クリアーしていく 内容。 
用意され ている ステー ジも全 4 エリアけー ム ごと 
にか けられて いる） X 8 ステー ジと たっぷり あるの 
で、 ホ 永く 楽しめる こと 間違いな しだね。 

カオス マト ソックスは 

ひと y 専用 モード だ 





最初は ひとつし か 選べない が 



いく。 一度 クリア 
一した ミッション 
はくり 返し 遊ぶ こ 
とびでさる そ"。 


クリアー すれば 32 るの ステージが 出現 



最初に 4 つの エリア か 6 S 1 S STOM 
PERS エリア 巧 選 巧した ところに の ほ 
か 3 エリアび 存在ず る）。 その 中で 自分び 
お g 戦したい ミッションを 還択 しよ ラ。 



夕 y ア— 目 の の 探 、 


まず 最初に クリアー 目的び 提示され る。 
この ミツ シヨ ン のクリ アーま 件は キーア 
イ テムを 取って ゴールに 入る こと。 嚴全 
滅 などび クリアーま 件に 加わる こと も。 



最大 2 体の 苗を 巧手に しな 
びら、 キー アイテムを 捜さ 
なければ ならない。 フィ ー 
ルド 上には キー アイテムの ほか、 ボー ナス 
アイテム や 壊せる 設置 物な どが 存在して い 
る。 アーケード モード 同様、 アイテムが 点 
在して いるので 、それらを うまく 使いこな 
して 迅速に 行動し なければ な 6 ない ぞ。 



クリアー 条件を 満たした 6 ゴールに 
GO 。 タイム や 残り 体力、 ボーナス アイ テ 
ム 巧な ど、 さまざまな 要素で 評価され る。 
何度も トライして スコア 更新を 目指せ！ 







ベ ヒーメ か レ ジオ 7 トリック ス 


f ヘビーメタル J をい ち 早く プレイした 
いとし 1 うな 6 ば ヴーム センターに 足を 運ん 
でみ よ ラ。 アー ケード 版は DC 版の 7 巧 12 
日に さき 駆けて 巨ち 下旬 ごろに 稼 風ず ると 
のこと。 DC 版を 買おう かど 5 しよう か 迷 
ってい る 人には テスト プレイに もなる だろ 
ラし、 巧く しかない!？ ひとつの 匿な: だけ 
しか 置いて いない 場合は DC 版 同様 ふたり 
まで、 吕台 置いて くれてい る ゲーム センタ 
- だったら、 通信 対戦で 4 人までの 巧戰び 
できる か 5、 DC での ネット ワーク 巧 我の 
感覚を つかむ ことを でさる ぞ。 

ここでは ア ーケー ド 版の 紹介と いう こと 
で、 いままで 未 公開だった ステージと ド A 
デな スペシャル アタックを 公開す るぞ。 


r ぉ:. 哉 — — … 薄 


~ > ♦武器が ある 場合は シヨ ッ ; 
ト ポタンと アタック ボタンを I 
同時 巧し する ことで スぺ 之ャ; 
I ル アタックび 出せる の だ。 


t 碎計 14 をの ステー ジび用 I 
意され ている。 をく のス デニ*! 
ジ には 富 ほ 差が あり 上から 狙 t 
し、 g ちび 可能。 ステージ ごと！ . 
の持掛 にさ わせた 武器 還が も f , 
重要になる。 


酱 '''''一' —— . — 

ご;. 卢 

ア タシ ヨン を •が-; 

海-鄙. も, [-ぶ が^ 管 


アーケードで 
巧 能せ よ!!— 


DC 版 オリジナル モー ド" カオス マトリックス" を徹廣 リサー チ! 


laz 山ピ山 > 山 Z vyo 】 <l <】 


カオス マトリックスの ゲ—ム の 流れを 追つ てみ るぞ 
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☆ス トー リーモ " V 长 
☆巧 戦 モード _ 

♦バトル □イヤ ル 


> タッ か V トル 
クイック or ノー マル 


1 


r ガイア マスタ ー j は、 最大 4 人まで いっし 
よに 遊べる ボード ゲーム だ。 プレイヤーは、 
30 夕ーン （菊] 期設 を） 内に 自 みの 総資産を 
増やして 1 位を 目指 も キャラクターを ホめ、 
ダイスの 目に 従って マップを 回ろう。 止まっ 
た iB 也が 空地なら 購入し、 人の; hi せなら 通行 
税 をおう。 終了 時点で 給 資産が 多し、 人が 勝ち 
となる。 単なる ボード ゲーム ではなく、 バト 
ルな どで キャラの 能力が 碰 をかナ るの も 


ブ レイモー ドは、 ひとりで 遊ぶ" ス トー リーモ 
- ド" と 4 人まで 遊べる" 巧戰 モー ド"。 とくに 
巧戰 モー ドには、 ブレイ ヤーを 員げ 敵と なる 
パト ル □イヤ ルと チー ム戰の タ ッグ バトル。 
さらに、 はじめから スター ト ずる" ノー マル" 
と ± 地と カー ドが ある 程度 配られた 巧 態 か 
6 始める" クイック" び ある。 パト ルが 熱い 义 

> お 店" 錬金術" を 
建てる と、 この マ 
スに 止まる とイべ 
ント カードび 呂巧 
をち そる よ ラに な 
る。 



" MS 閱で 人の ± 化を 
奪 ラの か？ その ま 
まぉって通>巧^6ぞ仏 
ラ だけでは SPiJ はな 
いそ‘。 


C 力ー ドを 巧い こなせ!！ 

この 作品は、 ダイスの 目に 従って フィールド 
マスを 移動し、 ± 地を 買 ラ ことで 相手 か 5 通 
行 おを 取る だけの ゲームで はない。 力ードを 
使って 敵の 行動を 巧 害したり、 ± 地を戰 闘に 
よって 奪う バトル も 大きく 展開を 左ち ずるの 
だ。 ここで 重要になる のが カード。 イベント 
カードで、 自分の ± おの 通行税を 上げたり、 
逆に ホ 目 手の 通 巧 おを ダウン させたり といった 
駆け引き がで をる。 バトルでは、 武器 力ード 
を 還 巧しての 戦闘と なる。 手持ちの カードの 
桂い かたが 勝負の カギ！ 



単なる ボード ゲーム じ やない。 カプコンが 贈る 
ボ ードゲ ーム。 3 D グラフィックのを 彩な 
アクション など 魅力 満点で DC に 登場ず る！ 


統 B 6 月モを 

ジャンル ポード 
W8 胡 00円 

阳-ム S イン!' 300 ボイ ント 
フレイ 人 巧 1-4 人 
が。 ル 巧 U 24 フ □ック 巧 用 
^ 元 カブ コン 

拥 巧を カフ コン 


I ぶるぶる ばつく， VGA ポッ クス 


http :// www . な pcom . co .化/因 


Mi m 
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' V 曲 a aa aa 

閥^ BL’ 


プレイ 


ステージ セレクト 


ち ー ド わし クト 


キヤ ラセ レクト 


プレイモード セレクト 



4 .マップ セレクトち ポイント。 マ 
ツフ ごとに さまざまな 展閑 む！ 



I -^魅力的なキャラがさらにバヮ— 
アップ。 さて、 誰を 選ぼう か？ 



I 4 .ひとりで おぶ スト— リ—モ I ド 
I か？ みんなで i ずるの か？ 


l( ； ^p(OM zwvm 巧 mzo 






ガイア マスター み! 没！ 云 説 




さて、 プレイヤーの 分身と なる キャラたち 
には それぞれ 特性が ある。 ラ ッキー能力 や 得 
意 武器が それぞれ 違う の だ。 たとえば 盗賊 シ 
ン バッドの ラ ッキー能力は、 同じ マスに 止ま 
つた 人の 所持金の 半分を 強奪。 この 能力は そ 
うそう 無視で きない ぞ。 せっかく 資金を 増や 
しても、 奪われて しまって はも とも子 もな く 
なって しまう の だ。 戦闘に 有利な キャラなら 
バトルで おせを ゲットす るな ど \ キャラ 特性 
を 活かした 戦略を 考えら ければ いけない。 そ 
こで、 ここでは 各 キャラ ごとの 特性を 確認し 
よう。 いろいろな キャラを 試して キミの プレ 
イ にあった キャラを ホめ るの だ！ 



夕 


於 ㈱ 兢紀 1 ■臓 a 



※各 キャラの 訊 巧 ラ； ラッキー 能力 お： 得意 武器 
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メカ ト ロ 研究開発 部 似 下 メカ ト ロ 抓 の 仕事 
は、 大型 舊 体の 開発 だけでなく、 メめ レ、 プ 
ライ ズ、 そして ソフト 開発と を歧 にわた る こ 
とに 驚かされる。 ここでは メカ トロ 研が 今後 
何を 目指して いくの か、 舌を 部長に お 話を 伺 
うこと で 明らかに したいと 思う。 


インター フェイスの 追 お 
それび メカ ト □研の こだわり 


—— 吉 本さん が セガに 入社され た 当初から 旧 
4 研、 現 メカ トロ 研は あった のでし ようか？ 
吉本 あが 入った 年に 第 伽究 開発部 じな っ 
たんです よ。 当時は f アフター バーナー J の 
実験 機が 粉 こなって しで、 これから 量産し よ 
うかと いう ころです。 自 みは 舊体 開発には 配 
属されずに、 基极 ものの コント ロー ル パネル 
とかす ご、 地 ホな 仕事を やって ましむ その 
ころ たまたま、 メカ トロ 開発 課の キャ パが 才 
ー バーして、 現 ワウ エン ター テイ メント 社長 
のか II さんが メイン プログラマーた AM 2 研 
にいた 巧を さんが 企画で r サンダー ブ レード J 
という 大型 崖 体 ゲームを 作っ たんです よ。 

4^升と しても 電動で 動かす るのは 鈴 木裕さ 
んの ラインで ありまし たし だったらを 価に、 
海 かで も お 手軽に 買える く らいの 体感 霞 体を 
作れ お、 かとい う テーマを 持って、 まく 作り 
ました。 裕 さんだったら アウトランの 取材で 
ヨ ーロッ パに 1 力 月く らい 巧く ような ところ 
を、 熱 ミちに へ リコ プター の 取 ホが ご 斤き ました 
(笑)。 テコの 里を 利用 するとい う 操作を に 
合わせて がりさん と 麻 生さん にプ ログ ラミン 
グ をして もらった ので、 一 体感の ある プロ ジ 
ェクト でした ね。 管 体が^ 的だった だけに、 
おもしろかったです。 その後は ずっと 大型 舊 
体の 畑で やってきました。 r ギャラ クシー フォ 
—ス J を やりました ね。 でも、 やっぱり 裕さ 
んと 組む のが 多かったです。 現 ヒット メーカ 
—社 長の 小口さん と r スーパー モナコ GPj も 
作りました。 ハンドルに (回転 方向に） リア ク 


セガの ソフ ト 開発が 巧 年分れ f ヒ され、 ゲーム 誌な どで る 社と を 脚 巧を おびるな か、 
る 社を セガ 本が から 緑の 下で ま无る 部署が ある。 それび メカ トロ 研 巧 開発部 だ。 
いつたい どんな 部署な のか、 それを ミ 串 巧に 巧る 人は かないだ ろ ラ。 

そこで 今回は セガ 開 巧を な巧訪 シリ ース の番巧 編と しで 巧 集して みたい と 巧う。 
急がな ほどに 個性 沿れ る この 集団 巧し つか 0 覚えて おいて ほしい。 



シ ヨンを つけた 巧の 匡 体で し たね。 

—— いまや 家庭 用で も プレイス テーシヨ ン 2 
ソフト r グラン ツーリ スモ 3』 巧の ハンドル 型 
コント ローラー （ GT フ オース） で、 リア クシ ヨ 
ン を!^ ぶして ますね。 

吉本 GT フ オースは、 けっこう いい リア クシ 
ヨンが きます し、 家庭 用で そこまで できる よ 
うに なって くると、 ア ーケー ドでは つぎの こ 
とを 考え か、 とや ばし、 なと 思って ます。 でも 
セガ も マルチ プラット フ オーム 化しました し 
そんなな かで 家庭 用の ペリ フェラ ル 调巧機 
撒 を 開発で きる のは メカ トロ 研し かなし、 わ 
けで、 大きな タイトルのと きじ PS 2 や Xboxffi 
で プロ 仕樣の インターフェイス 開発を してみ 
たいし ち戲 してみ たいです ね。 

インターフェイスを 作る というの も メカ トロ 
研の 大きい 部分で、 おを さんが 触れて 何ら か 
情報を 得 るれ、 う 仕掛けを 大事に しむ、 きた 
い。 それは 大きい もので あん ハンドル であ 
れ、 振寶裝 置と いった 体に 触れる もの、 プレ 


イ ヤーが つかむ もの すべてです。 大作り な 仕 
掛けは/ \ デで それは それでい いんです けど、 
直接 触る ところで、 いかに 自分の 動きを メカ 
に 伝える か、 メカから 情報を 受け取る かとい 
つた、 "何 か" を 感じさせる という 仕掛け 作り 
は 難しい したし 、へんなん です よ。 


デイ テー ルよ 日 イメー ジ重巧 
^覚 的な 部分に 隐 負を お ける 


—— 実際 匡 体を 開発す る 際、 どのような とこ 
ろから 始め るんで すか？ 

吉本 いまは CAD (韻 十 用ソフ りでの 言强十が 
メインな のです が、 設計は つねに 原寸で 考え 
ていきたい。 たとえば R 3 目 0 でも、 最初に や 
つたのは 2 メートルの 大きな 円を 描く ことから 
でした。 まず 全体を 捉えて プレイヤー ■の ネ见ち 
の イメージから 入る。 それを 大事に したい。 
CAD で 最挪こ 人間を 描し ヴ、 それに 合わせ 
て ユニットを 設計して、 できあがったら 2 メー 


©SEGA/WOW ENTERTAINMENT/Hitmaker 
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卜 たしになった、 じ ゃなくて 。最初に 全体が 見 
えて か、 と" もの" は 作れ か、 というの が 僕の 
言賴十思想の^^です。 

だから 僕ら メカ トロ 研の 企画書と いうのは 
よく あるよう な 文章での 企画書 じ ゃなし 、んで 
す も 全体の がー ジむ あの 絵に して 必ず プ 
レイヤーが 座って いる 絵で、 できる ことなら 
そが こ 対して ギャラリーが どう 取りを しでい 
るか？ それを まず 給に 巧いて みます。 どう 
し、 う 世界観になる かとし、 う 全体を 巧え てから 
諸 細に 入る という 感じです。 

最初は 售 体の ディ テールと か 関係な いんで 
すん 給に 描かれた 雰囲気を 作れる カイ 乍れ な 
いかを 考えてから 作り 始め るんで す。 イ メー 
ジを 最初に しっかり ミ 夫め て、 ソフトの 人間に 
を それを 吹き込む、 細 因 するとい うの も 霞 体 
を ホめ るう えで とっても 大事な ことなんで 
す。 1 枚 絵が 企画 そのものを 変える という 場 
合 もを々 あります しね。 ソフト 側が 考えて い 
た インターフェイスが まったく 通用し ないか 


り あし 、が 激しい ほど、 できあがり はす ばらし 
い电 のになる。 「なんでを いいよ。 塵 体は そ 
っちが プロ だから 任せる」 なんて 言われた 場 
合は ろくな ゲームに なりません よ。 ソフトと 
管 体を 合わせた ときに 「なんじ ゃ こり ゃ」 って 
ゲーム になっ ちゃう。 いちばん メカ トロと ソ 
フト がぶ つかる のは 裕 さんで したね。 もう 本 
当 r どうす がま 納得 させられ るり って 思う 
くらいしつ こい。 ハ‘ ワ ーの ある 人です。 みん 
な 正直" 困った" と 感じた こと も あった 煤)。 
あまりに も 目標が 高い から！ でも 格さん は、 
"もっと 上 もっと 上" という 人で しよ。 霞 体が 


ソフトに ついて こない と 納得して くれないん 
です よ。 r 俺は ここまで やる から 篇体 も!」 っ 
て。 ちょっとし たこと でも 妄協 できな いんで 
すよ ね。 作り替え も 多かった し 舊 体の トル 
ク にす ら姗 こ 佩; 篤を 化う。 俺の 感覚に つい 
てきて くれ、 っ ていう 感じで。 また、 ギアの 
入りで 言えば 「ス コーン と」 って 擬音を 使っ 
て 感覚的に ちえて きたりす るから、 わからな 
いんです よ （笑)。 でを、 インター フ て イスの 
感當は 実際に 作った ものから じ ゃか、 と 人に 
伝えられないで すから、 しょうがな いんで し 
ょうね。 その 努力が 結果と して 体感 ゲームの 
名作を 世に 送り出し てきた わけです。 

—— インターフェイス 
の 感覚って 大事で 
すよ ね。 そうい 
う 部分が しっか 
り した ゲームつ 
て やって て も 気持 
ちいいです からね。 


W' 

を 


メカ トロ 研ち 開発部 部長。 1987 年 セガ 入な。 第 4 研究開発 
部に 配属され る。 r サンダー ブ レー 鬥 の 匡が 開発を を 切りに 
旧 360 J 、 r ギでラ クシー フォ ース J などの 開発に 携わる。 学 
生 時げ r 八ング オン J を こよな く 愛し、 セガび rA ング オン J 
を 作って しぶ 会社 だと U クルー ターに 聞して セガに 入社。 よ 
く 写真な どで おかされる セガ 本な ビルの 正面に 位 S する、 あ 
る 意な 歴史 ある 別館に 席を 雷して いる。 


R&D DE 巧 


MmoHATROZlow R》o omp. 


へ 





mmmxQmmM 


セガ 入な 当初は 生を 技術 課に 所属 
し、 一 j ^ 舊体 用の コント □ー ル パ 
ネルの 設計を していた という。 
「ボタンの レイアウト とか 考えて、 
このち の ボタンは もう 3 ミリ 上の 
ほ ラが 押し やず いと か (笑) J と 当 
時の エピソードを 懐かし そうに 語 
って くれた。 そのを は r ギヤ ラク 
シーフ ォース J 、 [ R 3 巨 0 J と 
いった セガを け 表ず る超大 
型 崖 巧の 開 おに 関わる。 
f スー バー モナコ GPj で 
は 大型 置 体 巧の ェ アコ 
ンプ レッサー を 導入し、 

大 お 崖 体の 新たなる 
境 巧を 切り開いた。 



吉本 氏び ネリめ て 開発した 匡 
体ゲ ーム。 テ〕 の 原理を 使 
いやす < す るた めに モニタ 
一部を 下に 降ろし、 稼働 部 
分と がブて 設計した ところ 
び ポイント だつ たとい 5。 



R 360 び 縦 方向への 回転 
の 追求だった とした 6、 
この ゲームの テーマは 横 
方向への 回転。 当時と し 
ては 超大型 舊 体の 部類に 
入り、 入荷した お 店は を 
くはなかった のを 事実。 


ギヤ ラク シーフ オース （ 1 98 目 年） 


吉本 そういう 部分で 詰められた ものは、 や 
っぱ りい い ゲーム になる し、 M の 関係と か 
で 納得が いかなかった ものは、 ずっと 頭の 中 
じ 残っ ちゃし ほす わ。 でもそう いうの が 残る 
からこ そ、 つぎに つなが るんで しようね。 も 
うこれ で 作り きった なんて 思ったら そこで も 
のづ くりは 終わりで すから。 

今を も オリジナルの タイトルは、 絵に 起こ 
してから、 それを 基調と して 感當 的な 部分で 
勝負して いこうと 思って います。 ビデオを 中 
ふとした ゲーム を メカ トロ 研で 作る 力は 持っ 
てい るんで すけ ど、 右っ と メカ トロら しいと 
いうか、 r スーパー サーキット J (ラジコン じ 力 
メラを つけて 実際に 走らせる 異を ドライブ ゲ 
—ム） みたし々 機 味 仕掛け だけで 勝負す るよ 
うな もの もやり たいし、 いまの トレンド とし 
て ガンダム 世代に 訴え かける ロボット もの、 
电ち ろん 機械仕掛け のをの も 仕込んで いま 
す。 来年の 夏の シヨー あたりに ド カンと 巧ち 
上げようと 一 も 懸命 やつ な、 ます。 


じ 映像の f 爵 子に 出して、 いろいろ 教えて もら 
ってで きたしね。 今を もの レー プ カを 活かし 
て やって いきたいです。 

し、 まは 各社と も 独立で 売上を 考えな くち ゃ 
いけ か、 から、 昔み む、 に ノリ だけで 企画を 
通したり でき なくなった デメリットは あるん 
です。 でも 企画を ちゃんと 通す のは 当が とし 
て、 ノリは 昔みたい に、 現場 どうしの ノリ、 
勝手に 始めち やったり とか。 そういう のがな 


ヨンの 培 かさが 感じられる 場を 作って いきた 
し、。 プライ ズ でち f スー パー グルグ ルス テ ー 
シ ヨン J のように 售 体の 中に 人が 入る ことで、 
その 場に 新しい コミュニケー シ ヨンを 生み出 
せた と 思います。 アー ケード だから コン セン 
卜 差して 終わり、 あとは 勝手に どうぞ、 じ ゃ 
なくて 今日は あの 店員さん がいない な、 じ ゃ 
あ ふつうの UFO キャッチ ヤーを やろう かなっ 
て 感覚です。 飲み 厘の お姉さんと いっしょで 
すよ。 お 目当ての 女の子が いなかったら 帰っ 
ちゃうで しょ 煤)。 アーケード じ 人が 人を も 
てな す 大切 さを をめ て 作って いきたい。 それ 
は 機巧 仕掛けの もの も いっしょ で、 人を うま 
く 絡めて いけば、 おもしろ いものを やれるな 
という アイデア 机、 っは V あります よ。 

それ 电店 ごと、 口を 挟んで やらせても らお 
うとい ま、 いか、 ろ 艦を の 就 辞の 方々 と 作 
戦を 練って いる 最中で* To 現場の 店長と かフ 
ロア マネー ジャー の 方と か、 バイトの スタ ッ 
フと でもい いので、 日々 し々 し、 ろ 企画 的な 部 
分で 話し合し ホしたい です ね。 そして 集まっ 
た 意見で メカ トロ 研と しての ア ーケー ドの 再 
^ をして みたいで すね。 

- — やるべき ことが たくさんあります ね。 
吉本 業務 用 エンジン も マルチに 展開して い 
くで しょうし、 本当にす ごく 見え るんで すよ。 


アナ □グ 的な 
人と 人と び 触れ あえる 
コ S ュニ ケー シ ヨンの 暖かさび 
感じられる 場を 
作って いきたい 



ア ーケー ドの 改まを 目指して 
巧た な コミュニケー シ ヨンの 復窠, 


—— インター フェイスを さきに メカ トロで 開発 
して、 各 分社に それを 活かした ゲーム 作りを 
提案して いくこと も あるんで すよ ね。 

ま 本 なんでもかんでも 自分たち で 作ろうと 
いう わけじゃなくて、 やはり これ だけの グル 
-プ 各社が あって、 それぞれ 特色が あるし、 
售 体を 活かせる よう なおで 組んで やって いき 
たいです ね。 自前 自前で やって いくと どうし 
て も 狭くな っち ゃうし、 教えを 請います。 た 
とおよ' メか レで も 、 f スター ホース J は 自前で 
すべて 作りました けど、 やっぱり 当時の 巧 巧 


いとお もしろ いもの なんて 出て こない と 思い 
ます。 まずは^ を 見てから、 なんて 切り口 
じゃ絶 t 撫 里。 

でも 開発が 巧 村: イヒ されて、 どうしても 縱割 
りに なっち ゃうし、 分社 どうしの If 報 も 伝わ 
りじく いだろう し、 右った いないと きも あり 
ま も 分社で それぞれ 似た ような 企画が 出て 
きて、 メカ トロは それ 全部 見ち ゃうから、 同 
じの やって る 会社 ある よって 巧え てあげたり 
して （笑)。 逆に 分社の 情 郁は 全部 わかっ ちゃ 
ってい るから、 それとは まったく 别 のべ クト 
ルを もった 体感 ゲームを 考え！: いきます よ。 

これから 大事に していき む 佩は、 アナ ロ 
グ 的な 人と 人と が 触れ あえる コミュニケー シ 


巧 術 的な バック ボーン の 蓄積が。 セガは 技術 
志向が 強す ぎて 失敗す る ことは 多々 あるけ 
じ 技術がなければ 夢を 描けない し 夢で 終 
わって しま うんです よ。 斜± としての が まぜ 
ん ぜん 衰えて ないし、 ホン ト 作れない ものは 
ないです よ。 そういう 意まで 順番を 考える の 
がたい へんを く らい やる ことが いっぱい あり 
まん これからは いろんな ことを バンバン 仕 
掛けて いきます よ。 メカ ト □研は ほっとし ヴ 
を メジ ヤーになります ので、 それは モノが 証 
明し ます。 本当は る 前なん て 出る 必要は なく 
て、 作った モノが 有名に なれば それでい いん 
です けど。 逆に セガの ロゴが 邪魔して 作れな 
かった ような ダー ムを やって いきむ、 です 款 
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メかレ ゲーム って 演歌なん です よね 傑)。 
ビデオ ダー ムが 流行歌と すると。 10 年 経って 
も 演歌は 演歌で、 を わらな し ホ もしろ さとい 
う 点が メみ レの いいと ころ だと 思い ま も 本 
質的な おも しろ さ はぜん ぜん 変わ ってし、 ない 
し そこは 変えても いけ か 化 思 うんです よ。 
メめ レの いいと ころは、 自分な りの 理論で じ 
っく り 考えて 遊ん な、 ける タイプの メ か 離 
と、 プ ッシャ ー（ メダルを 落として 溜まって 
いる メ み！/ をを とす ゲーム） や ビンゴで、 画 
邸 こ 何も 触らない のに メかレ や 巧を 見て 「を 
ちる かな？」 つて ド キドキ するとい うような、 


リ アルで わかり やか 、ものが 混在し T いると 
ころです かね。 今後は その 差を もっと わかり 
やすくして、 し、 ままで メか レコー ナー に乂っ 
たこと がない おぎさん を 入れる ための 間口を 
広げて いきたいです。 メカ トロ 研は 機械を 作 
る 部隊な ので、 メダル コーナーに 入って きて 
「どれ も 同じ だな」 って 感じ るん じゃなくて、 
そこ を 機械で— 主張した し 、です。 

メか レは 演歌と 言いました けど、 演歌に 甘 
ん じている 気持ちは^ ないです よ。 ビデオ 
ゲーム がい ま 家庭 用に 押されて、 [グランツ 
—リ スモ 3 J なんて 専用の ハンドル も あって、 


をね 6 ない おを しろ さと、 新し さへの 挑戦 


当初は メがレ や エレ メカと いった のな し、 ものを 中む に 開発。 メカ トロ 研 GM 時 
1 では メダル ゲーム のを 面、 設計、 デザイン、 画面の あるち のは その デザインまでを 
こなした という。 最掛こ 自分で 開発した のは にイが レア スコット ロス タンダー ドム 





1 982 年た ガに乂 なと かなり の 古株。 
セガが まだ コン シュー 7 — ゲーム に 着 
手して し ザよ かつた こみ こ 入社した とい 
ラ。 デブ インび 本嚴 だび、 現在は メダ 
, ル ゲーム 関連の マネジメントを メイン 
に活舊 してし、 る。 


家で できる 体感 ゲーム じ やないで すか。 その 
なかで メかレ ゲーム って 唯一 家庭 じ やで きな 
いもので、 そこは すごし、 有利 だと 思って いま 
す。 ビデオ ゲーム の 100円 3 かみむ々 縛り 
电 ないし、 その 点で メダル ゲームって まだ ま 
だイ 申び る 部分が あると 思います。 新 » にも 
お 牌 fe してます し、 ビデオゲーム だけ やって い 
る 人に も メダルの 楽し 
さに を 目させる ものを 
出して いきます よ。 〇 


驗 






^ィ麵 晴^^^^ 


ブライズの ほか、 [プリン ト俱楽 部 j や r シャ カつ と タン バ 
リン!、 CCD カメラ の ラジコン カーを る なー バー サー 
キ ッり を 開発ず るな ど、 そのを 脚 こりた る巧容 には 驚かされる。 




第 1 ク リ エイ ティ ブ セク ショ ン マネー 
ジャ ー 。 1 日 87 年 セガ 入な。 現な は 
を 画の ト ップと して 活躍 している。 
週 去には テー マノ でー ク のを 画に を 関 
ねり、 大扳 ATC ガルボの アト ラ クシ 
ョ ンのブ □デュー スも 手がけた。 





ア ーケー ドの 中の プライス’‘ の 占める 割合つ 
て、 しけ 40 パーセント 近いんで すよ。 アーケ 
- ドの 中です ごく 重要な ポジション だし、 ほ 
つて おし ホら 下がつ T いくしかない と 思い ま 
す。 今後は 現が の プライ ズの スタイルを 変え 
ていく しかないで しょうね。 そのため にを 違 
う 場所、 ファミリー レストラン や ファースト 
フードの 中に プライス 溝を 置い たって いいと 


思います。 いままでとは 違う コン 
セ プト、 具体的には f スーパー グ 
ル グル ステーシヨ ン j で 新しい ス 
タイルを 提唱して いるんで す。 『 UFO キャ ッ 
チャ ー j を 10 台は 上 入れて いる お 店で、 ち 
ゃん と 運営し T いる お 店は、 プライぶ こ 最低 
ひとり から ふたり、 人を つけて いるんで すよ。 
どうせ 人が ついむ、 るなら 始めから 中に 人が 
入って 運営で きる ような システムを 作ろうと。 
ひとりで 10 人な 上の お客さんを 楽しませる 
ような 捷 巧、 それを コント ロー ルで きる よう 


夕兮 回転 賽司 のよ ラに 
泉 品が‘ グルグ ル' 回る 
フライス 機。 中の 店員 
び 場を 盛り上げる I 


な システムを 作ろうと いうの が コンセプトで 
した。 開発から お 店に 訴え かける プライ ズ で- 
す ね。 「をっ と サービスし ようよ」 って。 そ 
のた めの 機械は 用意す るから がんばって よっ 
て 意 ホを 込めて 作っ たんです。 

プライ ズって 景品 もす ごく 重要 だから、 景 
品を 作って いる 部署と もっと 連繫を とってい 
きたいです。 機械を リースに して、 その 場に 
ふさわしい 景品を セガが 選んで セ ッ ティング 
する なんて こと もで きる と 思います。 店舗と 
も 景品と を密 じで きる のは メカ トロ だけで し 
ょうし。 プライス—’ たげ i •でを、 いまは つねに ど 
う スタイルを 変えて いける かとい うこと を考 
えてい ます。 〇 


的 谷 
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♦デラ ッ クス 屋 体の 前後の 可動 
は 発進、 ブレーキ 時の G を 初め 
て 感じさせた ゲーム だった。 


1989 年入怎 1 BAM 3 研 頒 ヒット 
メーカー)、 旧 AM 分室 (規 セガ 
ッソ） を 経て メカ ト □研に 転属。 フ 
ログ ラ 7 —と して 数を くの ドライブ 
ゲームに 関わる。 自分の 上達び 実感 
できる グーム 作りを 目指す としけ。 


> メカ ト □研から ビデオゲームを 作ろ 
ラと していた ころの ゲーム。 山 本 氏び 
メカ ト □研に 移って をた 時期と 重なる。 


な 力!^ □研が WWOR が 

, I — - ■、 - -- -7 — — 一 、 |.| 占 _; r 二； - ゴ 、 ^ 


メカ ト □研 畳 巧 作び この S 、 2 本ア 
ー ケードに デビュー する ぞ！ 開発 者 
の 有窠を 憤りて ここに おなしよう！ 


* ま 目 すべさは 通常 
の 数十 倍の 精度を 持 
つと い ラス テア U ン 
グ。 中途半端な 体感 
にす るな 5、 八ンド 
ル だけを 煮詰めて 出 
そ ラと い 5 とい 5 吉 
本部 長の 考えが ベー 
スに なつて いる。 


r クラブ カー ト J は 山 本 氏の インタビュー 
に あると おり、 ソフト 開発 も メカ ト □研 
で 巧 われて いる。 特筆ず ベ さは ドラ イプ 
ゲーム に 初めて 導入され た カード シス テ 
ム と、 メカ ト □研が こだわりに こだわっ 
た ステアリング にある。 カードは 「カード 
を 使う ことによって、 最初は 簡単な レべ 
ルから スキルアップに 根ざした プレイ 環 
境を 提供で きる J (山 本） という 言 票 ど お 
り、 ゲーム 履歴が 記憶され 継続して 遊べ 
るよ ラな 環境を 提供ず る。 ステア リング 
は、 なんと r いままでの ステアリングげ 
読みと る 解 豫度① 数十 倍の 細か さを 読め 
るよう になった J (山が というから、 ス 
テア U ン グイン フ オメー シ ヨンの リアル 
な 再現び 実^で きる こと 請 合いだ ね！ 


今 力ー ド システム ™ 
導入は フレイヤー Q 
デ- 夕 の™ を 巧 5 
能に した。 自分 だ U 
けの キヤ ラを 作 打！ ri ' 


♦■カードび なくても ^ 

プレイ 可能 だび、 力ード 
を 使う ことにより、 より 性 
能の 富い 力ー ト 獲得を 可能 だ！ 
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達人 

ソフト 開発を メカ ト ロ 研 内で 巧う メリット 
は、 場所 的に、 ほかの 分社; と 組んで やる より 
近いと いう 点です ね。 ある 程度 ソフトが でき 
あがって から 管 体を 開発す る 場合より、 霞 体 
と ソフトが一 致で き るんで す。 たとえば r ク 
ラブ カート j では カードシステムを 採 巧して い 
るんで すけ ど、 最終的に 使う ものでなくて も、 

業者と 交渉し t いる 段階で 試作で きたり、 ス 
テア リンが こ 新しい コント ロールボードを 巧 


御に ソフトの ほう も 関わって いるんで す 
が、 かなり 巧 期の 段階から テストが でき 
ました。 そういう 最初の!^ やちよっ と 
した アイデアを 実現し やすいの が、 メカ トロ 
研 巧に ソフト 開発が ある メリットで すね。 デ 
メリットと しては、 お 互いに 上く わかって い 
ると いう こと。 ソフトの ほう だけ やって いる 
と、 あまり コストの ことと か 考えずに 崖 体 開 
発の ほ うに リクエストした りす るんで すけ ど、 
舊体 開^の ことが わかっ ちゃうと、 これは 高 
いから^だ ろうって ブ レー キ がか かっち ゃ 
つたり して （ま)。 いっしよ にやる メリットに 


今後 も 管が 骗奶 ほうな、 ろい ろな アイデ 
了が をって 、 各 分社に お願いして ちで きない 
という ものが あった 場合で も、 ソフト 開発が 
部内 じある ことで、 その アイデアの 実現が や 
り やすくな っ たが お瞄 にし ル、 こと だと 思い 
ます。 でも 各 分社が ソフトを 開発して いるな 
か、 本社に 残った メカ トロ 研が ソフトを やる 
っ T いうのは、 そこに 何 かしらの 意 巧を 持っ 
て やらない とし、 け 机でしょう ね。 け ラブ カ 
ート j では カードシステムを 導入したり、 より 
解像度の 高し 、ステアり ングを 低 コスト で 弓 貫！ 
したと いった、 新しし、 部分に チヤ レンジして 






匹 

メカ ト c 


、□研と しけ 部署、 取材 まえまでは 
純稱な 機械 屋 で、 ソフト 閱 発が 提案ず る麗 
体 ものを 製作ず る" 巧 術 集団" く S いの 巧え 
かたし かしてい なかった。 しかし、 今回の 
取材で それは 大 さぐ 翻された。 崖 体 開発の 
クリエ イ テイ ビティー はちち ろん、 プライ ズ、 
メダル そして ソフトと、 そのず ベて がい ま 
の アーケードを 虽 い、 そして 自分たち びそ 
の スタイルを をえ ていかなければ な 6 ない 
とい ラ 気概が 強く 感じ 6 れ たか 6 だ。 

いまの ちえ 込んで いる アー ケードを まえ 
ている のは 大型 塵 体 ゲームと プライ ズ 、メ 
ダル ゲーム なのは 的中の ダー ム センターを 
見れば一 目 瞭然で ある。 その 3 つを 開発し 
ている メカ ト □研び、 r 人と 人と ぴ赃 n あえ 
る コミュニケー シ ヨンの 場と して、 アーケ 
- ドを 再構築ず る」 と 新しい スタイルを 提 
案して いるの だから、 を わらない わけげ な 
し、。 また、 モニターの 中では なく、 実際に 
手に 触れ 5 れる U アルな" も か' を 作って い 
る 部署 だけに、 その 言葉には 説得力び 感じ 
5 れ た。 

ア ーケー ドで ちない、 ゲームセンターで 
もない、 誰を が 楽しめる 本当の 意 巧での ア 
ミューズ メン ト なを 間び 近い 未来に 実現ず 
るので は、 と 感じさせられた 取 巧だった。 


I 咖 



■■■■■■ 


大型 匡な: でア ーケー ドの 雰囲気を 巧え る 

r イン ディ 己 0 oj の ロケ テスト 用 置 体が 巧 仕事。 そのを メインで f デイ トナ 
USA 2 J r フラッシュ ビーツ J I ■クラ ッ キン DJj などを 手がける。 塵 体 開発 
中は 「プレイして くれる 人を 思し、 浮かべな び 5 作って る」 という。 


♦どこに 穴を開ける といちばん しん^ 音び でる か 
、 こだね D にこ だれった 冒 楽 ゲーム C 


售 体の 開発は、 r ロス トワー ルド J では メカ 
トロ 研からの 提案が さきでした が、 を 分な か 
ら 「こういう ゲーム を 出 すんだ けど、 それに 
合う インター フェイスが' 必要 だ」 という 言 舌が き 
て、 そこから 実現 可能 かどう かも 含めて、 化 
樣を ホめ ていく 場合が をいです。 r 犬の おさ 
ん 閑の 場合は ワウから 話が きて、 ワウの 構 
想と しては 最初から ルーム ラン ナーが あった 
ん です けど、 開発 期間 や コストを 考慮して、 
最柳壬 ! ■ゲット バス J の 竿を 引っ張る 糸 部分 
の インター フェイスを 使って 開発して いただ 
いてました。 そこで 一回 挪 |> じ 立ち返って ど 
の インターフェイス がいいの か 改めて 考えよ 
うと 提案し たんです よ 。 そのための 基 
もしました が、 最終的には 店舗に 置いた とき 
の インパクトを 考えて ルーム ラン ナーを 採用 


HIGASHIGUCHI 
夕 し_| ゾ し J ごぐ MOTOHIKO 


199 己年 入な。 入 巧む 巧 メカ ト〇 
研に 所属。 な) かのころ の 夢は ブル 
ドー ヴーの 運転手。 大学は 機械 巧 
に 就 字と、 メカ ひと 筋の 人生を 歩 
む。 匡 巧 作りの 魅力は、 ゼ □か 6 
作り上げる おちし ろ さだとし)^^ 


する ことじな りました。 メカ トロ 研と しても、 
ルーム ラン ナーを 使って 何 かで きない かとい 
う アイデアは 昔から あったん です けど、 その 
ときは ゲーム 性に 結びつかなかった。 こちら 
も 塵 体 アイデア はつねに 考えむ、 ますけ ど、 
やはり ソフトとの タイ ミン グが 重要に なって 
きます よね。 

r 犬の お さんぽ j は コンセプトの 勝^リ なんで 
すけ ど、 これから も ドンドン 新しい ものを ア 
ー ケードに 入れて いかない と、 ダメ でしょう 
ね。 ア ーケー ドの 現状を 考える とい ままで ど 
おり にやって てるしよう がないで しょうし、 



新しい 遊び かたを 提唱 
する ものを 出せたら な 
と 日々 考えて います。 

機械 だけに とらわれ 
ず、 システムで 遊ばせ 
たり、 最近で いうと 
[ダー ビー‘才ーナーズ’クラブ] 

みたい なァー ケードの 雰囲気 ま 
でも 変えて しまうよ うな ものを 出したい で 
も それを 大型 售 体で やって みたい むづ考 
えは あります。 その 舊 体が 存を する だけで ア 
—ケー ドの 雰囲気が 変わる ものです ね。 ご) 




(編集部 鈴 木 細 
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督 



巧を 経まで 



ら 吟 犬の ごを げんを 損な 
た わずに 目的地に たどり 
つ 着けば クリア— だ。 


MmoHATROZlow R》o omp. 




t 画面を 上を ま 目。 各フ 
レイヤーの 得点び 表示 さ 
れ る。 得点を 見ながら 戰 
術を をえ ていく の だ。 

◎創 通エー ジェン シ ー/ 己 ANDA レ サン ライプ 


阁酌 剧國國 個 


I プーム を 
1 して < ださい i 
し -" 1 

k ボ タシで K * 




> プレイヤーは 艦隊 指擇官 となって モビ ルスー ツ部 
巧を まねる。 殺闆は リアルタイムで 進 巧し、 臨機 応 
をな 巧な が 必要 だ。 


前号では、 オフラインで 溢 ふ’、 ひとり 用モ 
— ド"スタンド^^3'^ン"を瓶なし し、 よいよ 
f ガ: ル オンライン J の 情報 も 大詰 

が こ。 


今回の 特報は、 発壳 1 力 巧 まえと いう こと 
を あり、 改めて 本 作の 内容に ついて まとめて 
ぉす こぞ。 もちろん、 新しい 情報を 掲載。 本 作 
の システムを 復習し 発売に 備えよう。 


UNDRM 


'倍 



ihl 

lii 緣 1 

6 シ 63 J4 パ" 


. • 、 、 

^ ipll で 量で Wl ? 民！ 塞 旨び 巨蠢 巨大み 靑 "今回 曼ット 養 モ—ド 

黃ゴク 看 こ 3 N ち！ か 5 システム まゎり も 含めて を！ りかぇ ミみ る そ。 

これまでの 讓套ぅ I 度 チェック！ 
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ガンダム バトル オンライン 


プレイヤーが、 巧め に 巧う ことは、 自 軍艦 赚 
に 配属され るモビ ルスー ツ 部隊の 編成。 ゲー 
ムを 始める と 射撃 型、 白兵 型、 巧 擊些、 ず備 
型の 4 つの タイプに みかれ た 12 人の バイ ロッ 
卜が 配属され る。 パイロットの 4 き 性に 合わせ 
て さまざまな 設定を 巧って いこう。 また、 搭 
乗す るモビ ルスー ツ や、 戦關 時に おける 隊列 
など も 設定して いくの だ。 


パイ □ツト 設定 


パイ □ット キャラの 設定では、 顔 
や 名前の 設定の ほか、 敵 艦 攻め や 
味方 聰隊を 護衛す る 係を ミ 夫 ゆる’’ 役 
割" や I 戦闘 コマンド である" スキ 


顔と 名前を 
ミ夫定 する 

12 人の パイ □ッ ト タイプを ミ夹 
定 すると、 パイ □ッ トを白 由 
I し 設定す る 画面へ。 はじめし 
顔 やち 前、 备種 ステータスを 
決定して いこ ラ。 



t 顔の 種類は 豊富。 を 若 男女と 取 
0 そろえられ ている。 


J レ" を 選ぶ ことになる。 それぞれ パ 
イ □ツ トの 特性に 合わせて ミ 夫め る 
必要び ある ぞ。 また、 部隊の 戦力 
バランスち 考慮に 入れて おこ ラ。 

戦闘での 
役割を 還 お 

パイ □ツ トは 戦闘 時の-を 割" が 
あり、 それは が 下の 3 種類に 分 
. けられる。 ファイターに 艦赚 
護衛、 デイ フェンダーに 敵 艦 
攻堅 指令は 出せない のでを 意。 

フ アイ ター 

がモビ ルスー ツ への 蛾 命令 
を 出す ことが でさる 

アタ ツカー 

gJSS 巧への 攻 g 命を を 出ず こ 
とがで をる 

デイ フェンダー 

巧ち 澄 巧を 巧り、 敢のア タツ 
カーを 阻止ず る ことび できる 


部隊- 隊列の 編成 




1 瞄嫁 につを、 3 人の パイ □ット を 
乗瞄 させる ことび でさる。 プレイ 
ヤーは 最大 3 牆隊 指揮す る ことび 
でき、 3 部陳 9 人 構成で 戦う ことに 
なる。 作戦の 内容 や 敵の 状況に 合 
わせて 12 人の パイ □ッ トか 5 部隊 



, yiy 齡 y 邸! 


t 部 橡を療 巧 するとき は、 レベルび 原 
6 ないよう にす るを 意 も 克谭も 


スキル 設定 

一.- 


スキルと け 5 の ル 
ツの攻 擊ち羞 のこ*^ ■ド/ ス 
キルの種類は’’射擊\一^白兵"、 "狙 
撃’’ の 3 つび あり、 バトル モード 
時に 戦闘 コマンドと して 使用ず 
る。 パイ □ッ トび 装備で さる ス 
キルの 数は 己つ。 パイ □ッ トの特 

スキルは 3 す 

スキルは ジャン ケンの よ ラな 
関係に ある。 バトル モードで 
は、 どの スキルを 使 ラ か、 敵 
との 読み 合いになる。 と < に 



せに 合わせた スキルを いくつ も 
裝備 して おくと、 戦闘を 有利に 
進める ことび でさる。 

< みの 贿炼 

ネッ ト 対戦では、 パイ □ット 
レ ペルの みならず、 この スキ 
ルの 読み 合いに 腿て るかび 聰 
敗を 分ける ぞ。 


固 

图 

图 


射 g 武器を 使用して が 
を 巧 ちずる。 "白ち" に 
巧して 有効 

白兵 武器 (岸な ど) で 思 
を攻裝 ずる。 "巧 g " に 
巧して 有効 

射 お 武器を 使用して 巧 
崔 ずる。 命中率 高し。 
"射ち" にち 効 




ノ 

モビ ルスー ツ 設定 

// 


を 編成して い < の だ。 さらに、 戦 
闘に なつた とさの モビ ルスー ツの 
塚 列に ついて ち 細かく 設定で きる。 
味ち 機を 瞬 接させ コンビを 組ませ 
たり、 艦隊を 取り囲む よ ラ 守備を 
強化ず る ことび 可能 だ。 

— ImM 

HUHn 


! 可 s. い； I 村り || 

:。 S S 料 * aJi A O-CJ] 

I 州な B.— 摩 ‘. ib s た媒 -j 


t 度 [と 早く 交戦した ければ、 味方 腊巧 
か 5 巧 〇 た 位置に すれば し ル ve 。 


部陳 編成と とちに 行 ラの び、 各 パ 
イ □ッ トび 搭乗す るモ ビル スーツ 
の 選 お だ。 モ ビル スーツには、 個 
別 耐义力 や さまざまな 能力び 設定 
されて おり、 機体の 性能を 見て 選 


おしてい こう。 また、 武器に も攻 
撃 力 や 射程な どの スペックび あり、 
パイ □ッ トの 特性で 持ち 合わ だた 
スキルに 合わせて、 装 偏を 選 巧し 
てい < 必要び ある。 




,Tm.‘ MS-09R 

し * がみ 化， 

, STATUS 1 


石 ，'; 醫 a ;i M 卢巧， 

4» ;060 〇巧 jOSO ： ,0»0 供 0 

|/ 巧 &1 々巧 /OSQjI /OSp'l /090 ：./QSfti 

|a ■叫. が ，が 力怕パ rjl ••。化 1'^ 
LPSSjLoto ■ 0551) 000 ]| 040 ； 1 


■ HRjHQRQR 31291 


t 腊陈 にち え 6 れ ている のは ヴクと ドム。 t この ドムには 白兵 武器がない。 が鬟 タイ 
バイ □ッ トの 相性を 考えて ま定 しよう。 プの バイ □ッ トを搭 索 させよう。 
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モ ビル スーツ® 巧を 編 巧し よ 5 


① 1 ■度モ ■ド 出 おまえに 部隊を 編成。 バ 
イロ ッ トの タイプ や 搭乗す るモビ ルスー ツ など 
を ミ夫定 C 自分 巧みの 部!^ を 作り上げる 0 


( D マップ モード スタン ドア □— ン モー 
ド でのみ 登場。 ヘック スで 区切られた 画面 構成 
で、 自: を觸 させ 鏡を 斤ぅ。 

® バトル モード 部隊に 指示を 出し、 敵 
部 嫁を 倒す。 が況じ 応じた 的確な お応が 求めら 
れ る。 致 戦艦を 奪 巧 すれは 勝利と なる。 



■ バ ■^ふ 广お曲 t 










敵と 接触した 5 
戦闘へ 

目標 コマン ドで 指示び ない 場合 
でを、 敵と 接賴 すると 戦闘に な 
る。 戦闘 画面に なると、 両軍の 
機体 名 や HP や 詳細 データび 表 
示され、 自動的に 攻撃を 行って 
いく。 戦闘を 有利に 進める には、 
スキル や摆護 コマン ドを 使ラ必 
要び ある ぞ。 


I な ルを むて 挪を 削! に 営めよう 

! スキルは、 敌の タイフ (が 擊、 白兵、 
i 狙 堅) をち えて 選が しよ ラ。 使用した 
■ スキルは しぱ 5 く 使用で きなくなる 
ことに ま 意したい。 


巧 方の 援 重を 巧 用して 巧で 巧 負 ' 

巧 戦中、 味方 磯を 援畫 ずる ことび で ： 
きる。 援護には 味方 巧の 教 力を 高め 
る" 近距 謎援畫 "と、 がの 戦力 上昇を ！ 
巧ぐ' 遠 3 輔腹 塞の ふたつが ちる。 


, 画面ち ① マップ ウインドー ■を 
I 見て 敵の 位置を 確認す る。 ホ 
び自 軍で、 青が 敵軍 だ。 画面 
下の アイコンび 自軍磯 体を 表 
していて、 命令を 出したい 機 
体に カーソルを 合わせる。 


昼 本 コマンド 


[ 日 - * 占 - 1 攻鬟 ずるが を 指示した あ 
I ° お I と、 そのが まで 移動 

I 巧 巧 I 援護ず る 味方を 指示。 援證 
I 巧 叫 の澤 頃は ふたつ 


編成 モードで 還んだ スキル 
を 使用。 また、 攻鬟 スキル 
L が 1 •にも 戦閱か 5 の 難 脱ず 
る スキルを 友る 

役割 （ファ イター、 アタッ 
力一、 デイ フェンダー） を 


スキル 



バトル モードでは、 巧 方モビ ルス 
ーツや 戦艦に 指示を 出し、 敵牆を 
沈める ことび 目的 だ。 また、 敵 艦 
を 撃破 すれば、 敵モ ビル スーツび 
戦闘 区域に 殘 つていても 勝利と な 
る。 モ ビル スーツは 味方 機の 援護 
を 受ける ことで、 1 巧に つを 2 体 ま 
で 引を 連れて行 動で き、 敵との 戦 
闘に 巧して ち 3 対 1 の 数 的 優位に 立 
つ ことち でさる の だ。 




パト ル モード 


y 敵艦隊を 捕捉 


マップ モード 

マップ モードでは、 自 軍の 艦隊を 
移動 ごせ、 敵 艦赚を 見つけて いく 
ことび 目的 だ。 自 軍の 艦廊 には、 
モビ ルスー ツを棄 せた" 機動 艦 隙" 
と、 敵の 索敵を 行 ラ" 偵察 艦’’、 各 
艦の 資材を 提供す る" 補給 艦" び 登 
撮す る。 自 軍の 機動 艦隊び 敵艦隊 
に 隣接す ると、 局地 戦と なる バト 
ル モー ドへ と 移行す るぞ。 



マツ プモー ドで 活躍ず る 味方 艦隊 


巧 巧 胆巧 


補 おお 


頃篇お 


モ ビル スーツを 搭載ず る 腊橡。 この 篮 除に 
淀 絶 嫁が 隣接す ると、 バトル モー ドに 突入 


き 慮に 資材を 補給す る。 また、 索 的 巧 害を 
引き起こず ミノ フス キー 粒 デを 発射ず る 


ほかの 處 より 索が 能力び 高い。 ただし 戰 
閱 能力び ほいた め、 苗鑑隊 にや 己れ やすい 



戦力 数値 〔 


左の 巧 字び 自軍 戦力、 ちがが 軍 戦力。 交戦 中、 両方の お 字び 上昇 
していく。 数字が 高く 示されて いる ほうに 巧擊樓 がちえ 5 れる 
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部 隙の すべて を 編成 したら、 つぎは 敵艦隊 . .^^nmupmui 
との 戦關 だ。 ここでは、 プレイヤーが 艦 隙を 
動かし 敵 艦赚じ 攻め込む までの 流れと、 その 
戦闢 システムに ついて 紹介して いく も 
戦闘 は 敵艦隊の 索敵 を 巧う マップ モード 
と、 編成した モビ ルスー ツ 部隊を 指揮し、 敵 
モビ ルスー ツと敵 艦! 球を 倒す バ トル モー ドで 
行われる。 これらの モー ドを くり 返しながら 
ゲームを 進めて いくの だ。 





S す なお fil ぶけ 往 


( battle 1 部 巧を} 宜 巧して 巧が 巧を 巧! せ 


「3 M $- U が : . , . . 

,2MS-U—^F … . —… — - — - 冲 SALAMIS _」 

I A 巧 ATTACK ISO; I 〇〇 〇〇 :的巧 ATTACK I90i 

[rml^ , Ihp — —310：； I jU 口 U'i 岡 I 巡 Ihp ^ i 9 o | 

FRIEND ATK ~ —. 一 ’. eN6MY ATK ! 







モビ ルス— ツ 部隊に よる 局地 戦 
が 展開され るの だ。 



▲が 戦庶 。参び モビ ルス 
—ツ 。が モビ ルス— ツは 
自 軍との 距離が 近くなる 
と 表示され る 
















ガンダム バトル オンライン 


M に S の N4 の 目的は、 味方 輸送 齢 
を霞衛 し、 マップち 下の 巧 全 区域 
まで 無事に 航; 行させる こと だ。 こ 
の ミッション か 6 、 操作で きる 艦 
職び 増え、 全 となる。 さらに、 
ドムび 配備され 戦力ち 格段に アッ 
プ。 だが， この マッ^ 出現す る 
敵の 蠢は パン） C ではな k ので 油断 
は 禁物 だ。 輸送船は 自動的に 移動 
する ので、 つねに 先頭に 立って 敲 
をつ ざつ ざ迎擎 してし、 くの だ。 


パが ッ トを 就し なン ラインで I ! が 

ひとり 巧 モードで 育てた バイ ロッ ト たちは、 
ネットが 戦に を 使用ず る ことができる。 曲を 
をく 倒して バイ □ッ トの レベルを 上げて おこ 
ラ。 また， オプション モー ドでは、 自 軍の 才 
リ ジナル エンブレムを 作成ず る ことができ、 
この エン プレムを 引つ さげて オンライン モー 
ドで 戰ラ ことび 可能 だぞ。 


! で 託*® レ 仙 け レ も y ' 

梓を 2 り •を +2 M +1 

k Vo li : g n : j ■ ■■ . ■ , … 

♦おいが とお ラと 能力の 上び •• •自 軍の 巧 草は モビ ルスー ツ 
りかた をを わごて くる。 に 巧り 付ける ことび でさる。 


エンブレムは、 作る だけ じ やない。 
はじめ か 5 有ち ク U エー ターが 手 
掛けたち のち 用意され ている。 だ 
が、 その 入手 方法は 不明の まま だ。 

大巧 原 邦 男 デザイン 

み帮 
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([ mode ) 巧し い 1 年货 をが 巧し ゆる ひとり 用 モード 


オフラインの モー ドと して、 ストー リ ーイ± 
立ての ひとり 用の モー ド、 "スタン ドア ロー 
ン I が 用意され ている。 プレイヤーは、 ジオ 
ン 軍の 樹軍官 となつ て 患 151: と單 戈う ことにな 
る。 はじめに 部隊を 編成し、 つぎ じが 旨 令が 
与えられる。 勝利 条件を 満たせば つぎの 指令 
を 受ける ことができる ぞ〇 また、 クリアー後 
には、 新しし、 モビ ルスー ッや艦 隙が 配備さん 
自 軍の 戦力 がア ップ していく の だ。 



> 時間び 設定 さ 
れ てし 1 るので、 
ちんたら とプレ 
イ している とゲ 
— ムオー バーに。 


1 〜 3 話までを ダイ ジェス トで 一挙 紹介 


地球への 

ffli 給 ルー トを 確保せ よ 

自分の 艦赚 から 胃までに 伸びる 
ルートを 摧保 する ことび 目の。 ル 
-卜遗 中に ある 敵： iu アを自 軍の 
ちのに していく の だ。 ここでは 敵 
ちま だ 弱い。 シスち ムを 覚える つ 
もりで 簡単に 攻略 をる。 


新型 兵器を 持つ 
瞄陈 を阳け 

ただ 敵を 倒す； をけ 夕奪 <、 偵察 瓶 
を 上手く 蜡っ 岁 ツ 1 卜 の艦廊 
を 捜し出ず とと 昭 なる ミツ 
シ ヨン だ。 15 が マが でに 4 つの 敲艦 
隊び 隠れ 贡 レる ぞ。 タイ |^|」ミッ 
卜に 気を：： 5 けて 醫 おろ こ- 


が モビ ルスー ツ部陈 を 
倒せ 

新型 モ ビル スーツが 陽を 装備ず る 
艦 颗を日 りく ことび 目の。 その モビ 
ル スーツは なんと、 ジム。 まだ ま 
だヴク だけし か 装備して いない 味 
ち艦隊では手鄉^(§^。 ジム 1 機に 
お 方 ふたりを 用意し で 戦い抜け!！ 



MISSI0N4 


輸送 部 陈をま 全地 帯まで 送り届けよう /[J 



がりが が 巾が 夕- 

ジオン 軍と 連邦 軍、 それぞれの 
艦 職 指揮官と オペレーターを ひ 
とりず つ 紹介。 この 4 人ぴ どこ 
で 出会い、 ど ラよう に 物語に 関 
ねつて くるの か 楽しみ だ。 

がン軍 な 心'’ 

この ゲーム の 主人 ，’( A 
と。 ± 官学 校 卒業 
を、 独立 艦 嫁を 雛' 

する。 現実 ま義 ちで' 

ザビ 家への 崇拝は な’ 

い。 職 助 まみ 尉。 

ウがレ 

ジオン 軍の 優秀な 
オペ レーター。 
仕事には ラる さ 
いを のの、 とて 
を 女 己し い 一 面 
階級 
は 軍曹。 


連邦 軍 

父親が 連 巧の 高 
官の ため、 激戦 
区とは 遠い 化で パ 
トロー ル腊 嫁を 雛 
ずる。 まじめな 巧 青 
年。 職 助 まか 尉。 

ウイル 














t プー センで 主人公の フアン だとい ラ 女の子と 巧 戦す る ことに。 ゲーム では 
勝てな かつた けれど、 楽しい 時間を 過ごせた ことび 何よりを ラれ しし、。 


葵 橋る が、 
藥受が 
をが が 巧 


VCOflUCMRIV、* 

か 就 i (免ち) が 7 ち 2 のじ 

巧な じか) まし も, 



渐日 

7 巧 26 曰ち 巧モ定 

通 gfl 巧 巧な 

S の昭 M VGA ボックス 

KT**SQ 

ジャンル 
面 巧 

ブレイ 人 a 

アド ペン チャー 

6 扫〇〇 巧 【巧 回 巧を 巧 780 0。） 
3603? イン ト (fflSRSB の〇术 イン ト） 
1A 

1 ■巧 I も: が 

ビジの 巧 J 
発売元 
曲ち 元 

のプ □ック 巧 田 

7 クア ブラス 
でクア プラス 

http :// www.aquap 山 s . co.j が 回 




つ一 わけで、 む おきなく 


同人 作家と して デビ ュー する ことじ なった 
主人公は、 毎月 片刃までに 同人 誌を 作成して 
いかなければ ならない ため、 平日は おもに 原 
稿を 執筆す る ことになる。 しかし、 休日に な 
れも "電話を かける" こと やし、 ろい ろな 場所 
へ" 外出す る" ことが 可能 だ。 しかも、 休日に 
はヒ ロイ ン たちとの イベント が' 数多く 用意 さ 
れ、 もちろん 親密な 相手で あれば デー ト にも 
発展して いく。 同人 誌 即売会まで 余裕が ある 
なら、 ヒロイン たちとの 楽しし、 時間を; 就 契す 
るべ く 3 寞卜至 的に 行動 してみ ると し ル、。 


発売び 7 月呂 6 曰へ と 延期され る ことにな つた [こみ 
つく パー ティー』 （な下、 にみ パ』)。 衝撃 的な ニュー 
スの 真相ち 51 かめる ベ <、 r こみ パ』 の 運営 【制作） 
を 担当して いる アクア プラスへ 緊急 取材！ 






CAQUAPLUS 
※面面は 開発 中の るので す。 
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會 4 •巧 キャ ラの 御影ず ばる。 インパクトの ある 登場 シ— ンに始 
まつて、 スト— リ —らボ リユ— ム たつぶ りと い ラから 楽しみ だ。 






こみつ < パー テイー 




アクア プラス 広報© 川上 氏に 開発 状況に ついて 
ラ かびつ たと ころ、 r ほほ 完成して いるので ずび， 
最按 的な 微調整 や 確認な どのた め、 を ラみ しだ 
け 期間を いただく ことにな りました。 申し訳 あ 
り ま はんが、 もうし ばらく お待ちく ださし りとの 


こと。 スタッフの 居 力に よって、 すばらしし イ乍品 
になる ことを 期待したい。 また、 オリ ジナ J レの 才 
-プ ニン グ アニメが 制作され ると いう 新 情報 も 
入つ てきた び、 r プレイス テーショ ンに fTo 
Heart .; を 移植した ときは、 ゲーム 用 オー プニ 
ングを TV アニメで ち 使いました。 r こみ A ’ J でち 
統一 した かつた のでず び、 ゲーム だと 登場人物 
の 設定が 大学生に 巧して、 TV アニメは 高校生に 
なって いるので ゲーム では 使う ことができ なかつ 
たんです。 そこで、 DC 巧の 才ープ ニン グぞ 制作 
ずる ことにし たんで ずよ」 という こと 6 しい。 


に 

は ♦ 

、才 
新 I 
キブ 

ヤニ 


t 原函指 当のみ つみ 美 里 氏 S だ 露樹巧 による 通 
常瞄の パッケージ イ ラス トら完 なして いる。 



つたと しても、 同人誌を;>^切までに描き上が となる の だ。 はたして、 同人と 恋愛を 両立 さ 


今 主人公と 同じように 同人 作家 
となった すばるを、 必死に 原稿 
を 描し でい るみたい だ。 


♦画面に 表示 さむた コマンドの 
入力に がなず ると、 巧き 上げる 
原稿の ぺージ 数が アツ プ ずる。 



♦ネコの 手ち 借りたい とさに、 "つかを と 印刷" の 看板娘 
である やん び 原稿を 手伝つ てく 〇 た。 感激！ 



る ことができなかったら、 ゲー ムオー バーと せる ことは できる のだろう か …… ? 

いう 結末が 待って いる。 だ 
から、 休日を ヒ □インと 過 
ごせる かどう かは、 原稿の 
進行状況 しだいと なる の 
た。 原稿を 完成させる には、 

設定した ぺージ 数に つい 
て、 ① コンテー KD ペン 入れ 
上げ、 と 描き 進めて 
いく 必要が ある。 さらに、 



原 柄を 印刷 戸 斤し 乂 柄したら、 "こみ っくバ 
- ティー" 洞 人 誌 即売会） で 同人 誌を 跟 売す 
る ことになる。 同人 誌 即売会で も、 もちろん 
多彩な イ ベン トが 主人公を 待ち受け ている。 
ヒロインと いっしよ にサー クル 参加 …… とい 
う ウレ シイ 展開 も 用意され ている の だ。 









t 聖骸 高校に おける システム 管理 委員で ちちる 真 
奈 瀬。 间か トラブルび あつたの だろ ラ か 


〇〇〇 


〇〇〇 


た 嫌 。。。 J 
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主人公で ある 蘭 堂 研 人は、 父親が ディ レク 
夕一を 勤める TV ドラマで、 お H 憂の 少年たち 
が つぎつぎと 事故に 遭う という 事件を 中学 時 
が こ觸央 して]^ ソ 来' 探偵の 賀巧岩 雄が 経営す 
る} 果偵 事務 社で 働 くように な っていた。 

ある 日、 研 人は 賀神岩 雄から 仕事を M さ 
れ る。 仕事の 内容は、 "ある 都 ホの 高校へ 転 
校す る こと"。 しかも、 「いつ 帰って きても い 
し、」 という。 ふだんなら 内容の はっきりし 
なし、 仕事を 受ける ことは なし 刷 人 だが、 中学 
時代の クラスメイト 秋が 湖を が、 目的の" 聖 
骨搞 校' じいる ことを 聞かされ、 ムカ 1 票ら ぐ。 

中学 時代、 研 人は 自分と 同じく 家庭の 愛情 


に 恵まれない 湖 希に 共感を 覚えて いた。 研 人 
と 湖 希は 何でも 話 し 合える 親友の よう な 関係 
だった。 しかし 湖 帝は 「わたしの お母さん 
を 招! して」 とモ开人に15)^$1した翌曰、 住 巧も電 
話 番号 も告 けずに 転校して しまっ たの だ。 

巧ち 不明に なって いた 湖を を 追うよう に、 
聖骨玄 言 校へ と 転校して きた 研 人は、 I 謎の 電脳 
室 火災 事件"、 "人体 発乂現 兼ぶ ど、 奇妙な 事 
件 じつぎつ ぎと 巻き込まれて いくのだった。 


1 ^^ 


♦養女と して 現在の 父親 こ 
引を 取られ たげ、 本当の ゾ 
規 のことは 巧] 5 ない。 ' 
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5 月扣日 91 な 
田 S 巧 巧 


j I 一 発売日が 統 
ki | B 田 守 氏蜘着 


ンセ イボ 

'The yiTHinoniVfegidcb' 


した 『义 I 贿聖 巧 〜 The Vir 邑ゎ on Me 邑 iddo 〜』 。横 
イ ラス ト ととを にヒ □インたち との 関係に 迫つ てい <。 


を KO 田 co.iltd/^ スタジオ ライン 
※面面は 開 巧 中の ものです。 







f 綱蹇 旅© を 參《 
驚 源參輸 で麟 





I Message from Staff 


スタジオ ライン 
広 巧 


加 藤 お 氏 


ファンの 皆 巧、 お待たせ してし まって す 
みま だん。 r 义沉 聖母 J の 発売日で ずび、 正 
式に 7 巧 26 日に 巧定 しました。 これ じ 1上 お 
待たせす る ことはありません （きっと！）。 
これを ひとえに クオリティ ー アップの ため 
なので ずが、 おかげ ごまで かな D いい 感じ 
になつ ていまず。 ご 期待く ださい。 

さて、 今回は 5 人の ヒ □インを 改めて 紹な 
さ だていた だきました。 事件の 重要な 键を 
握る ヒロイン たちの 造型には、 開発 陣をか 
な 0 気合が 入った よ ラで ず。 ちなみに 開発 
スタッフの 一番 人気は 巧 □紫 乃です。 意が 
に, ちわれ るかを しれ まだんが、 か 5 っと し 
た 明るい 性 巧び 人気を 集めて いるよ ラで ず。 
個性的な 女の テび この 作品の よさで ち あり 
まずので、 皆さん も お気に入りの キヤ ラを 
見つけて、 ぜひ 冒険に 出て みて < ださい。 


t 何を 考えずに 巧 動す る ことび をい 紫 乃 だが、 ときには 
役に立つ こと も あるよう だ。 



JULY 2001 FAMITSUDC 75 

















ち 作 『 PiaV キヤ ロットへ ようこそ!! 2 j と 
昨年 GB で 登場した 続編 巧 .己 J を カジ プリ 
ング した で •引と して DC に 登場な の だ！ 


6 貞 21 日ち 充モ定 
を* シ互 ユレー シ 3: 


NEC インター チサみ レ 
http://www でが c.cajp/ 


fj-U •〇卜 360 ポイント 



謂 お 級 j 狱おま おお お徽 織が おが 


サターン 版で おな じみの 夏休み 
の バイト 恋愛 物語に J と、 昨年 末 
白 B 版と して 登場した その後 のぞ 体 
みの バイ ト 恋愛 物語 [2.2 J び 1 パ 
ッ ケージに なって □巳に 登塌 。とく 
にに. 引は、 GB では 再現で きな か 
った グラフィックと 音 芦を 楽しむ 
ことび でさる。 をち ろん 制服を 3 
つの 中から 選ぶ ことび 巧 能。 ク U 
スマス や 初詣と いったを 休みなら 


はじめに 3 つの 
制 版から 選 巧 可能!！ 





抓 福 


PiaV キヤ □ツト へよう こか! 2. 


> PI 田 LMrlc ZDWRr □ 日 3 • 
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を カクテル • ソフ ト / NEC インターチヤ ネル/スタック 






本 作では、 ヒ □イン ①ヴン デイを 
中む に 何人もの キャラクターが 登 
場ず る。 いずれち 個性的な 女の子 
たちば かりで、 ス I U — に 彩り 
を 添えて いるの だ。 展開し だいで 
はこの 子たち と ラ まくい くこと も 





あかねの だ) なじみ。 
運動神経が 巧 おで、 数 
をく の巧閲 技を マスタ 
— して レる。 

飾 鏡 子 


m ストー リーを 盛り上げる キャラクター • 



本 作では ヒ □インと なる 女の 
子たち iU がに を たくさんの キ 
ャ ラげ 登場ず る。 そんな キヤ 
ラち 本 作の 链 力の ひとつと な 
つてい るの だ。 


中東に ある 某国の 皇女を ヒ □イ 
ンに 描かれる 恋愛 ア ド ベン チサー。 
ゲームは テキス トを 読み進める こ 
とに よって 進行し、 選択肢に よっ 
てス I -一 1」 一の 変化す る マルチ シ 
ナ リオと なつて いる。 



t 本 作の ヒ □イン、 サン デイ。 王族の 血 
巧に つなび るち なの だ。 





加賀 テックび お届けす る 巧愛ア ド ベン チャ 
— 。 異国の 皇女を 巡っての 頭 末び 巧 かれる の 
だ。 入 巧の シナ U 才が 魅力 だ そ。 





リビ 

«■ 

テ レ 
して 


ス トー が一 の 導入部を をよ。 とだげ 紹 が 


を 人 おは ごく フ ツーの ち 校 2 年 
を。 ところび、 国 巧が 交官 をし 
ている 育ての親び、 サンディを 
度れ てを たこと か 5 が 巧は一 を 
ずる。 サンディは ある 国の 皇女 


で、 国 巧の クー デ ターによ 0 日 
本に 逃れて をた 弓し い。 巧 女の 
国は ど ラなる？ 


mtmmmmm 


パソコンめ J イス プレイに SS された tt# け々* 

の 二:*- スよ y も 16 かった. 

«っ4« しかった Tft ろ 5 田 S み 6. K9S 上け. 
て figs ラ B>. tjr 


ストーリーの 巧に ちる の 
はヴン ディの 毎ち の 情ち。 因 
巧 情ち は 非 巧に 不哀 まなよ 5 
で、 武力に よる 巧 圧 も。 




S ス •ム ーン ライト 



今 IMS で バイトを する 如 歳。 ふ'^,:;::^ 


とても お レと やか だが、 本当 
はおし がり 屋 とか。 

瀬 一 乾き 




> PI 山 LIInD IXIDWnbDQrl • 













プ u ンセ スメーカー コレ クシ ヨン 


育ぶ シミ ユレーシヨ ンの元 巧で あり、 他 傑 種 
でを 大ヒッ ト した 『プ y ンセ スメー カー』 シ y 
ィ ースの S 作品び 一度に 楽しめる！ 


_ フレイ 人 » 

巧 売 巧 

isffiafii 


6 月 21 曰ち ホモ 定 
シ 5 ユレー シ 3 ン 


11 ブ □ック 在 用。’ ブ U ンセ スメー々一 2;)、 
32 ブ □ック 巧 用 ([フ IJ ンセ スターカーゆめ 2 
ジ I ネツ クス htt な// www.gen がが iofvx 
ホ 巧 巧 
VGA ポッ クス 


元 巧 育成 シミュレーションが お得 パックで 登場 


ある 曰、 神様から 授かった 10 歳 ざまな 結末び 待って いる。 基本的 
の 女の子を、 自分の 娘と して 8 年 な システム や ゲームの 進め かたは 


未 公開だった 画像を を 数 収録 


間 育てて 立派な 女性へ と 成長 させ 2 作品と も 同じな ので、 ほぼ 同じ 


ド U —ム キャス ト 版の 才 U ジナ 在 開発 中の シ I 」 ーズ 最新 作 PC 版 


る ことび 目的の 育成 シミ ユレー シ 感覚で プレイで きる だろ ラ。 


ル 要素’’ イラスト 集’’ だ。 この モー r プ IJ ンセ スメーカー 4 J (仮題） の 



ヨン ゲーム。 プレイヤーの 育て か 
に 巧 第で 娘の 将来は 変わり、 さま 


t 8 年間、 巧に さまざまな 巧 
育を してい <。 どんな レディ 
に 成長ず るかな？ 

ザ 旨 成 だけでは なく A ' カン ス 
ち 楽しめる。 8 年の あいだに 
たくさんの 思い出を 作ろ ラ。 


ドには、 本 作に 収録され ている 2 
作品の、 いままで 公開され ていな 
かつた を 数の イラストの ほか、 現 


イラストち 収録され ている。 高絕 
像 度で 収録され ている ので、 とて 
を 綺麗な イ ラス トを 楽しめる ぞ。 




プ u ン セス メーカ 

人間 巧に やって をた 巧 精の おを 育 
てて いく シ U - ズ 3 巧 目。 画面 福 
巧の 一新、 イベント シーン の大里 
追加な ど' さまざまな 変更 点が カロ 
え 6 れ ている。 また、 基本的な シ 


• ゆめみる 妖精 

ス テムは 同じながら、 スケジ ユー 
ル 管理の 方 ミちが わかりやすく 、 K 
ラメー ター のを 化を ひと 目で わか 
るな ど 工夫され ており、 巧] めての 
プレイヤー でもず ぐに 楽しめる。 


記念ず ベを 1 作 目の システムを 踏 
强 した シリーズ 2 作 目を 完を移 
値。 かつて 勇者と して 戦って きた 
主人公 （プレイヤー） は、 星から 
10 歳になる 娘を 授かり、 18 歳に 
なる までの 8 年間、 育てて いくこ 
とになる。 娘の 将来の 夢は プリン 
セスになる こと。 その 夢を 実現 さ 
せて あばる ために、 さまざまな 教 
育を していく の だ。 

■ I 呼 1 年 ごとに 娘の 成長のを 化を グラフ 
イツ クで 見る ことび でさる。 


が， 视 

UJWU じ々 百い 
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賊を 〇ぶ 口 

指定され たを 件を 満たして クリア 
— してい < モード。 ま 件には、 規 
定① 連鎖を 巧う もの や， 手な や 時 
間が 制限され たちのな ど さまざま。 
問題は を 巳 0 ステージ とたつ ぷ〇あ 
るぞ。 途中 セー ブち でさる ので、 
じっくり 解いて いこう。 





全 10 ステージを ク U アー する まで 
の タイムを 競 ラモー ド。 ブ □ック 
を 消して いくと、 画面ち 下の ゲー 
ジが 上昇。 フル ゲージに なると、 
つぎの ステージ へい < ことが でさ 
るぞ。 タイム もさる ことなが 5 連 
鎖が るいと 高 ランクを 獲得で をる。 


なく 囲む と 消滅。 


①巧 一巧に 並べて 消ず 


四角い ブ □ック は、 
ステー ジ横 一列に 
敦を 詰める と 消滅 
する。 また、 この 
プロックは 宝石 や 
5 イラを 消ず ため 
にも 使用す る。 


感 四角い ブ □ック で 囲む と 消える 


四角い ブロックむ 
がに 落ちて くるま 
石、 ミイラ、 棺① 3 
種類の ブ □ック は、 
四角い ブ □ック を 
使って 四方を 隙間 


ていく と" 連鎖’ となって 得点び ア 
ップ。 日 連鎖 凹 上 重ねる と ボー ナ 
ス 得点を ゲットで さるの だ。 また、 
ゲーム モードは、 早 解 さ モード や 
詰め将棋 のよ ラな 5 ステ I」 ー モー 
ド、 ふたり 対戦 モードな ど 4 種類 
ち 収録され ている ぞ。 


♦魅れ る だけで 同一の ブロ ックび 消え 
る お助け アイテムを ある そ’。 



落ちて くる ブ □ック によって 消 
しかたび 異なる 落ち モノ バズ ルヴ 
-ム、 それび [クレオ バ トラ フォ 
ー チュン J だ。 四角い ブ □ック は 
横 一列に、 S イラ や 宝石な どは 四 
角い ブロック によって 四で を 囲む 
とおえ ていく ぞ。 つぎつぎと 消し 



t ア ーケー ドの 興奮 そのまま。 連鎖を 
巧って 高 得点を ゲットし よう。 




巧 ロタ ロ 龄 

ア ーケー ドでの プ レイモー ドぞ収 
録。 つ ざつ ざと 落ちて くる ブ □ッ 
クを 消して 得点を ゲットし ていく 
ひとり 巧 モード だ。 ゲーム レベル 
を 調節 ずれば 練習と してち 使える 
ので、 巧] めて プレイす る 人は この 
モー ドで 腕を 鍛えよう。 


が だ 9 ぶ対觸 


クを = 嘴な 

ブ □ック や 宝石を 消滅させる と、 
巧手を 攻撃ず る ことができる。 囲 
んで 宝石な どを 消ず と、 ミイラの 
雨を 降らし、 ブ □ック を 並べて 消 
ずと、 ブ □ック を 一段 追加させる 
ことが 可自 g だ。 上手に 連鎖ず ると、 
— 気に 巧手を 追い こめる ぞ。 



クレオパトラ フォー チュン 


ゾ ，，- 


ア ーケー ドで を U リー ス された 落ち ゲーの 巧 
植 巧。 エジプト 巧 巧が モチーフで、 落ちて く 
る ブロックに 5 イラ や馆が 登場す るぞ。 


R 巧 曰 6 ち 21 曰 ft ホモち 

ジャンル J 巧 ル 
ブレイ 人 田 1 ~2 人 

り— これ > わ 己ブ □ック « 用 
g 巧 元 アルト □ン 

M 巧 5 アルト ロン 

iimin なし 
fiUKM VGA ポッ クス 



岡瞄 






4^ この モ I ドは スト 
—リー 仕立てで 進 巧 
する ぞ。 



呼 クリア— すると、 
キ S の ランクが 表示 
される。 



> で | 田 clnql imdw な fDDn* 
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「マー ジャン ばつ かやつ でた な （笑) J 

水口 じ ゃ、 ちょっと、 服 部に 少し 話題を をえ 
ようかと 思 うんだ けど さ。 …… じつは 僕と 服 部 
は 同 巧なん です。 え、 あの一、 いまから …… 何 
年 入な だっ け？ 

跑 部 90^0 
水 □ 90 年 だ わ。 

地 部 10 年 セガに いるとは 思わなかった ね。 
水口 何で ゲーム 業界 選んだ の？ 服 部は。 

地 卸 なんでって 言われても 困っ ちゃうよ ね 
え？ 

が 巧 （ぎ） 

水口 ていう か、 もともと 服 部は さ 、 学生のと 
きじ、 という か セガに 来る まえ じいった い 何を 
勉強して 何を 考えて たの？ 

服が オレ 通信工学 だから、 わりと ね、 音智や 
りた かったん だよ、 もともとは。 でもね、 大学 


を 選ぶ ときは 強烈に I こっか I ってい うのはなく 
て、 航空 宇宙工学 科と かそうい うのを いい かな 
— 、 とかいろ いろ 思ったり しつつ、 音智 とか も 
舆巧 あるよ な一とか 思ったり もしつつ （笑）、 
なんか いろいろ 散漫に 巧 巧を 持って いて。 でも、 
けっきよ く 通信工学って いう 音響 やって るよう 
な 学科 選ん だんだ けど さ。 学生のと きなんて ぜ 
ん ぜん 勉強し なかった ね。 学科 自巧 もね、 なん 
か 工学部の 文系と か 巧 ばれ てるような 感じで。 
ふつう、 工学部って 実験 出ない と 単位 取れない 
とか なって るんだ けど、 うちの 学科 だけ 代返 才 
ッケー で、 テスト だけ 受け てれば 単位 取れる よ 
うな 感じで。 …… マー ジャン ばっ かやって たね、 

学生のと きは （ま)。 ぐ 

水口 あの さ、 セガに 入って いちばん 
最初に やった 仕 車って 巧？ 
flB 部 日刊 スポーツ プロ野球 VAN っ 
ていう ソフトの お电 じる f 言 まわり。 セ 
ガ では メガ ドラ イブって いう 黒し 、ザー 
ム 機が あ った じ やない？ その ダー ム 
構に モデムを さ して …… 。 確か 
1200 bps だつ けな あ …… 。 各 球場 か 
らの スコアブック デー タを メガ ドライ 
プを 使って リのけ イムで 野 巧の 結果 


ね。 

が □ そう。 あったんだ よな。 

そのころ から 通信 あっ たんだよ 
な。 銀 巧^と る やって たしな、 た 
しか。 

邸が うん。 囲碁と か 将棋と か 
そういう のる やって た。 

水口 株 も 話 あった よね。 

邮部 ゲーム 図 ま お という ゲー 
ムの ダウン ロー ドサービス とか t 今回の トリ!？ ，どちら かとい ラと • 
わ。 どれを これ も、 当時の 通信 ち 巧の 巧を なデヴ イナー--;- 一;。 
環境では 難があった けど… • 

水口 月 区 部は 最初 っからが 
きた わけ？ 

能 部 まあ、 それは そうだね。 

か □ って か、 ゲーム 巧き だった の？ 
nm ゲーム 巧 きって いっても、 そんな 死め ほ 
ど 巧 きって わけじゃなかった よ。 そこら へんで 
はわり と 水口と 似て るか もしん か、。 

水ロ ゲーム よりは 女の ほうが 巧き だった よな 
(笑） 

服 部 おい （ま)。 そんなたくさんたくさんさ、 

コインを ガーッ と 入れて ゲーム やって たわけ じ 
やなし、 し。 そこそこ だし。 コン シュー マーる そ 
こそ こだし。 ほんと、 そこそこ だよ な。 （笑)。 


で、 あともう 情報と か 入って き" 
てるから さ、 お 強 するとき は 情 
報 …… 、 フ ォート ランと かさ、 
そういう カリキュラム も 入って 
きたりして。 なんか、 ひろ一く。 
大学 だから そんな レベルで さ。 

4 年生に なったら そんな かから 
げきな もんえ らんで やる、 って 
感じで さ。 年丰 のとき じ 入った ゼ 
ミで やった を 研が 音声 認識。 

水口 音声 認識？ 尝 時の 音 


-ム 作ろ うって 気で 


[7 イクに 向かって (■あ」。 画面に 「あ J 
っで でっかく 表示ず るよう なね (笑) J 

水口 さっき さ、 音 m やりた かったって いって 
たじ ゃん。 具体的に 音響の どういう ことが やり 
たかった の？ 

地が 学校で やって たのは アンプが どうの、 ス 
ピー カー がどうの、 音 場が …… っ ていう 話 だっ 
たのね。 

水口 あ、 じゃあ、 プログラムとは ぜんぜん 違 
うと ころだった のね。 

お 却 ハードウ エア。 弱電 だよ ね。 電気って 強 
電、 弱電、 に 電子って いう、 大まかに 3 っ あっ 
て、 強電っ ていう のは 軍 力と かさ、 そういうの 
なの。 ま、 おれは 通信工学 だから 強電 なんか 入 
って こない けど。 

水 □で、 音響だった わけ。 

TO ま、 通信 エ 
学 だから、 音響と 


為 


か 「トン、 ツ ー 、 
ツー、 トン」 の 通 
信と か。 いわゆる 
いまの 一般的な 通 
信と か。 

が ロ モー ルス 信 
号と か？ 

版が ま、 それち 

_ あるけ どね。 ただ、 

がみれ る。 まあ、 いまは よく ある やつ t 锐い 突っ込みで 深い 班 分を 切り 巧く 卜一 そんな 勉強もう し 


I だけど、 昔は そういう のの はしりだよ クを展 巧ず る 水 □巧を け お。 


ない けど さ （ま）。 


声 認識って どういう やつ？ 

お 部 当時 のって …… 。 まあ、 当が 学部 レベル 
だから 当時のは やりの 最先端を やって る わけ じ 
ゃな くって。 わりと 単音 認識と かそうい うこと 
やって たね。 

水口 単 萬 

SB 部 うん。 不特定 話者と か特を 話者と か、 
r あ」 って いったら 「あ」 っ ていう 音声 だけ。 最 
先端 やって たわけ じ ゃない からさ、 何 か 文が も 
っ てきて 既に ある アルゴリズムの 研究して。 当 
時の PC - 9801 とかに 自作 ボー ドを 組み込んで、 
それを PC から 制御す る 感じ。 ドライバを 自分 
で プログラミングして、 音を デジタル デー タと 
して 取り込める ようじ なって …… 。 音声 認識の 
アルゴリズムの 部分、 ソフトウェアを 害く。 マ 
イ クに 向かって、 「あ」 って いったら 面面に 「あ」 
って でっかく 表示す るよう なね （笑） 

水口 どうです か、 棚 橋 君、 そういう 話を 聞い 
てみ て 0 

棚 巧 いや一、 "いろんな こと やって るな一 ■■っ 
て 思って。 

地が 音声 誘 誰の 基本 部々 で、 新しく も 何とも 
な いんだよ、 こんな こと。 学部で やっ てること 
なんて 所詳 そんな もんで。 学院む 上に なっち ゃ 
うと、 もう 新しい こと どんどん やって ると 思う 
ん だけど、 おれは 卒研 やる レベルで やって るか 
ら ぜんぜん たいした ことない。 そうは 言っても 
さぁ、 やって る 人は バリ バリ やって たんだろう 
けどね …… 。 僕は そこまでは （ま)。 さて、 棚 
巧、 魚が 巧き？ 肉が 巧き？ 

が 巧 どちら かとい うと 肉の ほうが。 

邮部 どちら かとい うと 肉の ほうがす きな の 
ね。 え一っと ね。 鴨 口ー ス ひとつ、 といこう か。 

< つづく > 

E 3 で 新作 発表 
をして をました。 

僕と同期である班巧巧巧^fi_に 
深く 切り込んで みました。 人 
それぞれし 1 ろん な ドラマを} 寺 
つで レぶな と 感じ まも さて、 
このまえ E3 で 新作 発表を しま 
した。 i 胃 ままた どこかで。 


http://uiiuui.u-gci.com/ 


r ス ぺース チヤン ネル 5 J で おなじみ、 ユナイテッド •ダー ム •ア 
—テ イス ツのヴ イトが 才ー プン。 この ウガ 巧設 は、 UGA で 
"talk battle " として。 巧され ている をのを 巧 載して いる ぞ。 
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神 ま III 県 なま 音 


青 巧 県 コンと 倍 

DCOOO 10368 
とっても かわいい リコち や ち 無を 言わせめ 迫力の アツ 
ん。 被 女は、 いま も …… ？ プ と色イ まいが イイです ね。 





待ちに 待った 『PSO V が. 2 J 
や 『クレ タク 2』 をは じめ、 期 
待の ソフ トび つぎつぎ 発売！ 
おを と 時間び 足りません！ 







is 巧 かまを りお、 Dcoo ? 4370 巧库県 かおり DCOO ? ors 77 

て 争な 宙き 込みと} iikaj はサ スガの ひと 言。 ロ アンへ 「このい ずみ ち やんで 回復して くださいね—」 とのこ 
の - 途なをが伝ゎってきます。 と。§には-^?^すぎるほどの才1ラを巧ってます== 


香 川 巧 岩 動 DCOOO 14543 客 巧 県 AN AN 0000013941 

メル フィスが 描きた かつた だけの イラスト …… との 义 しぶりの 巧 稿です わ。 3 前 じ も 増して 画 力が 上が 

ことです が' どうして リユ— ド もい い 表情して ます。 つてい る J ! 巧 かします-' その 調子です！ 


巧 巧 お 再 猫 

"バカ ホラ— 道" を追ボ した 「ィ ルブリ— ド」 の キャ ラィラ ストには リアル タッ チ 
がよく 似合ぅ 口： といぅ ことで、 不敵な 笑みを 浮かべる エリコが 今回の ィチ オ 
シ！ ホ上最悪のホラ—テ—マバ—クも^の手にかかればお手のもの？ 
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し IT 祁献 图您 

読者と 做の エア ホッケー 、 曾さん からいた だいた *7) 
偷快 なおた よりに、 3 人び のん ぎに お爸ス します。 た^^^ 




聞いて ください！ 僕は 生まれて 
1 目 年間、 一度ち 県が に 出た ことび 
ありません！ ま、 し、 つかは …… と 
油断して いたら、 ここ 3 年、 住んで 
る 町から ち 出て いない ことに 気がつ 
をました。 ，巧し すぎまず。 

叔ち島 県 ホ 田 2円 DC 0001 側 2 

ど ラせ なら 新婚旅行の 
ときまで 取って おけ！ 
感慨ち ひとしお だぞ。 



1 


気ままに 旅び 出来る の 
を 若晋の 特権。 令 度の 
量 休みに、 思し 顿 って！ 
こんにちは〜。 レ タ天ネ 巧 慰 i でず。 
早速です び J f ーソナ U ティ の 皆 さ 
ん。 最近 力 1 つ あげ’ の 情報び たえま 
せん。 プー セン、 ひと。 で 行 さたく 
なくなって しまいました。 プリクラ 
とかを 誘われる けど 断って ばっ か 
り、 このまま だと 友 だち 関係 やばい。 
なんとかなら ない の？ 

兵庫県 ぷ うち ゃん DCOQ 0 14679 

か弱い 女の子で を、 ま 
になれば 怖 < ない！ 
友人 関係を 保てる し 0 

集団で いる 女の子って、 
けっ こ ラ 怖 いちのび あ 
るんだ よな 。 

あ〜、 今日はい いこと したよ〜。 
友人の 家に 行った とき I ゲーム セレ 
クタを サターンに 切り替えと さまし 
た。 いい 仕事した よね〜。 あっ！ 
でち、 DC 買 ラのを 勧めたら 断られ 
たんだけ どね。 でへ ぇ〜。 

KOI DCOO 0 14361 


ル さなこと から コツ コツ 
と。 友人は その 仕事に 
気づいた の だろ ラ か？ 

DC を 質わない のは、 友 
人に とって ヴ ターンび ま 
だ覇 機種 だから？ 

家康じ ゃない けど r 買 ラ 
まで 待と ラ、 ドリーム キ 
ャス ト」 の 精神よ！ 
最近は、 映画を ビデオより DVD 
で 見る 機 舎び 増えました。 でを、 見 
たいな と 思う 作品は、 まだまだ ちよ 
っと 高かった 0 しまず。 皆さんは、 
いっぱし ロレ クシ ヨンして ます か？ 
CIPHER DCOO 0 14273 

箱び かさ < なって、 い 
やらし いソフ トを 隠し 
やす < なった よな。 


馨 

爲 



メディアび 変む ってを、 
見る ちのは 変わらない 
のね。 切なくな ったわ。 

ウ チの ア y くー ト にち、 と ラと ラケ 
ー ブル テレビび 入りました。 いま ま 
で 個人で 加入 していて けっ こう 高 韻 
だった、 CS の 視聴 料び 3 分の 1 にな 
ったう え、 目 S まで 入る よ ラに なり 
ました。 クニ やん ち、 無料 じ やない 
テレビ’ 菊 あ 見て まず か？ 

山 お 県 ノ ーザン 7 ウン テン 
をち ろん。 旅行で ホ テ 
ルに おまった とさは、 
ず かさず 見て いる ぞ。 

最近 ケー フル テレビ 売 
備の 物件 多い わよ ね。 
ああ、 引越しし たいわ。 






雨 扇き の GW 。 爛 になつ 
部屋の 近代化に 感慨 巧げ こ ソフトに A マ 0、 仕事に こ てた ゲーム を一気に こな 
な 自称 プラン ナ ー。 : ち 盾び 出た デ ザ イナー。 ：し 気分 爽快な 編集者。 



ペンネー ム はち ラ ひとつの 名前 だ 
から、 ままる まで けっこう 時間び か 
かるんで すよ ね。 自分 も 丸一日 かか 
りました。 もし パー ソナ I 」 テイー の 
皆さんび、 ^ ずる 人の 立場だった 
ら、 どんな ペンネーム にします か？ 
効は 県 テイー クス DCOQQISS 柏 

やっぱり 女らしく、 香水 
のよ ラに 気分に よって 
使し がけよう かし 5? 

ワシは 思い入れの ある 
お 馬さん の 名前を つな 
ばて 長一 ぃ 名前を …… 。 

僕は 当然、 好 舌な ゲー 
ムの 中から、 とにかく 7 
こ アッ クな 名前を …… 。 

ウ チの 親び 風水に 凝り すぎて 困っ 
ています。 来年の 2 月に なったら 南 
に 引っ越せ とか 言います。 でち ウチ 
の 親を' もう 年な ので 無理して を 親 
缉 j のつ もりで 引っ越した ほうびい 
いでし ょ ラ か？ ウ チから 南と い ラ 
と 海な のでず び …… 。 

石リ I 県 スクラッチ 

海の 巧 こ ラで ひと 旗揚 
1巧 こい！ 齡パワ ー 
で 成功 間違い ナシ だ！ 



それまで 高かった テン シヨ ンび 一気 
に 下び りました。 A ガキを 書いて い 
ると い ラ ひと 言で そんな 反応を とら 
れる のま 納得で きませんで した。 

Jun DC 00013 阳 

"あが あたりび 惜 、投 
稿 職人でした j なんて 
告白して くれれば な あ。 


雪 

應 



困った とさには、 べつの 
占いで 巧り 返して みる 
ってのは ど ラ かしら？ 
このまえ 友人び 「休みの 曰は 何し 
てるの〜？」 と 聞いて さたので' 「ど 
こかに 出饥ブ るか、 ファ ミ 通 DC への 
J \ ガキを 書いて いるぶ」 と 答 元る と、 
友人は その ひと 言に 弓 I いた 日し く、 


そうすれば r いま、 投稿 
が ナウ！ J なんて ことに… 
■ならな し 巧し ようね。 
ネ目手 脚 ':ソ コンの 時計び 狂つ てい 
ると 未来 や 過去から メールり ずたり 
する ちの なので ずね。 これを 利 巧し 
て 、 友人に 気分の 悪くなる 未来 曰 記 
を 送る 毎 曰です。 おを しろいで すよ。 

千 実 県 タル カス 

備 も、 未来び 6 仕事の メ 
… ルを をら つたこと が。 
21 世紀を 実感した ね。 

ただの 設 をの 闇 違いと 
はいえ、 届く と 妙に な 
ごむ 力、 5 不思諭 
ジンクスを 信じる ほ ラでした び、 
毎日の ように 近所の 黒猫に 目の前を 
横切られ ている ウ チに、 気にな 5 な 
くな りました。 皆さんち 何 か 縁起 担 
ぎと か ジンクスび あります か？ 

巧 玉 度 ゾ ロメ チ ー J レ 

財布の 残 0 金額が かな 
く なった 6 仕事を さ ぼ 
つてを チン コに 巧く。 

それは ジンクスと 言わ 
ず、 賛乏 生活に 追い 討 
ちを かける と 言 ラの よ。 


馨 

爲 


愚 


费職 齡 た!！！ 長雨の 時!! Ifii ごし 峨 



クニ やん 令 回の お 題は" 長雨の 
時期の 過ごし かた"。 おっ、 た < さ 
ん八 ガキび 来て レる ぞ。 

ル ミナ 埼玉県の 从エと 僕さん は 
なんと、 クル マを 出して 天然 洗車！ 
中途半端な 雨 じ ゃ 逆効果で すって。 
えん ど 5 自分では 数 力 月を なっ 
てな いって、 省エネ だな あ。 

クニ やん U ヴァイ アス さんは、 雨 


のと さは ブルー だから、 ケー タイ 
に 入れて ある r サクラ 引の" 御 旗の 
もとに" の ホ レ ゴール J くー ジョンを 
聴いて いるら しい。 なかなか イキ 
な 過ごし かたを しているな。 

ル 5 ナ 洗濯物は 乾かない し、 ブ 
ルーに をなる ねよ ね。 

クニ やん 岡山県の 000 さんか 
らち、 この 時期の 楽しい 裏技び。 


ナメ クジに 塩を かける と 移動 速度 
び アップす るって！ 

えん ど ラ 最後は スジみたい にな 
って 壁に 残 るんで すよ ね。 

ル互ナ 経験 着は 語る わね。 クニ 
やん は ど ラして るの？ 

クニ やん 雨の 日を 関係な < 仕事 
にお 頭す る 毎 曰です。 

えん ど ラ （無視して) 僕は そんな 
ときこ そ JPSOJ ! がは 雨で も 
ラグ オルは 満点の 星空です。 
ル吉ナ 相変わらず ねえ。 


m 


ちよっ とまえの ニ ュース で" 民家に おび 宙 入、 リンゴを 暗し 偏 6 でっての び ありまし たね。 误の 中では r くまの プー さん j みたい なイ メージ なんでず けど、 実 原は そんな かわいい をん じ 
やな いんで しよ ラね。 なんせ 熊です からね。 芸 胃の クマ さんだつた 5 かわい かつた でず けどね。 それ か 6、 バン タ つて 熊で ずよ ね。 だったい 恩れ て 巧 歯つ てまず よ。 （いの ふえ）— 
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応援して いるか 5 こそ 言って おまたい 熱い エール や 
イラスト メッセージを 大 募集。 さあ、 思いの丈を！ 


>M； 


>>> セガさん へ 

♦セガ カラ 買いました。 アニ ソン 
を邮ず かし びらずに 歌える のびし、 
いです ね。 アニ ソンを ちつと 増や 
して < ださい。 

巧 庫 県 ケ □ちゃん DC 00013029 
• FesJ を 作って くれて ありび と 
ラ。 サターン 時化の ro ンチ ャイ J 
と比べて、 ずげ 一進 ホした な 一。 
って 思った。 

京都府 ん MODEL 

>>> ヒット メ ー カ ー さんへ 

♦ r コン フィ デン シャル ミッション J 
ひごび さに 期待の ガン シューです 
な。 ガン コンの 手入れ、 訓練 中です。 

京都 お 夢は 幻 


参 r モンスター をつ < ろ ラ！ J 、 と 
て も 期待して おります。 エディッ 
卜撒 能の 巧 実した ゲームは プレイ 
ヤーの 個性び 出て、 とてを 窠 しい 
と 思いまず。 

みんなで つくろう DC 0001 曲 的 

>>> オーバー ワーク ス さんへ 

• r ヴ クラ 大戦 引、 ひと 通り ク 1」 ア 
一で さました。 おちし ろかっ た!！ 
とだけ では 言い表せな いく らい 楽し 
んで プレイし ました。 ありが と ラ!！ 

岩手県 熊 谷 巧 丈 DC 000 14296 

>>> スマイル ビツ ト さんへ 

• r 八ンド レツ ド ソード J で シエ 
ルと か マップを 増やした バージ ョ 
ンを 出して ください!！ マップび 増 


化, 顯巧ご お s 

前号で ちの キサラへの ひとこと ツッコ ミを 募集 
したと ころ、 とんで をない 重の 投稿び 寄せられ ま 
した。 AAA …… 。 トドメ を 刺した ティー クス さ 
ん には 8 日日 ドリー、 そのほかの 探 巧者の 皆さん 
には 400 ドリー 進呈し ます！ 


この キヤ ラに 言って や 0 たい 
強烈な ひと 言を、 さあ！ 


■yi 

纖〇 ¥@講 




もつ と シンプルで よかつた/ V ズ であ 

ま 巧 県 たしを DC0001274 目 


ななめに 入力した ことない ぞ!！ 

ま 部 巧 CIPHER DC000 14273 


おのは 電池が S > NY 製です。 

解 県 "エと 僕 DC000 10562 



け □ジ がを 即 (燃!) 

摩 


貨^^ 


え 机 ま 湘很に 遊べます。 

埼玉県 0 -MEN DC 000 13089 
>>> ソニック チー ム さんへ 

• FPSOJ すご < いいです。 いま、 
八 マッて ハマ ッ てたい へんです。 
最近 あま 0 ゲームを しなかった 私 
にと って ラれ しし 本です。 

宮城県 shinichi 

>>> 大宮 ソフト さんへ 

♦ r カル ド セプト セカンド J は 今 
年 最大の 期待 ソフトです。 ネット 
につな びないで 遊ぶ 人を つなぎた 

にた 

PiMRd 厳 日 C か侣 わめて 

••ミう,’: お 心。！ 是れし 去; が ももよ 
ミ け〇 弓 巧 この 扫 t じが’!: が b わヴら ごと ザ. 


< な るよ ラな 追加 カード、 追加 マ 
ッ プ などの サー ビスを 希望。 

蘇 都 G . CAR.STK DC 000 11089 

>>> クレイ ジーゲー ム をん へ 

• r イルブ U - ド j 、 最高です！ 
こんな 過激な 内宮で 発売して しま 
ラと ころは、 まさに クレイ ジー!! 強 
烈に 下品な 表現を、 一流の ゲーム 
にして しま ラ センスの よごには 脱 
帽 しました。 これからを、 どん ど 
ん いってく ださし、。 

福岡県 G いね DC 000 13855 





にの メ ー J レを 5 人 I こ 転送 すれば、 
ァイ ドルの 00 ちゃんの お ■ 円 ! 饼： 
邸 お;！ J とぃぅよ ぅな メー ルが、 
かな 0 よく 届きます。 とき ど さ 指 
定 された 人数 分、 こちらに 送って 
くる 根性の ある 方 もい まずび、 残 
意な びら' 始めから そんな 画像は 
巧な しな L 、 をのな ので、 律 儘に 転 
送しても ムダ でしよう。 ム ダな 通 
信 料と いえば、 こんな メールげ。 
":] だ垣烈 拳" という 件を のメー ル。 
内容は r ア タタ タタ …… 」 と 「夕 
扫 "備 くこと 400(00 逾 中には FT 


怪しい メー ルが 届いた 5 i 
巧を せずに こち 百まで！ 

タッ」 と 軽く 調子 もとりつつ、 よく 
読む と" 夕 "な 端を J に" タチ ヒ □シ "を i 
交じって い柬 ずび、 文の 末尾に、 

「 おまえは を ラ、 通 巧 料 2円 I 
と 5 れ ている」 …… 。な、 な、 巧! 
言って や びんだ ぁ〜 あべし！ 
なんつっ て。 お 約束す ぎで、 カ チ I 
ン ときます ね 0 こんな メール ほど I 
紀鉄阳 8 SU 、 ものです び、 麵己 I 
でず し、 通信 料と サーバの 負猛 6 I 
節約して、 あなたの ところで 止め I 
てあげ ましよ ラ。 


m 


えんどう くんは バカに ずるけ ど、 祐 はちゃん と fPSOj やつて まずわん このち いだを レベル 上げよう びと ちつ こ いざ 堀 居 。 3 觸 あく かけて ようやく、 レベル 1 アツ フ！ アイテムを ゲツ 
卜！ さあ お まへ 巧り ましよう〜 とまい なび 5 巧つ てると 巧 巧で きまずよ J の サイン。 r よつ しゃ あ一! J と宏コ たのび 3 め 居き …… 。 お でも一 ちは 経験す ると 8 われても ねんげ けが 一 


沖縄県 上 江 準 


84 JULY 2001 FAMITSUDC 





惡覺か s 。。 リ 

がを がふ 妻のを ACk みん， 




: 巧 稿 才カ マち 大歓迎の 女性 限定 コーナ ー、" 
fi »£ a 今日 も キャラクタ-への 愛を 語りまず。 



--- いつも お ハガキ ありがとう。 皆 
さんの 熟い 思い、 ちゃんと 届いて ます 
よ。 今回の お 題は" 悪ち" でした わ。 
♦怪人の 中で いちばん をら しい シゾ 
一 君。 ウサギ さんに 僕の'！:、 は 刻まれ 
た ビヨン！ 

千葉県 リヴ アイ アス DC 000100 防 

♦じ：!: ンム ー j の ごろう！ いい 巧 出 
して ま も バイト 捜しのと き、 港で 助 
けて もらった ときは 「ナイス！」 って 思 
いました。 まを 都 KEN 

- "巧 巧 お 誤 かもしれ ない けど、 逆 
じ 新鮮で いい ものよ ね。 番長。 
♦[ソニック アド ペンチ ヤー J の カオ 
ス！ カオス 2 じなる と 凶悪です が、 
本当は 悲劇の キャラ なんです よね。 
悪 巧とは 呼べない かもしれ ない けど 
でも カワ イイ！ 

鹿 巧 島 県 永 田 2円 DC 00 tn 43。 

この コーナ ー 、 ソニック キヤ 
ラの 人気 高いです ねぇ。 次回 も 引き 
続き、 "悪党" です！ 


■ 実際に ありえない あの キャラの こんな 姿、 イ 1 

ラスト や义 章で 想像して みません か？ 


- イ ヤッ ホウ！ 気 だけは すっ か 
り" 夏の 曰 （ by オフ コー ス） "の クニ や 
ん だぜ。 そんなと ぼけた フライング 
野郎の ォ レには 水羞の お 姉 ちゃんた 
をが よく 似合う!！ ってんで、 今回は 
そういう 回な のさ。 さ 一て どんどん 
お 介してい く ぞ!！ 

•をし も 帝国き 巧 固の メンバーと 田 
里 ま お 固の メンバー が いっしょに ま 
の 浜ぶ でか 暇を 慰 ごしたら …… 次回 
巧は これで ままり!？ 

愛が 県 ぉやじ ゲー マー DC 0001 棚 7 
… 女の子 キャラが 寶ぞ ろいで 「海 
へ！」 って か。 單 やかな のは けっこう 
だけど、 なんだか 商売っ 気を 感じず 
じは いられな いな。 

•もしも f セガ ガガ j の秘き アリサ 
がまの 海に やってきたら、 本人の 巧 
むげまざる にか かわらず、 長年の" ゲ 
—ム キャラ 根性" を 勝手に 発揮。 大 
胆を暨 出度の 水着を 着て 巧 おじ 巧 
ぶを 闊參 する だろう。 もちろん ナン 
パされ まくる が、 巧の ロ パクな し嚷 
りじ 引かれ まくる！ 

載 都 ひざ 紛 
•もしる f イ ルブリー 門の エリコ- 
クリス テイが 夏の 海に 遊びに 来たら 
…… 。 いっしょ じ 逆び じ 巧たち 人た 
ちは、 その 日の 巧に 何者かに 殺され 
る （最初に 绍 食になる のは もちろん 
パ カップル)。 そしてた だ ひとり まき 
残った エリコは、 バカンス 地での 長 
い 巧を お 巧す るので した。 チャン チ 
ャン。 静岡県 岡 腫 二 

— — エリコよりも バカ ッカ レの 描写 
を モット！ などと いう 与太話は いい 
として、 次回の テーマは" 幼稚 固ぶ" 
だ。 大丈夫、 オ レは 手を 出し ちゃい 
ない ぞ!! (化 死） 





長野県 高峰が 良 DC 00012342 | 




け $ 機 世界 エヴォ リユーシヨ ン J 
で 借金を ずべ て 返済した ときに 思 
ラ こと。 キ レイな # になる と サッ 
バ 1」 しますな。 

福岡県 白い 魔乂 DCOO0 14064 

• rpsoj の オンライン モー ドで 
いろいろな 人たち と 遊んで …… 。 
誰が 本物の 男で、 誰び 本 ii のな tt 
なのか、 ねか 5な< な 0 ました。 

愛知県 たしき DC0001 の 49 

• r ブラック マト I」 クス アド ヴァ 
ンスド J より。 巧 曰の なち は 今 曰 
の B。 前 作 （サターン 版） でと を 


に 戦った ごを 人様を、 今 作では 選 
ばない と 散と して 登場し ちゃ ラ！ 
埼玉県 八 ェと僕 DC0001 的な 
♦格闘 ゲームを プレイして、 巧 B 
家 ど 3 しの Bg はやめた ほうびよ 
いと 悟りました。 だって 客 麗とヴ 
ンギ エフ、 あやねと バース なんか 
び 夫婦 ゲン カしたら、 日本 家屋な 
そ、 あっとい ラ 間に …… 。 

京都府 アルフ オンス DC00010425 
-プ □レスラーの 佐々 木猩 介- 
j だ! ■晶 夫妻は ラ まく いつて るので 
しよ ラ かねえ？ 



声 黄 

… V 


£ 


Bonjour ! ibfi、 涅 ほで フランス語を 普し、 はじめ まし も NOVA な 6 め R0VA としけ 猶。 ち 巧 か 5 を ましが つくよう に、 バリ バリ IfB 目に お^という よりを 仏 唐を 亲し みなび 台 □ 
パの よ ラに ゆっ く D した 巧みで ぎぶ、 というを の。 仏で 専攻 だっ たのに、 ほとんど ちれて しまって いてな しい。 クラ スメー ト には 扭が 仏で 出身の こと 巧篇 にしと こっと。 （ち さ ごろ ラ） — 



r お前を… ，"普の' ぉ須貿 "のの 縛が ち， 
度き 巧つ で やり まし 车ラ •: ’’ r .. : . 



祭 遇 巧技 壌 さ游! 


M が h 

/kkUrcl 


アイ カは やつ ぱ D ビキニ だな！ そんで、 お 
巧 束の ぶ 弓に ポ □リを あ 〇 だな！ (何の？) 


. KONOHANA の 巧 美亞子 ちゃんび こ 
んな SliS に。 恋の 予感 だせ ( t パ カ)。 


み クラ 3 み メイ ド n ンビ とは 気が きくね！ 

この § の まま 万麵 …… いやなん でらない。 


JULY 2001 FAMITSUDC 的 







識ザ A- ちがみ ' 

r 見で いる だけ じ やお ねらない、 あの人への 熱い 

； 思いを 誌面で 笛 白。 目指せ カリ スマ 投稿き。 


♦私の 師匠で ある 巧 巧 背 摩さん、 そ 
して' さらに その 師匠で 志る 高峰 秋 
良さん。 不肖、 私め ぢオ ルルド 驅 
者 オル ザに 入り 数 力 月び 経ちました 
ので お ふた 0 に 恥じ入 D なびら を 精 
いっぱいの 投稿 魂で びん ばり ます。 
本当にみ なさん お 上手な ので、 ステ 
キ & かわいい イ ラス ト 毎回 楽しみに 
しています。 これからを びん ばって 
ください！ 北海道 ジブ y— ル 
♦テ ィークスさん！ 私は 获城 県民 
ではない のです び、 をな たの 言葉を 
読んで、 手紙を 出して みました。 ま 
た 巧! かの〕ー ナーで y V ガキを 書いて 
みたい と 思って います。 

東京都 サト P 


一.^ 夕 W i 4'.: ん 

や DC を 応援す る 文面に 涙び で まし 
た!！ DC ユーザーの 皆様、 これ か 5 
も びん ばりましょう！ DC はま だま 
だ これ か 百です ぶね。 

i)：MM 巧 お DC000131 的 
♦ただず けさん へ。 6 月 号での ド 1」 

ヴ ポカラーイラスト コーナー 、今月 
の イチ オシ！ おめでと ラ ございま 
す。 お 姑し I ただをの ではなし 1 な？ 
(笑) と 思いました。 絵び ラまい とい 
ラのは、 ラら やましい 限りです。 これ 
からを、 陰な びら 応摇 させて いただ 
さまず。 びん ばつて < ださいね。 

愛媛県 Jun 脱 脚 13127 


DC00013； 

-27 曰 合が 


•4 月 13. 27 日 さ 併 号 
棚 さ 〇〇 応綱 こ載っ 
て 5 した 王 原 山 卓さん 
のはび きの 内容に すご < 
感動し ました！ ほかに も 
たく ごんの ちぐの、 セガ 



t 、、、、 ちづ 
量を、 巧 精ち な 棘 
ちしつ‘ づ’ が’. これ 
ヴポ をし か、/ 

をい、！ 々ろかい マミ. ， 
を ゼ巧锅 けな \乂1 う. 


給 巧が, 
ベを！ 倉け 7 

‘ のま I 、 た 
しい ヴキ巧 
、がけ ■: 

乱て フニ かし！ • 
t 催が わ レ こ; 

を 乾 鞍 1 

- , レ ロん が‘ 娃 ずが！ _ 



ドリ-を 词 ラバン グク い— 

， t 林 I か リ がみ- 了イ つて— 
产 N を パ _フ‘ レ 7ん_ へう 

本 わが。 ちん お 3 平に も イク 
t 心。] 1 .を L 惠 才^ 臺3 ぅん 

を い- ラバ べん ド タ^^ス 

け‘’ パ •を 巧' 


爆み 節 

: みか んイ し*' ’ 衣 如， I 巧 iiilk 巧 里 3 せ! 

本誌 3 月 I 日日 号の ヴポー ター ズ掲の 品 ちけ f も 外 j ^ sislsiguds ^ E 

おで も 紹介し； ■こ/セガ 系 ハガキ 職人 ’’ も が‘ Q 、 

r 少禮塩 面 3 が ホ A , によん わガを ，•けぶ:’’ り…’‘ いん /\ f - "" ぶ〜 


巧で も 紹介した、 ちガ系 八ガキ 職人’’ 
こと 璃梅亜 3 世さん による、 セガ 系 
ゲームの レビューを 中む と した 個人 
ホームページです。 氏の 投稿 ネタ傑 
作 選 コーナーは、 懷か しさを 実感で 
をる ととを に、 アナ タの^ 者 魂を 
熱く 振る わせて くれる 八ス です！ 


ry! lor ぶ pencsc & M/8'r- PoopJo Only. 

つ 巧が )! り " 2 g 打！！ 

:; a ゎがみけ 车 ■A’M MS 曲； f j 吉 G ガ呆ヴ ■^2* わじ E 

?! が もリ了 ホ . f. ものの- . . _ 一 


I ( 1 仙 :// bunk が n. 化な ho/ 


剛 化 画 の お知らせ 


が巧夕 ドな〜 ムス 難 

( 脳天 直撃 セガサターンへの リ スペクト はこち 百。 小声で 
オス スメしたい ゲームは NIGHTMARE 編まで 送って ね。 

• r 機動 戰± ガンダム か 伝 J 3 部 
作を 最近 プレイし たんです が、 ひ 
さびさに 熱くな りました。 熟く さ 
せる 理由 は 3 作 をつ なげる 戦镇の 
評価です ね。 評価 A を 取る ためじ 
何度 やり直し たこと やら …… 。こ 
れ がなかったら、 DC の I ■ガン ダ 
ムが伝 J もなかった でしよう！ 

福岡県 白い 廣人 D 加 001 仙 64 
• r 仙窟 活龍 大戰 カオス シード J。 

あまり 目立った タイ トルでは ない 
かもしれ ない けど、 地層の ネ目 性を 
考えながら の 洞窟 作り が 楽 しかっ 
たのを よく 嵩え ています。 ちよこ 
まかと 動く キヤ ラたち るか わい か 
ったです。 DC 防、 出ない かな ぁ？ 

神 煮 川 県 B キ ユーブ DCOOOl 朗 71 
参 f リンダ キ ューブ J。 "早す ぎた 



リアル ポケモン のまを？ を 持つ 
名作!！ グラフィック はしよ ぼい け 
ど、 カナ ビスさん の 描く キャラは 
すごくな 力 的でした。 

埼玉県 バエと お 0000010562 


闇に 養 5 れた （？） サターン 


平ぶ 巧 ホ バカ ボン 
すずめ！ バカ ボン ズ 

1 995 年 ゼネ ラル- エンタテイメント 
セガ サター ン巧 CD-ROM マガジン r ゲ 
-ム ウェア J を リリー ス していた こと 
で おなじみの ゼネ ラル. エン タテ イメ 
ン トの巧 巧 タイ トル。 ちち 物 パズル ゲ 
ーム としては システムに 難 あり 過ぎ だ 
けど、 デモ ムービ ー映豫 と BGM の セン 
スは 秀逸。 *朋 年 巧 前半の テク ノ を クラ 
プの 雰囲気を 満喫で きます YO。 



パ カボン キャラは 単なる 素材。 この 
U ミック ス 感覚が COOL (PAD)!! 


m 


今回は みんな 思い思い のこと 書いて るね？ （ミ） んじ ゃ漠も 巧な なる ま おこ。 虽 巧、 いろんな ものを 夏い ました。 巧 巧 巧までは P 503 し S0503 し P-in comp@ct、 Palm 按の ニュー 
CUE、 ポケット P 巳の iPAQ、 ADSU こ あわせて 巧 錫 印 右 ルー タ などな ム 大出黄 (熟。 デスクトップの ウインド ウス マシン も巧围 したいん 讶才 どな一 (その へんにし とけつて ん仏ネ タツ) 一 


柳の 奉 巧 巧き が 化ん HO. 


NiGHTMARE 編 


マイ PSO キヤ ラ大 集る!！ 

次号の ド y サポ では f フアン タシ ラインでの プレイス タイル （まじ 


ー スター オンライン Ver.2i の 発売 
を 記念して、 ファ ミ 通 DC 読者の 皆 
さんの PSO 巧 マイ キャ ラ • イ ラス 
卜を大 々的に 寡を します。 オン ラ 
イン 世界での 自分の分 身を、 思い 
入れ たっぷりに 描いて くださし、。 
投稿の 際の 必要 本 項は な 下のと お 
りで ず。 

•イラスト …… モノクロです。 は 
がき 大の 紙に タテ 書きで。 

•キャ タに 開す る 基本 データ…… 
キャラ 名、 巧 稿 時点の レベル、 キ 
ャラ タイプ、 セ クシ 3 ン の。 

•PR …… オリジナルの キャラ 設 
を、 オンラインでの おもな 活動 時 
聞 帯 や浦胁 i 巧 けー パー}、 ネン 


めに 巧 巧 派、 チャット 中ぶ 湖 fete.)、 
自分自身 に関する アピー ルを どを 
33 文字な 巧 （ギルド カー ドと 同じ 
を 神 3 で 書いて ください。 

巧の 他- をを ま 頃 3 
•キャラ デー》、 巧 抑で 車は、 通 
常 巧 穂 時のを 斯 .巧る. サボー タ 
—ズ 番号 同様、 イラストの 巧廚に 
記乂 してく ださい。 •イラストは 
苦手 だけど マイ キャラを アピー 化 
したい.！ という 方は、 イラスト 
のか わり に 100 文字な 巧の PR 文を 
患えて ください。 

. PSO を プレイ していな いけど イ 
ラストは 描きたい！ という 方は、 
その 富を 記入のう え、 どうぞ （笑)。 


青森県 琴 似 DCOOO 12744 


iPgig 県宮本 翔 平 DC0001 4028 


鹿 巧®! ^ ホ 田 0J 円 DC0001 4312 
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输鑄愚 ◎ /^ i をを を 


E 3 シヨ ウで 実感した セガの 実力、 
今後の 展開への 具体的な 期待感 


「やっぱり セガは スゴし ル アメリカ- □サンせ レス 
で 開催され た 世界最大 規模の ゲーム 関連 トレー ド シヨ 
ウ、 E 3 出張に 際して、 ぼくび 率直に 感じた ことに 
E 3 ではまず、 セ ガブー スに 行った。 今回 セガは マス 
コミや 一部 流 度 だけに 限定した 出展を して おり、 業界 
関係 音む が 入れない E 3 においてを、 あらかじめ お 待 
した 人を 中 わにした 屡を になって いた。 そのため、 例 
年の A デ さには かける び、 内容は スゴ いちので、 ぼく 
5 にと ってち 巧らない ことば かりだっ た。 

とくに 驚いた のは マルチ プラツ トフ ォームへの 対応 
の 速さ だ。 [フアン タシ ー スターオンライン J や！ ■バ 
— チヤ スト ライカー 3 j などの ゲームキューブ 用ソフ 
卜、 [ジ 王ツ ト セツ トラ ジオ- フューチヤ ー J や （■ガ 
ンヴ アル キリー J などの Xbox 用 ソフトな ど' し、 つの 
間に こんなに 開発し たんだ、 と レラ 完成 度。 ドリーム 
キト ストです ばらしい ソフトを つくる のは、 自社で つ 
くった A — ド だけに 当然 かもしれ なし、 だび、 たとえ 


が 移植とは いえ、 r フアン タシー スター オンライン j 
はわず ひ 1 力 月で ここまでで をて いると い ラ。 しかを 
ただの 移植では なく、 : Ver .2 J であり、 オフライン 
での 画面 4 分割 4 人 対戦び できる の だ。 が 術 力には 定 
評の ある セガ、 そして ソニックチームとは しほ、 これ 
は 並大抵の 努力 だけでは 不可能 だと 思う の だ。 1 6 時 
からの 発表会では、 各 分社 長び プレ ゼンを 巧った。 じ 
っくりと 熱む に 聞き入って しぶ 倒 も マスコミ 関係者 
と 任天堂、 S 巳 巳 マイク □ソフトと いった A — ド タ 
一力一 0 ち々。 ^ の ド U — ムキで ストのを 唐を 止に 
まつわる 発表に ついて、 理解は でさる をのの、 正直、 
やはりむ 情 的 口 ま 完全な 納得は できな しでし) た。 しか 
し已月 17 日、 E 3 の セガ ブースで ぼくは 実感した。 と 
てを 残 意では あった けれと セガの 判断は 正し かった 
の だ、 と。 やっぱり セガは ス〕 U と。 マルチ プラッ 
トフ オームの ことば かり 書し がび、 実際には DC 巧の 
男が 乍 もたく さん あり、 決してい まの ユーザーを 巧。 捨 
てて はいな し、 と 思う。 どのような 立場で あれ、 逆境 
に 立ち向かう セガの ソフトと スタッフに、 ぼくは 応援 
を 続けたい。 （本誌 偏 集 接': 祐巧洁 C ) 


疑問 •質問 
よろず 

ラけ たまね 0 ます 


今回は ちょっと ばかり 趣向を 変えて、 皆さんの 質 
問に レター 天国で おな じみの 3 人の/ くー ソナ リ ティが 
お答えし ます。 

0 レ ター 天国の 3 人の リアクション、 し 1 つも 楽し 
く 拝見して います > ところで、 皆さんは 実在の 
人物で ずよ ね？ えんどう さんは 間違いな さそう だけど、 
クニ やん と ル云ナ さんは …… ? 福岡県 チビ 太 

※ずるって えと 何 かい、 オ レと ル S ナ はえん 
どうく んの 想像 上の 人物と でも 言う のか？ 
そいつは とんだ 誤醉 だ。 オレ ぁち ゃ 一ん と 血の通った 
人間た‘ そ。 しべつ かの プランナー 業 だって 着々 と 進行 


の 


中 さ。 …… 詳しくは 企業秘密 だけどな!！ （クニ やん） 
※たしかに 秘 たち、 ちょっと 浮 さ 世 離れした 雰囲気を 
発して いるかち しれない わね （笑)。 そこが フ I 」 ー ラ 
ン スの瞄 みの タネ かな。 本誌 奥 付の" 編集 協力" のどの 
を 前び 私たち か、 想像して みて ね。 りに パ 

0 ファ 5 通 DC のかつ ての 名物 綴 じ 込み 付録、 
ビジュアル メモ U シー ルは ち ラつ かないの 
でしょ ラ か？。 岩手県 か 原 基 描 

※あれ、 オ レち 巧 走だった んだ よな。 （クニ 
やん） ※その へんどうな の、 えん ど ラ くん？ 
り レ ミナ） ※いや〜、 巧 ぶん 諸般の 事情と いう ものが 
(えん ど ラ） 


の 


Dreamca がウボ ートた ンター ナビ ダイヤル 0己70で57で60 受巧 時間 
10で0-19:00年中巧巧(セガ括定巧日をなく）巧巧否話’口り3ひ5は03- 
己 73 巳 "0273 へ。 ※夏 ほ 1 雑を。 http://Www ぷ 口. 的. jp/dream 巧 sl/Q 扣 d が 
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10 が 1 ドリ— 

リヴァ イアス 

DC0001 OOS 已 

2 
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DCOOO 14489 

3 

8567 ド IJ- 

かお 日 

DC0001 〇 フ フフ 

4 

840 公 ド IJ- 

ただず け 

DC0001 3 フ 90 

5 

8230 ド y- 

白い 巧乂 

□ COQ01 4064 - 

6 

7123ド|卜 

KOI 

DC0001 43S1 

7 

6920 KIJ- 

ア J レフ オンス 

DCOOO 10425 

8 

6600 トツ— 

テイークス 

DC0001 3989 

9 

6508 ト ソー 

/、 エ とお 

DCOOO 10562 

10 

6500 トソー 

まゆ ぞラ 

DCOOO 1 39 フ 4 



m ; 夕 巧け 携帯 FOMA ①試 發ヴー ビス モニターを 穿 集して たので 巧 募し ました〜。 狙いは をち ろん テレビ 否| 苗 ホる の" FOMA P2W^\r (2 台 セット)。 巧 巧で テレビ 巧 話び できる なんて、 
スゴイ 時 巧で ずね， 巧 5 び ド U— ム アイで ち テレビ 巧 話は でを るので ずが、 いかんせん 話し 巧手び いない！ いい ヴー ビスだった けど 早ず ざた の だな ち、 と 思いました …… 。 （にっし一) 


か ザし 一 



投稿の ままり & 募集 中の お 題 L で 観の み 品 ご 競 謀 r てし、 ます 

雷 投稿は、 はび きかは がき サ イブの は 6 巧 日日 レ お着） でず。 なお、 お 題 
厚紙に ペン 鉛筆ず 巧) で 霊いて くだ をと くに 謎す ていない レギユ ラー コ 
さい。 スク U - ントー ンを使 巧ず る ーナ ーへの 投稿は、 綿 切を 過悲 てを 
隙は、 はがれな いよう ごま 麗 を。 な 固の 掲載 選考に 持ち越されまず。 

霞 投稿には 住所 .氏名-年 齡. 電話 < 各コ ーナー 補足 > 

番号. ペンネー ム （希望者の み）. ♦レ ター巧 国!！ （巧 凰の テー マネ タ） 

盒員 番号 （巧ポ ーター ズ舎賣 のみ） "ドリーム キヤ ストとの 出会し、’ （フリ 
を 哀れずに 記入して くださし V ；>< — —ネ タの おたよりを 募集して います） 

ル 投稿の 場合ち 同樣 です。 ♦を しち 00 び… （次回の テ ー 7) 

( W 書での-まとめ 投稿 ■も 才ーケ ー。 "幼稚園 児" 

その 際は 嵩纖 なび お 厚紙) の裹擲 ♦キホ ラフて チ （次回の テー マ） 

に 透) の 項目を 記 人し でく だを い。 ■•悪 满’ 

感 おて おこは 各: 3 —ナ ー名を 忘れず < 特別を 画 > 

に 記入して < ださい。 ♦マイ PS 0 キヤ ラ大 集合!！ 

⑥ 8 巧奇 （6 巧 30 日 発 慰 分の 締切 P 86 を 上の 詳細を ご鬟 くだ ごい。 




ずべ てのは びを の あて 巧は... 
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ぶ 編^^^ 居 

面 戸 巧 ほー グ [vol.13] 


ちれ さを …… 3 レ Y’ 
し イち たろ こ i な 辛い 

ゼ I 思いけ 巧 瓜’ 


I 最近、 めつ さり 同人 活動して ませ I 
ん。 また 巧 0 たいな あ、 r たのし I 
い メガドライブ J …… 。 


をん おのか!？ 

^巧ん巧を巧かホ"巧々か， 
、そ’ ミミ J， てこと もがォ<’- 
〇こ 化か あを を わ 3 
- こんく |\ •み -J で韦 



巧 


が 


を 


う -し か マ 勺/ ilT 巧が r $£ ら A I 


蒂がか 


ド か 化6 かが 巧 画 


V 


JTn り [ 


ごいよ 

故 嫌 ミれ- 1 
向が かュ n 
和が I しか 圓 
7 A 9 ス化 3 

和 中护ぶ I 

巧 も バ 

わ 


hKp://www.geoc け i 的. co.jp ザ laytovvn-Yoyo/8517/ 



巧に 

轉ホ がが み 


パけ、 …… 

(机， 去" が お 
\ を ふゎ!.' 

巧た みれ Vr し 

心 •々も' 


'を 7" ) み 

I 间ん ミを おでち かな かげ 

11にむにそモわい>3シ!! 


; 削う 狐が 




傅 隨 巫爭 


I ま 15 回 

> 『テニス』 

いま テニス ゲーム を 作って いる。 
) もちろん じ） DC で、 である。 DC に 
はすで じ f バワー スマッシュ j と言う 
, いい テニス ゲームが 出て いるのに、 
なぜ わざわざ テニスを 作る のだろう 
と 思われる かもしれ ない。 言って み 
れ ば、 日本で やっ てれば 何 億円 かも 
らえ るのに、 わざわざ ま 年俸の メジ 
ャーリ ーグに 巧った 新庄 のよう な も 
^のである(ぜんぜん違う)。 なぜなら、 
テニスが 巧き だからで ある （巧)。 そ 
れに ダー ム性や コンセプトは バワス 
マとは まったく 違う ものにする つも 
りで ある。 テニス 選手を 育てる のが 
メインの ダー ム であり、 巧 種の 巧ち 
’ 分け や コントロールの 楽し さを 重視 


(有） びん ほう ソフトな 長。 社員は ひとりで ある。 大 ぎで 猫 軍 
をを ぶび、 なせ かプ □グラマー になる。 よ ラ やく US 版 r ジエ 
ツ トコースター ド リーム j が 承 鼓され た。 しか しむ 配 事び… • 


したい。 DC の 生産 中止で、 他 お 種 
への 変更 も 考えなかった わけでは 
ない が、 いろいろな ことを 考えた 結 t 
ま、 もう 1 年 DC で やる ことに まめた。 
僕は いままでに 2 回 テニス ゲーム を 
作った ことがある。 これまでは シミ 
ュ レー ターの ような 感じだった が、 
今回は 純 枠に" ゲームと して 楽しめ 
る もの" を 目指したい。 


局 橋 ヒヨ/太の 

が (覆黯 


Daily DC News を 発刊して、 早 2 年と 巧 力 巧。 おかげさまで、 この 已月 1 日に、 なんと 通刊 巳 日日 号を 超 
えち やい ました 一。 しげ一、 年を取り まずな。 そ一じ やな <っ て、 毎日く D 返ず ことは 大事です な一。 


こんにちは一、 D も ly DC News の 高 橋 
ピョン太で 一す。 早い ちので、 高 橋び ド 1」 一 
ムキゎ スト ユー ヴ ーなら びに ネッ ト ワーク ユ 
ーヴ ーに お 贈 0 して おります、 平 曰の 每曰発 
刊の メール マガジン Daily DC News も、 
な、 な、 なんと、 すでに 通刊 已 00 号を 超え 
ました一。 いや一、 正直に 言って、 高 橋を こ 
こまで 続く とは 思いませんで. した。 ほんと、 
ほとんど 毎 曰 メールで ニュースを 流して ます 
からね 一。 ちっとを、 あまり ニュース っぽく 
ない って ことで 有名なん です - - ’ … 。 

しかし、 その 己 00 号と い ラ 歴史の 中には 
いろいろ ありました。 いけない人に><ールを 
A ッ キングされ たこと を ありました。 高 橋び 
入院 しちゃって 休刊って ことを ありまし たね 
一。 ] 曰に 同じ ニュースび 2 通 届 いちや ラな 


ん てこと を 何度か …… 。 なんだ よ 一、 

そ ラ 考える と 悪い ことの ほ ラび 多い じ 
やない っず か。 なんて ことは、 じつは 
なくって、 楽しい ことち 毎 曰 ありまず 
よ一。 なんてっ たって 已〇〇 回な 上、 

ニ ュース 流して ますし 。 

話は 変わり ますび 、 Daily DC News は、 
近 ごろ 読者さん たちには、 □□巳 N と 呼ばれて 
おります。 ちちろん 頭文字を 取っての 呼び か 
たです。 それから、 またまた 話は 変わりまず 
けど、 読者 ごん、 そして 高 橋は、 よく メール 
な 投稿 作品に おいて、 （鳩)、 もしくは （凹） 
とい ラ 表現を 使います。 これ ど ラい ラ 意味 だ 
と 思います？ よ < さ 、（笑） みたい な 書 さ 
かたは、 けっ こ ラ 皆さん や D まずよ ね。 ま、 
それに 似た よ ラち ので、 これは A — 卜を意 巧 
します。 それ、 好を 一みたい な 表現で ずね。 
たとえば 高 橋なら、 「高 橋、 バイ ナップ ルび 
大好 さなんで す 一 （诣) 」 みたい なね。 え、 な 



んで そんな 文字を つける かって？ え一、 こ 
れび ゃはり 日日 0 号の 歴史の 中から 生まれた 
言囊 なんです ね。 でね、 最 お、 これらの 歴史 
を DDCN 用語集と して、 自分の myraom (ホ 
ーム ページ） で ど ど 一ん とまとめ て <れ た、 
まこの ずけ さんと い ラ 読ち さんがい るんで す 
よ。 これび またす ごいのなん のって 。百 
聞は いっぺん 聞けず、 じ ゃない 一見に しかず 
ですな。 ぜひ ぜひ 見て いただきたい 。 DDCN 
のこれまでの 歴史が そこにあります。 高 橋、 
大 感動でした 一。 

最近の 流行は 「ぐはっ」 です。 あ、 これを 
どんな 意味 かは、 だ ひ 用語集で どラぞ 一。 


ht か :/ /m が oom.isao. 怕れ oom8 
巧の U 化 30/00 邮 001 邮 0088 の 0/ 


おかげさま で/ 

通 巧 500 号を 超えました、 の卷 



profile 


まこの ずけ さんの my room 「半 
熟 師匠 まこの ずけ ル— ム .'。内容は、 大 
師匠です よ。 
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si 鈴 ホ 快 快 I 



今回の お 題 


前回に 続を、 


巧ム！ 


[ PS 2 Linux K けを 買って しまし ほした …… つい I 


プ □フイール 

(有） 大宮 ソフト 取締役な 長。 3 己扇 静 
岡 出身。 ‘93 年に 某 ゲー ムメー カーか 5 
巧を し大宮 ソフトを 設立。 第 1 作 目の 
MD 版 [口ード モナー ク〜 とこ とん 戦 関 
伝説〜 J をげ 表 作に、 巧手 作りの 風 
合いの 作品を こっそりと 作りつ づける 
ゲーム 業者。 現な は、 "なんでち いい か 
5 買い おびしたい" 巧 お。 



Suzuki hideo 

国： 傑怪を 


ゲーム 賺娜嚴 内 本を みると、 
ゲーム 作りに からむ 仕事 （職種） 
びず いぶんた < さんを るので、 ち 
ょつ とびつ < りします。 まるで、 
A リウ ッ ドの 映画 産業の よ ラ では 
あ 0 ません か。 担当の 範囲で 力を 
尽くず プ □フェッ シ ヨナ J レの 集団、 
とい ラ わけで ず。 ラ ま < 回れば、 
理想的です よね。 そこで、 大宮ソ 
フト では、 どんな 職種び 欲しし め、 
とつ 5 つらと 考えて みました。 

まず 思し 1 つした のが センス 師"。 
でされば" 流し" の。 "センス 師 "と 
は、 呼んで 字の ごとく センス あ 所 
れる 画面を 設計す る 職業です。 グ 
ラ フック デザイン やドッ ト 打ちを 
する 必要、 あ 0 ません。 グー ムの 


内容 やおを しろ さとい ラ ことを、 
考えな < て をい いです。 まして 
や、 プ □グラムが 面倒 < さいと む 
ずび るプ □グラマーの ご機嫌を と 
る 必要を ありません。 ただ 一点、 
オシ ャ レな 画面 デヴ インに 集中す 
るので す。 なぜ 名前に" 師 "がつ い 
てし'! るか、 ち ラ おむか D でしよ 
う。 机を 並べた 同僚に そんな セン 
スを 押しつけられ ると r 貴様 何様 
じ や、 そんな 面倒く さ レ ことで き 
るか！」 と ケン カに なって しまし、 
ます。 しかし、 "師 "ならば、 あり 
びた くご 意見を いただける とい 5 
具を です。 さらに" 流し’ であれば 
神秘性び いやび 上に ち 増して、 よ 
0 お 0 びたいむ けです。 なにごと 


ち センスと い ラのは、 単 品 パー ツ 
の 良し 悪し だけでは なく、 全体を 
通しての 統一 性び 重要です。 思想 
と 言って を レい かち しれません。 
それを 貫徹す るには、 直接の 実務 
を 請け負って いると まずし 化けで 
す。 ど ラして ち 人間は、 自分の こ 
ととなる と、 主観から 抜けられな 
いという か 視野 狭窄と いうか、 正 
しい 評価を 下せません。 そこに、 
あらゆる ことから 解放され た セン 
スの 鬼のを 在 価値が ある わけで 
す。 とし > ラと、 なんか ラク そ ラ、 
俺で ちで さそ ラ、 と 思われる 方び 
いたら、 よく 考えて みて < ださ 
い。 まず、 「なんで こんな ことせ 
な あかん ねん」 とい ラ 絵 描 さや プ 


□グラマーの お 庭の 黃に 動じない 
強勒な 精巧を お持ちで すか、 そし 
て 「ここは ち ラち よっ と、 こ ラし 
たら ゲームび おを しろくな ると 思 
ラけ どな〜」 などと 色気を 出して 
はいけ な いんで ず。 なかなかたい 
へんな 仕事です よ、 きっと。 

あと、 職種ではないです び、 ダ 
イヤル Q 2 サービス" ピータ ーフラ 
ン クル 覇 置が 欲しいです。 情報 料 
な 1 分 1 方円ぐ らいで、 「ある 正ち 
おの 砕に 大きさ 不定の 長方形 タイ 
ルを 次々 と八メ ていく とき、 し 巧 
ばん 勁 率の いい A メ かたは？」 と 
電話す ると、 己 分 程で 手際よ くア 
J レゴリ ズ ムを教 元て くれる のです。 
あ、 なんでしたら 1 分 3 万で を。 



フ f ンス 巧ぶ ドリ— ムか スト 事隔 


!7 ちを 日 ミ 夫を！ j と 含んで いる フランスの 者。 向 
こうで キヤ スター、 ライター 巧して いる 日本 ゲー 
ム 業界の 専門まで ず。 日本に いると まは 回輯 寿司 
専 P う 家で ず。 ねざと ろ、 巧 豆巻兩 方: «げ を。 


でた な、 E 3 の 括 栗。 さすび アメリカ。 この デ カ 
さで やっぱり プチ 発表 尝は 許されん わけな 一。 あ 
一？ ルービよ I ルービ！ Cl ) ん？ ゲーム 雑 
誌の〕 ラム ニス ト には 日本風の 不良 口調は 似合わ 
な いって？ せっかく 越 強した のに一! だって、 
だって、 読 音 も 若いで しよ？ 高校生 もを しんじゃ 
ね一 か？ あの r 白 TOJ みたい な マン ガ、 みんな 
読んで るは ず！ あ、 そ ラ そ ラ！ ちよっ と ゲー 
ムと 関係ない けど、 自分を 大好 さな rGTOJ って 
すごい な！ 2 年 まえ、 日本人の 元 彼女 （しくし 
<) び やって た 床屋で 読んで、 ずぐ 気に入った。 
そのと をから、 日本に 来たと きは 新しい 単行本を 
買 ラよ ラに。 で、 2 力 月 まえからは、 友 だち び 訳 
している フランス i 邑 版ち 出て いるむ け。 先月は な 
ん と!！ フランスの 全国 本 売上の 1 位でした！ さ 


こと)、 これから 担当し ます！ シナ U オヴ ポー 
卜 ちします！ 会いたい か 日 巧で ちしまず！ 
こほん J ムタ 語は それまでに しこ 巨 3®!^ 果 
を 語りましょう！ セガ!！ 圧倒的に 全 ゲーム 機 
に登塌 決定！ すん ば 一!！ あの f モンキー ボー 
ル J 、 r ファン タシースター オンライン V が. 2 J 、 セ 
ガス ポー ツシ リーズ、 そして レて ー チャ スト ライ 
力一 3 J ぞキ ューブ に！ PS 2 版の fNFL 2 K 2 j 、 
レ':— チャ ファ イター 4 J 、 なべー ス チャンネル 引 
びアメ U 力で 発売ず 定！ そして 話題の Xbox に 
も 登場！ そり や、 みんな 知って しぶけと 新夕 
イ トルを 発表した！ それは セガ スポ ーツシ U — 
ズ、 あの 狂った ドライビング アクションの 新作 
[クレイ ジー タ クシー- ネクスト J 、 に r ヴ ■ A ウ 
ス .オブ .ヴ .デッ ド 3 J !! は一、 は一、 つかれ 


すび 自分！ センスび いい！ 


(作者の たよ 一。 びっくり マークを 2 己 回を 使った ので、 疲 


A スメ コーナー/ 


を 

すス スメ コーナー _ 


れ ました。 

それで、 ごすび セガ。 死んだ と 思った 会社び そ 
んな ダイナミックな 回転 ジャンプ をして 2 巳 タイ 
り レ じし！! を 発表した ので' 驚し す こ 業界の 方は いっ 
ばしん Vg ) はず。 ちちろん ドリーム キャ ストの ゲー 
ム もあります。 最初は あが 寺ち に 待った [シェン 
ム ー nj 。 E 3 で 流れて いる 蹲では、 プ □グラムび 
終わっ 口 くグ チェ ック 中な のて 呼続 团ま 近いって。 
しんじ: ユース だな 一。 ド U - ム キャスト に関して 
は、 いろんな 発表び まだ あるは ずと 思います び、 
雑誌の 締切の ため、 E 3 才ープ ンの旧 まえの ニユ 
-ス だけ おを えしました。 でを、 現在 あそこに い 
る 巧 沢 編集長は 次号で 紹介ず るは ずぶ。 （で） 
m 部を 1 患昧 がわ かりません "-"〇 グレッグが 何 
を 言ぃたかった のか 察した 方は 窺 集 部まで ご連絡く 
ださし、 0*2 今 号で^ しています。 


©SEGA/SONIC TEAM Original GAME ©SEGA ©SEGA/CRI ©CRI 
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•八 一 h - フル エ ッ C イ' 




慢性的に 虔 状態になる へコみ 上手な 元^# 
兼 ライター。 川 崎巿民 だび フ □ン ターレより 
も レイ ソルに 巧い 声援を 送る サツ カー/ は! で 
ち ある。 r セガ ガガ .： で 全 種 巧の ゲーム 閱発 
を 達成した び、 仕事の 時間を ケーム に 費やし 
ている ことび バレる のが 怖い ので 巧 経 だヨ。 
感想な どは mai 陪 rameo . com まで どうぞ。 


曰は どっち だ？ とい ラ 
|||| けブ で、 現 沿 構に 慌て 
て 原稿を 書いて いる ラメ 
夫で ございます。 とい ラのを、 し、 
まオ レは アタ U 力の □サン ゼ ルス 
で、 しかち 他人の ノート PC を 拝借 
して 執筆して いるから であ 0 ます。 
さらに 言えば、 ち ラ 締切 ギ I」 ギ I」 
(あ、 これは いつを どおりで すな） 
とい ラが 況。 ちなみに 午前 0 時を 過 
ぎました。 明日からは コチ ラで 開 
催される 世界最大 級の コン ピュー 
夕ーゲー ムシ ョウ、 E3 の 取が にと 
D かかる 所存な のです。 

つ 一 わけで、 本来なら ば ショウ 
の 内容を 速報で ここに 紹介したい 
ところで すび、 まぁ、 ネ目お 編集長 
も 現地に 索り 込んで る ことです し 
そち そち この ページに 速報 性を ボ 
めら れ てを 困る とい ラ か （涙)、 こ 
ュース 性に 情熱を 傾ける まえに こ 
の ページを 真っ白に しな レ ほ ラげ 
明らかに 重要視 させて いただく こ 
とに しまず。 つまり、 平常 どおり 
の ダラ ダラした 内容で お送りいた 
します。 とほ ほ （涙)。 

今回の 取材の 最大の 目的は、 な 
ん といっても Xbox びら みの 情報 収 
集っ すね。 アメ U 力では 3 日 0 ドル 
を 切る 価格で 1 1 月の 発売び ミ央 まっ 
たばかり だけど、 ド I」 キャス ユー 
ヴ ーとして は、 セガび 開発 予定の 
Xbox 用ソフ トの 顔ぶれ じ やないで 


すかね、 やっぱり。 r ジェット セッ 
トラ ジオ J や r パン ツアー ド ラグ 
ーン J の 新作び 出る となると、 気 
にならない ほ ラび おかし いっしょ？ 
しかち 蜂では 会攝で 現在 開発 中の 
数 タイ トルび 実 隙に 体験で きる 5 
しいっ ず！ ずげ 一！ これは 女 
房を 質に 入れて でを □スに 来る で 
しょ。 …… つ 一 か 今回の 取材 費は 
妻に 借金し たんだけ どな。 頼 0 な 
い 旦那 だね！ （号泣） 

いや、 正直 いって 最初に 発表 ご 
れた とさは r 大丈夫 かな あ Xbox。 
任 •堂の ア レに 押されて 地な な 結 
栗に 終む るん じ やない の？」 と 失 
礼な ことを 考えて しまい ましたび、 
いやいや、 意外と にれ も 失礼） 支 
持され るん じ やない ひと。 テクモ 
は f デッ ド オア アラ イブ 3J を、 力 
プ コンを f 鬼武者 J やら [ディノ 
クライシス J シ U — ズをリ |」ー ス 
する らしい し、 なにより ネット ワ 
ーク にスヴ ーカを 注ぐ らしい のね。 
アメ IJ 力では 本体に マイクび 同捆 
される みた レで、 そ ラなる と 音声 
チャ ッ トを しなびら ネッ ト 対戦び 
できる ゲームち 必然的に 登場ず る 
気配び。 ブ □ー ド バンド 時化を 見 
越した 大 容量 通信の 波び、 いよい 
よ Xbox ととを に 本格的に 巧し 寄 だ 
るよ 5 な、 そんなす 感ずら 漂っ ち 
やって まず 3。 

…… つて、 よ 一く 考えたら、 な 


んか ドリ キャスび 成 し 遂げようと 
した ことを、 Xbox び やつて <れ そ 
ラな 気び ずるのは オレ だけです か 
ね？ そう 感じて るから こそ こん 
なに 期待 しちゃ ラの かち しれない 
な。 ぶく わ ひんない けどね、 取材 
初 曰 だし。 おまけに 時差 ボケ だし、 
ごつ さま で 強行 渡米 した キヤ ラメ 


ルポ ッ トの石 川さん と ビール 飲ん 
で 酔って るし、 眠い し、 風呂 入ら 
ないで 出発した から 体は 臭いし。 

とち あれ、 お曰から ガンガン 取 
材 しこ Xbox の 無限の 可能性に 迫 
ろ 5 と 思って る 巧 第です。 あ I を 
ち ろん ド I」 キがス 関連の 取が もし 
まず ヨ。 続報は たぶん 次号で。 



を 蘭 編 C 

で、 興味ない 人山の 如し かとを じ ま 
ずび、 オ レの 近; 巧で ず。 最近は 独立し 
たな] り 合い か 5 web 作成の 仕事が ガン 
ガン 巧て お 0 まず。 web といつ てち デ 
ザイン だけでなく、 サイトの コン セプ 



卜を巧 同で を 画したり、 ネッ トワー ク 
上での 斬新な 鼓 荒ち 法を 模索した りと、 
どんどん ネッ ト関 おの 人間に なりつつ I 
ある 今 曰 このごろです。 でち r フアン タ I 
シー スターオンライン Ver .2 i が^さ^ 
れ たら 化 事し なく な るんだ ろ 5 な あ 
(笑)。 あ、 ぶ ごろ また r ぐるぐ る 温泉 j 
に A マつ てまず。 やつ ぱお ちしれ えつ 
すな。 に下3 很オ レには 難しし のでず 
ぐ カン シサクを 起こして 飽きました 
(涙)。 あとは 某 掲示 おの オフを に 出席 
したり、 テキーラ 巧み 過ぎて 記憶を な 
くしたり …… まち、 いつも どおりの 生 
までず か (涙)。 


會 Xbo ) (はどうな のか？ はりきって 
情報 収集して みたい と あしほす。 


t 機巧で ち 当然 ビー ル。 ヘルシー & 
ダイエツ ト 志向ち 今は 营 でず (展) 。 


i ± 事が な いこ 遵 山の 如 


littp//www.rameo.com/bal(a 的 m がは 開店休業 中！ （涙) 


tex む 田り ラメ 夫 


如を 場に ISlb 日れ た大 看板。 これは ソニック？ S 
や、 でを 化の ちち 違 ラし、 巧の 形相なん でず けど... 
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气卞 ろと か 
ごち* ごち ドに 
が,) もた tv 

*1" した？. 



ホ •古 vru 今で > ネ, しつ •レリ i — ド 
* 1>ず レ- »エ> ジ *11 レ プレザ >卜 

參 今回は， ゴ □と NEC インターチヤ ネルの 広報の 山 崎さん に 無理やり 技 話を 聞きに 巧つ たよ。 
お理 なお 願いに ち、 いろいろ なお 話を 聞かせて くれたんだ。 （コブラと ゴロは 美人 好 さ！） 



J んやゴ □に 応援の お便りを 纖 ぺ—ジ ©「がんばれ！ ゴ □」 係まで 送ろう！ 


JULY 2001 FAMITSUDC 91 



KONOHANArTrue Report 

メー カー/サクセス 
篇巧 曰/' 2001 年 4 月 26 曰 
価 培/ 28 日 0円 

參イ直 段の 滴 足 度は 慰。 サウンド ノ 
ベルに 近い ア ド ベン チャーなので 
ちよっ とした 時間に 手軽に プレイ 
びで をる のびい いです ね。 演出 面 
ちしん'! デキ だと 思います。 とくに、 
プロ □—グ から 才ープ ニン グ、 エ 
ン ディ ング から エピ □-グ につな 
びる ところは 秀逸です。 自動 送 0 
の搬 能を 使ぇば 映画 ゃ ドラマを 観 
ている ぶ ラな 感覚に 陥って しまい 
ます。 キャラの 雰圈 気と マッチし 
た 声 憑の 声ち いし 嘘^ じで ず。 ただ、 
不満な 点を 言无 ば' 途中 出て くる 
選択肢。 と < に 事件の 核む を 巧く 
還 択肢の 中身び 最悪。 これまでの 
情報 か ら 推理 して 導き出される も 
のでは なく、 場当たり 的で、 けコ 
をよ < 自分の 好みで 選ばなくて は 
ならない のでつ まんない。 ちっと 
ちゃんと 構成を 考えで まし かっ/ ■こ。 

巧 価： 83 扁 
DCCXX 314273 CIPHER 夕 
es (エス） 

メー カー/ テレビ 巧 日 
お 巧 日/ 2001 年 4 貝 5 日 
価 巧/ 6800円 


DC 000 に 

mmx ' 


不満。 口ード 時間は 短い し、 演出 
も一 滿んだけど^!；®。 惜しし、 

押が： 7 C 捕 
3931 規佩が 》 夕 

ヴァン ダリ オン 
タイピング -E 備 

メー カー/ 方 イナ ッ クス 
発売日/ 2001 私 月 1S 日 
巧 巧/ 6800円 

♦ゲーム 内容は^ あくまでを タイ 
ビング 練習 ソフ h > f エヴァ J ファ 
ン とい ラ だけで 買って みた 日 痛い 
置に 巧った。 とくに 仕 替けや 演出 
もな し、 ので、 しほし 巧 盛り 上 びら 
なかった。 巨 GM だけで ももっ と 数 
多く 入れて ほしいよ、 ホン ト 。そ 
れに 専用 ホー ムぺ ージで スコア ラ 
ン キングを 巧って いるけ ど、 タイ 
ビング 旨 体に® 味び ある 人が 賢う 
とは 思えない ソフト だけに、 お ま 
0 い 6 ない サービスな のでは。 ま 
あ、 キーボードを 貢った けど 使 巧 
頻度の かなし 1 人は 購入して みるの 
をい いかを。 

巧 価： 78 馬 
DCCXX ) 14273 。円 HER 夕 

Close to 〜 巧り の 氏〜 

メーカ ー /キッド 
発を 日/ 2001 年 4 巧 13 日 
価ち/ 閒〇 0。 


だけ ふたつの エンディングび あつ 
て どちらび グッ ド エンデ ィング か、 
巧よ つと 教えて ほしいを のでず。 
ただ、 翻の エンデ ィングび 不満。 
メイン ヒ己 インに しては ちよつ と 
しん、 加減の よ ラな 感じび しました 0 
酣 i : な脯 
DC 000 14064 白し MSA 勘 夕 
セガ ガガ 

メー カー/ セガ 

萬昂 日/ 2001 年 3 ち 29 日 

価な/ 5800円 

•とにかく セガ ファンの 話題を 独 
0 占めに した 作品。 ゲームを 始め 
て タイトル 国 面を 見た 瞬間、 メガ 
ドライブ 時代を 彷彿 ごせる 雰囲気 
に醉 いしれ ました。 さらに、 随所 
に配麗 さむた ブラ ッ ク ユーモア や 
荒唐無稽な 設定の 数々。 セガと と 
をに ヴー ■ム 暦を 重ねてき に 者に と 
つて 堪えられない ソフ ト ではない 
でしよう ひ。 こ ラした ナンセンス 
系ソフ ト にあり びち な 手 巧 さや 雑 
なつく D が 麵も見 5 れ ず、 や 0 
応えは 十分。 その T 寧な 作りに 巧 
感び特 てま した (あとあと 出現す る 
隠し 要素を かなり グッド)。 ただ 惜 
しむ 5 くは、 この ヴーム を 堪能す 
るには、 いく 分か セガ 信ち として 


究極の 戦争 ヴーム といっ てを 遐霞 
ではないで しよう。 巧を な 巨 GM は 
ビレル ボカー ジュ、 ヴク センド ル 
つで 、 これを 聞く ために 両手では 
巧を されな いぼ ど プレイし ま した。 
最近では、 続編に あたる PS 版 
rPANZER FRONT bisj が UU — 
ス されました が、 現在のところ PS 
版の みの 販売は 非常に 残き！ DC 
版の 美しく、 U アルな 画面で プレ 
イ したいと 思 ラのは 私 だけで しよ 
ラ か？ し) つの 曰 ひ、 前 作の よご 
を そのままに、 よ 0 リアル さを 追 
求した DC 版び プレイで さる 日が 来 
る ことを こぶ。 麗 ってい まず。 

託 価： 报点 
\ wm 却 眼は 鈍夕 

CAPCOMvs-SNK 
础 LLENNIUM 円 な杆 2000 

メー カー/ カブ コン 
発 巧 日/ 2000 年 9 貝 6 日 
価 宿/ 5 日 00 巧 

♦カプコン キサラと SNK キヤ ラは 
いっにい どっちび 強いの だろ ラ？ 
あの ころ 僕らは いつをそう 思った 
ちの だった。 本 作の 発売は まさに 
夢び 叶った 瞬間だった。 いつしか 
2 D 格闘 ゲー ■ムは システムが ヒ 
して 一部の ファ ンの ためのを のに 


♦ストー U — や排 凌陣ん 個人的 
には 大 好を なの だび、 それとは 別 
に、 いかんと をし びたい 問題び あ 
る。 それは、 チューニング だ。 ゲ 
ーム 性を 持たせる ために 存在して 
いるの だろ ラび、 テンポを 悪く ご 
せて いる。 なっ さ 0 言って 邪魔な 
だけ だ。 ピンポイント チュー ニン 
グ にいた っては、 いつ 始まっ たか 
も わ ひ 弓ない うえに、 失敗す ると 
同じと ころを 理不 段に 何回を や 0 
直し させられる。 あと、 巧 岐ポイ 
ン ト びね か〇づ らいのを ち よつ と 


參 主人公び 幽体 離脱を して しまつ 
たという 設定は かなり 魅力的。 そ 
して その 主人公び 彼女で ある 遊那 
の 部屋を 弧け る ルー ムバー トも非 
常に おを しろいで ずむ。 話を 遲め 
るた びに いろいろと 巧 動ずる こと 
び 増る てい < し、 ヒロイン である 
遊那の 独特の キャラクター の おか 
げで 見て いる だけで を 楽しい。 さ 
ら に 達成 率が ある おか! ブでや 0 が 
いを でて < ると い 3 をの。 また、 
7 ル チェン ディン ブ に関して ちよ 
くで さている なと 思います。 ホ塑 


の ± 壌び 必要な のか も しれないで 
す枯 

评 価： 90 お 
DC 0 CX 310425 乃 レ フォン ス 

PANZER FRONT 

メー ■力一/ ア スキー 

萬壳 日/ 19 日 9 年 12 が 2 日 
価 培/ 6800円 

♦プレイして みて ズバ U 、 "こんな 
U アルな 戦争 ゲーム は 見た ことび 
ない!!" とい ラ 感想です。 実車 さな 
びら (蹲禪 の 動き、 DC 版では 戦車 
の 排気 煙まで 再 蘭 するとい う リア 
ル さに お さを 隠せません。 ちは や 


なって しまい、 新規 ユー ヴ ーを 謂 
拓 でさない でいた。 しかし、 本 作 
は それを 考慮して か、 かなり シン 
プルに まとめた よ ラに 見える。 さ 
らに从 デ さよ 0 駆け 引 さを 重視し 
て お 0、 より 対戦び 楽しめる よ ラ 
に 仕上び つてし 1 る。 これには、 2 D 
棺闘ヴ ームに 巧け 暮れて いたと さ 
の辖 熱を 思い出ず ほどの デキ だ。 
まも 巧國 作には SNK キャラの 巧 
実に 隱 したし、 

巧 価： 縱 

DCOOOn ^ l プ ラフ オード 298 夕 
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巧 集 苗! 員たち は コレに 

現在、 編集部では なんと r どうぶ 
つの 森 j ( ISJ 64 の プレイヤーび 増殖 
中。 原因を 作った のは I えん ど ラ。 
じつは 編集部の 誰より を 早 < 買って 
楽し ホ、 すでに 萌是 南え 巧 態だった 
彼は、 つぎつ ざと 編集部 員を 説き 伏 
せて いった。 「を ラめ ち やめち や A 
マ るんで ずよ」 「タイム イベントの 
せいで 朝ち 起さち や ラ」 「ファ 云コ 


はまつ た!! 

ンの ヴーム がで さるんで すよ」。 話 
を 聞 さいつ ていた コブラと につし〜 
は、 つぎの 曰に 即 買い。 さらには ヴ 
ー ムは好 さ だけど、 あまり プレイし 
ない あさごろ ラを お買い上げ。 そし 
なほ 編集部 員 だう ぶつの 森 j ネ 
ッ トワー クび でさつつ 志る。 この 事 
態に ムネ タツち 食指を 動かず 始末。 
ごこ この 騒動は ホン モノ か？ 


巧 巧を 1 こ t ガガガ ( DC ) 

コブラ ウ クラ 大載 3 〜芭 まは おえて し 巧び〜 (己 C )、 どうぶつの 森 ( N 64) 
えんどう ギガ ウイング 2(00、 どうぶつの 森 ( N 6 か 

ムネ タツ 隱做瓣 !眶:が、 朽す ノク； 口巧ン スタ-巧 7 胁必化 湖！ イ城 ig . 風)： 

鈴木ノ U ック 云 スター ドリ ラー シ U —ズ 
加 居 巧ンド レッド ソーれ DC ) . 

みの ちん スー パー □ボッ ト 大戦 a が 伝 ( PS )、 ワイルド カード (WS の 

につし〜 どうぶつの 森 ( N 64) - ' — 

古屋 24 房 ワールド ヴ ッカー ウイ ニン グ イレブン 5( PSS ) 

巧 巧 通信 F-Z 巨 RO(GBA) 

すけ お PHANTASY STAR ONLINE(DC) 

友 さ ごろ ラ どうぶつの 巧 ( N 64) ' ‘ 

いの ふネ なし 

DCs ド IJ — ム キヤ スト、 PS = プレイス テ— シ 3 ン、 PS 2= プレイス テーシヨ ン 2、 
GBC = ゲー ムポー イカ ラー、 08み=ヴ —ムポ ーイア ド バンス、 WSC =9 ン ダ- ス 
3 ン カラ— 


サクラ 大 «3 

メー カー/ セガ 


て t 巧 か〜 

発売日/の 01 がが 2 日 
価 培/ 7 卵 0 円 

♦キサラを 舞台を U ニュー アルし 
て ど ラなる ことかと 思っ たがやっ 
ぱり 中身は け クラ 大戦] という 
感じ。 前 作 同様 お 約束 的な ネタを 
ふんだんに 交えつつ を 相変わらず 
テンポよ く 進む ストー 1」 一は、 わ 
かってい てち 不思議と 弓 I 走 込まれ 
るんだ な ぁ〜 これび。 をっ とを 変 
わった 戦 闇 パートは、 シミ ュ レー 
シ ヨ ン 風から ボタン 連 巧で 攻竖び 
変化す るアク シヨ ン 的な 要素を 取 
り 入れて 飽を させない よ ラに して 
し、 るし、 アド ベン チャー バート を、 
アナ □グ LIPS やイ ベン トキ ャッ チ 
などで パワーアップし ている。 そ 
れ 尚が にを ホームページの ヴービ 
ス、 ドラマ ダウン □- ドを 盾)。 ド 
ラマを どんどん アッ プ されれば、 
当分 楽しめ そ ラ。 期待 ど お 0 の デ 
キ でし ; "Co 

甜 ffi : 班 点 
DC00012S96 WSInUi 夕 

CRAZY TAXI 

メー カー/ セガ 
発売日/ 2000 年 1 ち 27 日 
価格/ 5800 円 

♦いま ど さめず 日し < オープ ニン 
グ ムービーが なく、 ゲーム そのを 
のを クールな 印象を 受けました。 
プレイして みると、 ドライヴ とし、 
ラよりは、 エキサイティングな ア 
クシ ヨンを 楽しめて、 ずっ ごく ス 
トレス 解消になる。 道路を がれよ 
ラび、 いさな り バックし よ ラび、 
とにかく お宮を 目的地まで 送る と 
し 巧 行為が こんなに 楽しし、 なんて。 
お 客の リア ク シヨ ンを 最高 だし、 
作蟲 D 雰囲気を 盛り 上 I だく n る。 


それに ドライ K — 選が 画面で 気づ 
いたんだ けど、 ドライ 7(- 全 貫の 
血 越 犯 A § 班ん 诏; いこと に 妙に 納 
得。 あんな ドライバーに 勤 趣で 几 
帳面な 人なん かいない もんね。 た 
ぶん 客 も A 型び いなしの では 侯)。 
とに か < 遊んで 損なし。 ぜひ みん 
な も プレィして みて!！ 

巧 価： 瓶 

DCX ) 0013294 ベ ー' i- ジャム 

POWER SMASH 

メーカー/セガ 
発売日/ 2000 年 11 巧 23 日 
湿 巧/ 5800円 

♦操作 方法は 巧 常に 簡単で 覚え や 
すいけ ど、 ショットの 種類び ち ラ 
ちょっ とを かった らおを しろくな 
つたと 思 ラ。 でを テニス ゲーム と 
しての バランスは よくで きて るの 
で、 この 感じを 壊さず、 次回 作で 
はより 扇 度な ショ ッ トの 駆け 引を 
を 楽しんで みたい な。 また， 各モ 
ー ドに 関しては 言 ラ ことなし。 と 
< に S ニ ゲームのを さには びっ く 
りした。 正直、 アーケード モード 
よりち ワール ドサー キッ トモー ド 
に 八 マって しま ラ ほど だ。 とに か 
くア —ケ— ド 版を プレイ していな 
し从 にこ そ 楽しんで ほしい 1 がご。 

巧 面： 95 点 
□0000139 朗 ティ— クス 这《夕 

ラブ ひな 

おが) エンゲージ •ハプニング 

発 制/ 2000 年 9 月 28 日 
価 巧/ 5 卵 0円 

♦第一に イ ベン トの成 巧を ルー ■レ 
ッ トで ミ舰る ことび 納得し かなし、 
ルー レットは 成 I 力す るた びに、 そ 
の 成は 率び 上び ってい <ん だけど、 
ヴーム 終盤 近くになる ム 既觸 i 
実に 決まる ため、 ルーレット とし 
て、 しが この システム 自体に 改善 


が 必要 だ。 また、 アルバム モード 
を 見る には、 散策 モードで プ U ク 
ラを 捜さな < て はな 5 なしの だび、 
これが 作業の ように 感じて めん ど 
う。 イベント CG が 見られたら、 そ 
のま ま アルバム モードに 取 まって 
ほし かった。 しかを 肝む のプ リク 
ラの 場所は かな りね かりにく く、 
だ だっ 広い ひなた 巧を ホを まわる 
のは しんどず ぎる。 ほっとけと 言 
われても あるんだ か 6 取りに いく 
しかな しん ス J レズ ル やつて いると、 
肝む のス ト ー1」一 部分び お ざな。 
になっ ていく。 もう 10日 バー セン 
卜邁 を 上げるな / u て型脑 ムリ。 
r ラブ ひな J といぅ おいしい 鹽才使 
ってい るの だから、 ちっと 窠 しま 
せて ほし ひった。 

好 而 ： 60 お 
□000010046 アトむ ルイ 1 功夕 

グラン ディア n 

メー カー/ ゲーム アーツ 
発売日/ 呂〇 00 年 8 扫 3 日 
価 巧/ 6孤。 円 

♦戰 関に 関しては、 前 作より を 楽 
しめた。 とくに ボス 戦では、 ひと 


0 ひとりの 行動び 重要で、 ひとり 
び敎の 足を 止めて いる あいだに、 
もう ひとり び 大きし、 技を 使って 食 
ら わせた 0、 ボスの 揃 こ 備えて キ 
ヤン tz ル 技を 使う キヤ ラを ミ夹 めて 
いたりと、 レろ いろな 役割を 果た 
しながら 戦つ ていく ので、 これ ぞ 
J て ー ティー 戰 とい ラ 頤圈蛛 びな わ 
えた。 ただ、 戦闘が がでは 満足い 
った 部分び なかった。 ストーリー 
はあり きたり すぎる 感 じで 新静な 
がなかった し ( BioxDmA )、 グラフ 
ィ ッ クもキ レイに なった の だけ じ 
相 変わ 5 ずフ ィー ル ド 画面は わか 
りづ らし I 。 さらに、 ムービー もい 
ただけ ない。 と < に 主人公ら の 3 D 
モデリングは 変。 これには かなり 
興 ざめ しました。 ほかにを ク I 」 ア 
— 後の 楽しみび なかった 0 と、 い 
ろい ろと 不満な ところ ぱ かりが 目 
について しまい まし/ ■こ。 戦闘 部分 
は; C ワー アップ している のに 残念 
でな。 ません。 

巧 巧： 75 点 

DC 00014393( ma - 22* ザ V 


破 託を' 巧 搞策鬟 集 巧 


DC ソフトの 巧 割 文を 大 ち 集。 郵 
mm. ■(節、 鮮、 m 做 リ、 
電話番号、 DC サボーター ス .会員 
は 会 貢 番号、 そして 抽 I ? 文と i 平価 
。〇 日庶 巧 点で 何 点か） をき いて 
下記の あて 巧まで、 A ガキか E - 
ma の ご ください。 掲載 者を 


員に 500 ド I 


ド U - を、 さ 5 に抽 遠で 
i に DC ソフトを プレ ゼン 
卜！ 欲しい DC ソフトち （消印を 
に^^ 定 のソフ トや 限定版に 
可) もちれ ずに 記入して ね。 記入 漏 
れゃ パク ん プレイ しないで 書いた 
圖啟 ゥソ議 ま 難! W です!！ 

干 154 ぶ 5 S 日 （巧) エン ター ブレイン フ アミ 通 DC 編集部 

rivDcj 『ゲ ーム ち』 批評 文 巧 稿 係 

ちし <1 ま E-mail ゴ antasic @ themis . dricas.com 

' 捐載 ちま 員に 500 ドリー、 さ 6 には 
巧 選で 2 ちに 巧を な DC ソフトを 進呈!！ 





JULY の 01 FAMITSUDC 的 




閲 発ちのを の 声び 聞ける コンテンツを 開設 


r サクラ大戦 3J の ホー ム ページの 
コンテンツの 中で 長い あいだ、 
’？ ？ ？ "のま まだった ところび" 開 
発 室" の タイ トルで 開設。 内容は、 
開発ち による フ! J- ページ だ。 開 


発 秘話 や イベント 裏の レポート、 
プレゼント コーナー などを 実施し 
ている ぞ。 すでに 更新を 2 回目を 
数え、 ますます 内容ち 巧 実。 これ 
からを 要 チェ ックの ページ だ。 



! 辟® 盛 狐で。。’ 

療こ 子子ン さ <み 

獅瓣— 端 P 觸搬が 

路齡 減 Misr 。 崖 1 

, ン、 Sf " C ： JU 己 

:努雜 がぶ 福 


吟 パリ 取 巧での ひと 
コマ。 写真を 見る と、 
[サクラ f の 巧 巧び ミ 舌 
かされて し> る ことが 
わかる ね。 


圓僅 




客 画 摇 
蝶畜 P ! 

is ゥ 皮 ピン a を gisacuag. 

ミが &| こ臟 ' 。で 甲 ! 


[こ p ! お蝴船 7 M 

，の ザ ホつ 


I . a 人脚 こ 職に！ 


t 開発ち の 生の 
青が 聞ける イン 
タ ビューを 掲 
載。 雑誌の ちの 
とは また 違う テ 
イス ト だ。 
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サクラ 大巧 3 〜巴 まは 燃えて いるか〜 

♦発 荒 元： セガ ♦発売 曰： 発売中 
參 http: 化か was .か ius.ne. 阳 なか ura か 


m 1 


.ク 1 


'哥 


’--.1 

'城 过 


ドリー ム キャストに 関連した ネット 上の 旬の 話題 か ネットに 巧応 している DC ソフトの 解説、 

さ 6 にオス スメの ホー ム ぺージ まで、 ドリー ム キャストの ネット 活用 法を 幅広く 提示して いく コーナー だよ。 





1 ホ- ムべづ じ 端; 冷 

ス。 各種 情報び 閱耗 でさる。 

fc ： 鄉 iS 品品 

きる。 メー ルの 交換を 該当。 

.ミ.. .1’ .ノト .' J や専巧 ヴーバ 

-で チャットび 楽しめる。 

1 通信 対が; 忘爲 

1 捐ぉ旧 1 就 ごゴ’ 

[ をな ！ 运話巧 金、 フ 

L..HW J n/tv 々一巧 

イム 対戦 や 協力 亦 イり巧 能。 

を 萬 さ 込む 掲示 巧び ある。 

巧 料とは 別途 i こお 金び びかを 


HP の 更新 や ダウン ロード データの 追 如な ど、 ネット 対応 ソフトの 最新 サー ビス 巧 況をお 知 6 せ 


ド u — ム スタジオ 


•発売ち： セガ ♦発 巧 曰； 発 荒 中 
•h 卸:// www.lcatisou. 扣 .ホ/ 


I ホ- ム ベ- ジ r データ 面 盾 陽 織 ariy ^ N 指ち 巧 


ゲームを 作って 賞品を ゲットし よ ラ!! 


現在、 開発 元の 空想 巧 学の ホー 
ム ページに おいて r ド IJ ー ムス タジ 
才 J で 作成した ゲーム の 投稿を 壽つ 
ている。 投稿され た ゲームは ホー 
ムぺ ージに アップして ユーザーに 
広く 提供。 遊んだ ユ ー ヴ ー によつ 
て 投票を 巧い、 いちばん 人気び あ 
つ に ゲーム を 殿堂 入 り ソフトと し 


て、 毎月 表彰して いるの だ。 そし 
て、 この 殿堂 入り ソフトを 決める 
第 目 回 "どり すた 嚴 堂’’ の 募集び 始ま 
つてい る。 今回、 各部 門に ノ ミネ 
-卜 された 方に 限り、 W ホ money 
などの 賞品を プレゼント。 キ S び 
作った 自慢の ゲームで 名誉と いつ 
しょに 質 品を 手に入れち やおう。 


; 避 300 本の ゲーム び 無料で 遊べる 


ホ— ム ページの ’ ど 0 すた 巧 場’〕 
-ナー では、 ユー ヴ ーび 作成した 
3 日 0 本に も 巧ぶ ゲーム び 自曲こ 
ダウン ロー ドで さる。 ちちろん 料 
金は 瓶 科。 好 さなと さに いくらで 
を 遊ぶ ことび でを るの だ。 また、 
自分の 作品の 農 見を 聞 <攝 として 
ちま 獲。 メールな どで プレイした 
人 か 6 藤 苗び もらえる の だ。 


"… n‘‘, 、 No.l ] 2れけ ？》1バ5"7 

ミの vw 扣 SK ホ X sax 

»■« HI ， •し • 正/化 

£ I やの 0 — ド I 

HA し P Piece STORY 日 Al 
VM ス □リト Ipo.l I asnit MB レ 化/り 

巧 S'W: 州 UK ホ C SBX 

占 h こ HP •レ g 正 / 由! 8 

eKMKtlMMS ごい I 側り - ド I 

壬 百。 2。 田 -. AM 

lOM . 1 , [ftf な 


♦いろんな ジャンルの ゲーム が 遊べ 
る。 これび タ ダなん て睡 みたい。 


締切は 色 月 4 日 H 備ほ朗 18 日》 


投稿の 手順 

，ホームページ におる’ ど 0 すた 巿場 1 こ 作品を アップ □ー ドす る 
をつ ぎに、 作品を 巧 梧した ことを がらせる メールを 空な 巧 学 社 あてに 送る 
※メールは ホームページで 指定され た 場 巧を クリ ック すれば 簡単に 利用で さます。 ま 
た. メールには 必要事 頂を 明記した ラえ， 送信して < ださい 

作品 ノミ ネー ト 還考甚 準と 質 品に ついて 

投福さ 〇 に 作品は， ■ど D すた 段 堂’、 ■ど D すた プチ 殿堂’、 ’ど りすた 道場 ■のい ずれ か 
のコー ブーに 掲載 ご 打る 巧 能 巧び ありまず。 

r ど 0 ずた 殿堂 J 

ノ ミネー ト された 方を 貝に W か Mon か 400 日 円 巧 

ボ U ューム 制 旧な し。 演出. テクニック、 アイデアが 総合的に あれて いるかと いった， 
完成 度の 富 さび 評価基準になります。 毎月、 3 〜 4 本 程度を ノ S ネート。 その 中 か 5 
‘段堂 入 D ’ f 乍 品を み ミし ます 

r ど 0 ずた プチ 腊堂 J 

ノ ミネー • 卜 された 方を 貞に WebMoney 2000円巧 

フレイ 時間 10 巧 程度までの 短編 作品び 遲考巧 象。 完成 度より ち、 巧 かひと つで ち窗 
むた ところ あるかと いう 点び 評価基準です。 毎月、 3 〜 4 本 程度を ノ云ス ート。 その 
中から’ フチ段 堂 入 D ‘ 作品を ミ夫定 します 

r ど 0 ずた 道場 J 

その 月の r 道場 J でと くに ま 巧した 方に WebMoney 2000円 巧 

ボリューム 制限な し。 巧し い テクニック や. ユニーク ななみび ある ゲーム び 巧 象に な 
ります。 また. 作品の" 役立ち 度‘ になって 採点。 点 空 I びに ま 打 ば‘ 師節 巧‘. ぶ 人’ など 
の 巧 号び ちら 文ます 

« 巧 場され た 方の 中 か 百 抽選で 1 ちに 図 害 力ー ド 1 000 円分フ レゼ ント 
※どの コーナーに 渴載 ごせて いただ < かは 空想が 字の ほ ラで 判断 させて いただ さます 
※とくに コー ナーを 要望す る 場合は 巧 福 メールに 明記して ください。 なるべく 考慮 さ 
だてい ただをます 


なじ i た满 5 超! が- & 透 ES 


■••興味深い n — ナ— 
び 満載。 どれから 見 
よ ラ かな。 








♦ 2P 巧戟 モードを 導入され、 透び の 
幅び さ 5 に 広がった ぞ。 

fcCAPCOMVS.SNK 
^MILLENNIUM FIGHT 2000 PRO 



これし U 上は ない というく らい 豪 
華な 内容の ! V f —ス デイパック J び 
魅力の rSON に ADVENTURE 2 j 
び 2 位に 登場。 そんな ソこ ックの 
猛追を 所り きった のは 前回に 引を 
続ぃて 1 化を獲得した rpso 
V がぶ ム ソニックチームび 上位を 
独占ず る 結果と なった。 



t 中 養 性び 高い 1 本。 ブ 日ード バンド 
環境で 遊ぶ のびべ スト？ 


D ぶ IRECT ホ 約 ラン キンク ( 5 ち 1 5 日 現在) 



を變 I か S 


グや っば 0 r フアン タシースター 
オンライン V が. 2j が トッ ス 舞 壳びホ 
ント 楽しみで ずよ ね。 雑誌 広巧捏 当の 
人が 開発 途中の ROM で 遊んで いる (仕 
事して いる) のを 見る と 気になって しか 
たびないです。 仕事に をび つかない の 
で やめて ほしいで ずね。 

2 位は r ソニック アド ベン チャー 2J で 
す。 生誕 10 周年と し。 ことで 記念の いて 


-ス デイ バック J が 発売に なりまず。 これ 
は 6 ち 23、 24 曰し か 免 売し ない 超 巧を 
版なん でず び、 D-D 旧 ECT では 発売 1 
遏間ま そまでに 予約 ごれ た 方、 すべてに 
り トス デイ/ む/ ク J を お届けし がし ま を 
3 位は [CAPC0M VS. SNK PROJ。 
D-D 旧 ECT では ほ 常の ソフトの ほかに 
"特製 U スト バンド" と" 特製 スポ ーツタ 
オル" を セットに した D-D 旧 ECT 巧 製 セ 
ットを 4800円 にて 予約 寶づ 中で を こ 
れ なら 巧 おで おくな つて 汗 巧 かいてを 
大丈夫！？ 


厮 

ゲーム タイトル 

発売 曰 1 価 巧 (巧 回/通 窜） 1 

1 ; 

PHANTASY STAR ONLINE V が 2 1 

6 ち 7B 

4320円 

2 : 

SONIC ADVENTURES 

己 月 23 曰 

已220円 

3 

CAPC 咖 化 SNK MILL 团 NiUM FIGHT 2000 PRO 

6 印 4B 

远甫 が 3800 円、 巧 ま セット 4800円 

4 

こみ っくバ ー ティー 

7 月 26 曰 

通 苗巧扫 120円 、巧定 版 7020円 

子 

CRAZY TAXI 2 

5 ち 31 曰 

188522 讯 卜 のた 外 トトむ 卜7誦 

6 

ガン タム トル オンライン 

已月 28 日 

6120円 

7 

エクソ ダス ギル ティーネオ ス 

5 百 31 曰 

. 6120円 

8 

Pia> キャ □ット へよう こそを 5 

6月21曰 

64 日口 巧 

9 

エルドラド ゲート 第已巻 

6 月 6B 

2800円 

10 

マリ -S エリ-の アトリエ〜 ザ-ルカげ の 齢齡 1 •卜 

7 巧 26 曰 

7020円 


« 表 中の 価 宿は すべて D-D 旧 ECT での 販売 证 巧です。 消* お- 送 巧は 別を 巧 巧 ご 〇 ます。 


^ S 


セガの ネツ ト通販 サイ ト 情報を お届け 




電話を 义枉 
受付 申！ 


若 


、絶.., 


電話き 号 の ’5352 ’1500 
き 付 時 14: 00 〜の :00( 年中 無晰 


ユー ザー人気の 高い 2 タイトルに 
D-D 旧 ECT オリ ジ ガレ セット & 特典が 


昨年 9 巧に 登場し、 約 20 万 本を 売 
0 上げた に APC 0 M VS . SNKJ の 
バー ジョン アップ 版 rPROJ 、 4 年 ま 
えに サターン 版び 発売され て びら 現 
在に 至る まで、 根強い 宝 持を 受けて 
いる! ■カル ドセプ Ki の 続編、 r カル ド 
セプト セカンド J の 2 タイトルに □- 
D 旧 ECT ならではの 限定 セット、 お 
ぶび 特 巧び 巧 意され た。 

まず FPROJ の ほ ラ。 こち b はヴ 
ームの タイ トル □ゴを あしらった 
"才 1」 ジナル リストバンド‘' と I ダン 

rCAPCOM VS.SNK 
MIllENNIUM FI 即 TT 2000 PRO 


おな ぶ さぞ 溫' 



発売 曰： 6 巧 14 曰 予約 巧 切 曰： 日月 7 曰 
術ち： お 定か ット …… が〇〇 円 
ソフ ト窜か …… 3800円 



発売日： 7 ちに 日 予巧括 切日： 7 月 S 日 
価 巧: ソフト おな …… 6120 巧 
DC 本な + ソフト …… 15800円 
& ビジュアル メモ U ブラックは 2800円 


毎週 はじまる キャン ぺーン 情 班 


び プリン ト された’ 才 IJ ジナ ルス ポー 
ツ タオル" の 2 種類の アイテムを 同 
捆 した 限を セットを 発売。 

一方の r カル ド セプト セカンド J は 
VM 関連の オリジナル 特巧 つき。 予 
約 すれば ( DC 本体と ソフ トの セット 
販売 も 含む)" オリ ジナル VM ケース" 
び 進呈され るの だ。 さらに 今回は" ビ 
ジュ アルタ モリ ブラック" ち 販売 さ 
れ る。 こちらは 予約 すれは" 才 I 」 ジナ 
ル VW シー ル" びつ いてく る。 フアン 
なら、 ふたつを セットで 揃えたい ね。 

『カル ド 七 プト セカンド』 


参 " バース デイ バック " モお g 巧 中！ 
rSONIC ADVENTURE2j 

ソニック 生誕 1 日 周年を 記 急して 
発売され る fSON に ADVENTURES 
パー ス デイパック K 詳細は P 3 日参 
お)。 一 般店頭では日月23、 24 曰 
の吕 日間 しか 発売され ない 特製 バッ 
ケージ だ。 D - DIRECT でち 取り扱つ 
ている ので、 購入で さる ひど ラ か 屯 \ 
配な 人は 予約し よう！ 


参 オリジナル ポスターを プレゼント 
井上 涼 子〜 ルー ムメ イト〜 

ムメ イ りと し、 え ば 并上涼 テ。 
シリ ーズ初 作品の サター ン 版で ヒロ 
インを 務めた 彼女の 復活を む 待ちに 
していた 人ち 多 いん じ やない かな？ 
そんな 涼 子ち やん の ス テキな 姿を ポ 
スター 化。 しかを D - DIRECT 才 U ジ 
ナル！ 予約 割 こは この ポスター び 
をれ なく プレ ゼン ト される ぞ。 


発売日: 巨 月の 日 予巧紅 切日: 目 月 16 日 
•别バ ••ス デイ バック J はが 23, 24 日の お ミ 発売 
耐 §: お 20 巧 


発売日: フ月 5 日 
予約 巧 切日: 6 巧 28 日 
価が 6 に 0円 


注意！ ク レジ ッ ト カー ドの 巧 用 時は 力ー ド巧曲の宙垃左 ！ 


D-D 旧 ECT 上で ク レジ ッ ト カードを 
便 田して 買い物を している 人は、 クレ 
ジッ ト カードに 記載 ごれ ている カード 
のち 効 期限び’ 晴 入す るソフ トの 発売 曰 
までで あるか’ お認 して おこ ラ。 なヴ. 
こんな ことを しなければ いけない の 
か？ じつは D-D 旧 ECT で 頁い 物す る 
場合、 そ 巧 時に カード 谓强を 入力 （里 
話を 夕時 はちえ る） する わけ だび、 こ 
の 情報び カー ドを なに 伝達され るのは 
商品び ユー ヴー ちへ 出 商され る 段階に 
なって からな の だ。 出荷 まえ = 黄 売な 


曰 まえで あるか 5、 このと さに 力ード 
の 有効 巧 おび 切れて いると、 その カー 
ドは 使 巧 不可能な ため、 巧 金を 支払 ラ 
ことび でを ないちの として 巧 われる。 
こ ラ なって しま ラと、 料金 ま 化い を 化 
金 引換えに する、 ちしく は 巧し い 力一 
ドを 使って ソフ 卜を 巧を でしなければ 
な 5 ない。 一度 体験ず ると わかる び. 
これは めん ど ラな 作業。 こ ラい った ま 
態に 陥 5 ない にめ にを、 カードの ち 巧 
期限び ソフ ト 発売日に を 適用され るか 
どう ひ. しっか D 据認 して おこ ラ。 


’哲 Omiya なけ （SiippO かづ か Marig 山） を SEGA/SON に TEAM ぶ CAPCOM fSNK JULY 2001 ド八/\41だリ0〔 的 
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11113 11 で 蒜 ご 

絲： ホー £i ぺージ をつ < っちか お ラ！ 誌 ミ 


第 6 回 こんなに 巧ね つた！ myroom verS.O を レポー ト 


本 コーナ ーで ち 取り 
ここ との ある myroom 
-ジ ヨン アップび つい 
つれた。 今度は 朽 I びで 
りか？ 気になる ボイ 
ントを 徹底 紹介！ 


新 機能る 数 追加！ myroom び 待望の/ トジ ヨン アップ!! 


これまで 掲示板 ルームの 無料 開 
放 や 定額 コース ユーザー 向けの フ 
1」 ー ルーム、 リンク ルーム 追加な 
ど、 細部での バージョンアップび 
行われて きた myroom だび、 この 
たび デヴイ ン 面を 含めて 大きく リ 
ニュー アルされ た。 


ノ （ー ジョ ン アッ プの 特徴は ちの 
3 点。 ビジュアル & 操作 面の 改善 
と my の om ユーヴ ーのを さど ころ 
であった 画豫の 管理な ど、 ve 「2.0 
と 呼ぶ に ふさわしい 巧 実した 内容 
だ。 今 号は これら I 」 ニュー ア ルポ 
イン トに ついて 解説して い <。 


バ ジョン アップの ポ イン 


1 .ルー ムレイ アウ トと デザイン 変更 
を myroom 編集の 軌偕 手び 向上！ 
3 .画像 管理な ど 巧 磯 能を 追加 


々の"ー ジョ： 
アップは 

6 月 中旬 
ぷネ定 


ルームレイ アウトと デザイン 密ち 

基本 デザイ ンやプ □フィ ー ル 巧の 画像 数が 増やされた。 
さ ルー ムの レイ アウ ト もを 更 され ビジ ュのレ 面を 強化！ 

メイン ルー ムの レイアウトを 一巧 


myroom の デザインが 6 種類に 


玄関 ページと をい える メイン ル 
ーム。 旧 パージ ヨンと をつ とを 異 
なる 点は. 画面 左側に I 」 ン ク用ス 
ペースび 確保され たと ころ だろ ラ。 
ここでは myroom 内の 移動 だけで 


どこで ち チャット、 ch@b 
talk を 信用 リンクを 設 度。 
メイン ルー ム箱集 画面 や 
my の om 公式 サイト、 検索 
ページへの リンクび ある。 


プ □フイ ー ル や 曰 記 ルーム 
など、 ほかの ページに 移動 
したいと をは ココを 巧す。 


ch ③ b と 6 登録 用 ページへ 
の U ンクは ココ。 isao.net 
と セガの HP への リンクを 
おる。 


編集 画面で 還んだ お役立ち 
ヴイ ト への リンクを 表示。 


なく、 他 ユー ヴ ーの ch @ b とを リ 
ストへの 追加、 オスス サイトへ 
の 移動 (すでに ピックアップ されて 
いる サイ ト 群から 任意に 選択) びワ 
ン タッチで 行える の だ。 

' ISQHBHHTQS 93 J ^ BCT 3 HR 3 S 9 BI 

I ■■: ぶこ 


■ 3 微 
A. •: が-'- 一 


田’ い 




メイン ルー ム タイトル 1® 

こんじち。！ 巧 め 5" •です. 
今日口5-テ'ングのためじ 
テスト ル ーム $ッっ て** Uc* 

アタ 'J 城 Tf- スト "T— 巧 エーン 。《•■リー： 
。わ?'«»^巧^ろの#巧巧資(, 友を ？ 括 1 
l3Sm>». み S がか ぶ® を S 巧& 

が 丈た. 巧! こちが. り— 己-. 


- ホン ヴ J 
巧す とろ 
2 モ 巧な こと 左 
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-I .： I 


おなじみの ルー ムを新 レイアウトに 

メイ ン ルーム だけでなく 日記 ルー 
ムや リンク ルー ムの レイアウト、 

デヴ インち 変更され た。 従来の リ 
ン クルー ムは 入力した 文字 数に よ 
つて 表示され る フォームび 蘭れ る 
という 夕 点び あつたび、 ver 2 .日で 
は 改善され ている。 



初む ち 向を の デヴィン ノ く ターン 
ぴ巨 種類 用意され た。 この ラち 下 
の 3 種類は 新規/ て ターンと なる。 

旧来の myroom ではで 字 色 や I 」 

ンク 色、 背景 色な どを 変更で さた 
び、 今回は あらかじめ 決められた 
パ ターン で 固定され ている。 色の 
設定 S ス により、 表 おごれて いる 
文字び 読み づ らく なるな どの 編集 
S スを 避ける ためだ。 ただし、 6 
♦シンプル ♦ぴん < パンチ 


月 には上級者巧デヴイ ン<^ >： ターン 
び 追 如 |」|」 ース される。 これを 使 
え ば、 画 撒 管理機能と あわせて 各 
色を 自由に 指定 できるようになる。 



參ヴイ パー 


gfjggi ™ 




yM» ぐるめ ガイド _! 


巧？ ;) ■ ''巧‘ 'j 
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パ ■ J な- 



プロフィール 画像を 増えた 


従来の プ □フィ ー ル 画面では 男 
女の シルエ ッ ト 画像び 3 枚 あつに 
び、 それらは すべて 廃止。 化 わり 
に 日 種類の イ ラス トび 用意され た。 
記事 中が Version Up ゴ で 紹介し 



0 




S ねこ やん プロ フイール I 


む-！!*; … 
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I 、4 'an: 11 
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ている 画像 管理 サービスび スター 
卜 ずれば、 これら イラストの 代む 
りに ネッ ト 上で 収集した 画像 や ド 
I 」 ーム アイで 撮影した 画廊な どを 
貼 0 つける ことを でさる の だ。 

★イラストは 6 酒類 


♦ちに あるの び 事前に 選が 可能な イ ラス 
卜。 どれを 違ぶ？ 
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フリー ルームで [ フアン タシ— スター オンライン j と [ ドラゴンクエスト モンスター ズ 2j を やつて ます。 巧で ちいい か ら 
myroom 掲示 概こ s き 泣み して くれ n ば、 返き びず ぐ 来ます よ。 ネット 友 だち になり ましよう よろしく パム ヴシ） 









友ろ かじめ 巧 意され たオス スメ u ンク 集。 ここ 
に チェックを つけた サイトは， メイン ルー ムの 
左 測に ある •osusume SITE •に 表示 さ: n •る。 


各 ルームの タイ トル や 本タコ 
メ ント、 デヴィン などを お 集 
するとを に适 巧。 曰 記への 記 
入 や 捐ホ巧 巧 巧の 爸理 につい 
ては' この 下の ■き理 ■で 行う。 


掲示板の メッセー ジ削徐 や 曰 
記の 醫さ 込み、 ch @ b とを の 
設定， ルーム 削除な どを した 
いとを には ここを 遠 巧。 


ルームの 作成、 公 聞 状況び一 
R 表示 ご 打てい る。 ■捐集 ■を 
還 巧す ると、 その ルームの 捐 
集 画面に 移動。 その ルー ムを 
一 あ公閣 する か、 ch @ りと 6 
にの み 公開す るか、 公開 フラ 
グち 設定で さる。 


デヴ インは 各 ルーム ごとに 個 
別に 設定す る ことび 巧 能。 旧 
バージ ヨ ン では スぞ 色の 細か 
い 設定び 巧え にが、 その あ 能 
は 6 月 や 旬から 復活 予定。 


V 、 9 P myroom 編集の 軌 、膊 手が 巧 上！ 

myr ロロ m 制作に 欠か だない 編集機能。 より コンテンツ 制 
作を やり やず くずる ため、 管理 省 画面を 大幅に を更！ 


ユーザー フレンドリ ーな 編集 画面 


旧 バージ ヨンでは 各 ルームを 編 
集す る 際、 いちいち 管理 画面に ジ 
ヤン プ してから 各 ルーム 内容を 編 
集し なければ ならなかった。 しか 
し \/ er 2 .日からは 鲁 ルー ム ごとに 



t フリー ルームの 作成で タグが 使える 
のは ver 2.0 でを 巧 わりない び …… 。 


編集 画面へ 移動す るた めの リンク 
を 設置。 さ S にメこ ユーの オプシ 
ヨ ンー プラグ インの" ク ツキ ー’ を 
"すべて 受信" にして おけば、 ぶ〇ス 
ムーズ な 編集 作業を 斤无 るぞ。 




t タグび わか 5 ない 人の ために お 説 
ぺージ への リンク も 設けられた ぞ。 




|V 啤 ぶ。 画な 管理な ど 巧 煤 能を 追加！ 

ここで 紹介ず るのは 巨ち 中旬に 登場 予定の 新 機能。 DC 
を 使って 画像の 管理を ずる こと もで きる の だ！ 


画像を 収集 L / r ギヤ ラリー" 公開 


新 機能の 目玉と もい える のび" ギ 
ャ ラリー" ルーム。 ここでは ビジ ュ 
アル メモ I 」 に 記録した 画像 や ドリ 
ーム アイで 撮影した 画像を ヴーパ 
- 上に アップ □ー ドで きる の だ。 

: ?發 がな ぎぶ. 识 y なな S だな! な £ぷ 

:顆 漏! @ 

臨函閥 を 

■艰 巧 ^^^ 起 

;闊 画 国 


アツ プ □-ド した 画觀が \さく一 
寛 表示され、 選択ず ると 大きな 画 
像び 表示され る。 また 不 雲な 画像 
は 削除す る ことを 可能。 これで 才 
I 」 ジナルの 画像 集を 作れる ぞ。 



口 し 


t ギャラリー ルームでは、 ル さくお かされた 画像が 一 II 表示され、 進 巧ず ると 
大きい 面 像に。 各 画像には 説明 用の コメン トを つけ 加える こと もで きる。 

> 画像 管理 画面で 
は、 保存 画像の フ 
ァイ ル リス トが出 
て < る。 "ブ レビ ュ 
一" を涅べ ば、 画面 
ち 側に 該当ず る 画 
像び 表示され る。 

> 巧を している 画 
像を 消したい とを 
は" 削除" ボタンを 
巧ず だけ。 これで 
画像は 消去され る。 
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" ch@b とも リンク ルー ム "も 設置！ 


’ ch @ b とも U ン クルー ム "とは、 
そのを のと おり か @ b とを 限定の U 
ンク 集。 ch @ t ) とちび 運営す る my 
room とか ® b talk 卜ーク のメッ 
セー ジ送 信用 I 」 ンクを 設定で きる。 
この JL /- ムを利 巧 して レ ろん な 人の 
my の om を 見たり、 ch @ b な Ik で 
メッセー ジを 送れば、 友 だち の 輪び 
よりいつ そ ラ 広び るかち 口 




ch«b とら y ンク 
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t リンク ルー ムと 同じように コメン 
卜を 添え 5 れ る。 


"あしあと ルーム" で 来訪者を チェック 


my の om に 遊びに 来た 人は、 ひ 
とこと コメントを 残す ことび でき 
る。 その コメントげ ズラ U と 表示 
される のが’ あしあと ルーム" だ。 こ 
こでは 訪れた 人の 名前を いっしよ 
に 表示され るので、 誰び 来た かを 
一目瞭然。 ユー ヴーど ラし のコ S 
ュニ ケー シヨ ンを 深める 新 機能と 
いえる だろ ラ。 



♦あしあと コメン ト には myroom へ 
の 意見 や 感想な どを 害を 込もう。 


巧 巧の 部屋 も 巧れ ちゃ ラ！ 

V が 2 .日 か 5 は、 こちらび 指定 
(登録） した 巴 h 强 b ともし か 入室 
できない ルー ムを 作れる。 つま 
り、 仲間内 だけの 嬉を板 や 特定 
の メンバー巧み ぜ関覧 可能な フ 
U — ルームを 設置で きる とい ラ 
ねけ。 
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t 营 巧ち 画面で か @b とを U ストの 
みを 港べば し ル、。 
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Keaaers hp 初が 戦です。 巧む 者な ので 至らなし 化 ころを あ d ますび、 一ち お 命つ くって ます。 うりが ■期間 暖定イ ベンド ど pso 写 再 館’ 
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myroom 舊理者 用 画面は こうな つた 
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/ 水無月 
^ 情報 ページ 

さまざまな 可能性を 拓く インターネット だが、 個人 レ 
ベルでの 情報 発信を 可能に した 点も大 いなる 利点と 言 
える だろう。 し、 わ ゆる" 個人 サイト" は大盛 兄に 今回 
はそんな 個人 サイトの 中 か s ' 水無月 情報 ぺージ "を 取 
り 上げさせて いただく ことにしよう。 個人 サイト、 ひ 
しでは インター ネットの 可能性が 見えて くる 口 


たぐいまれな チー ム ワークが 生み だす 
個人 運営の 嚴陈 サイ トの規 こ 迫る 


いま、 ゲーム 業界に おける 個人 
サイトは 花盛り だ。 ある 意 ほ、 そ 
の 人気は メー カーび 運営ず る ホー 
ム ぺージ 似 下 HP ) を 違いで いる。 
"個人び 好きな ように 運営す る" と 
い ラ、 コンセプトび 多くの 利用者 
のむ をつ かむ のかを しれない。" 熱 
意’ と" 自由度の 高さ" は 個人 サイト 
の 大きな 特徴と いえる だろう。 と 
はいえ、 そこには メーカーの HP 
に 負けない < らいの、 苦労と 工夫 
び ある A ズ なの だ。 その 辺の ヒ = 
ツを 探るべく、 今回は 老舗 中の 老 
舗と をい うべき 個人 サイト、 "水 無 
月 情報 ページ’ の 運営者に 取材を 



會ヴー ム情强 を 中む に、 企画ち のな ど 
養 富な コンテンツを 持って いる。 


敢行す る ことにした。 

さて、 その 設立び 1 目 目 7 年 12 月 
とい ラ 水無月 情報 ページ だび、 運 
営は" 雅 版’ I と’’ 水無月" という お 所 
たりび 担当して いる。 そこで 今回 
はち 古屋 在住と いう お ふたりに、 
お 話を 伺 5 ことにした。 お 面たり 
は どのよ ラな 協力 関係で HP を 作 
り 上げて いるの か。 前置を はこの 
くらいに して、 1 U 下に その やり 取 
りを 紹介す る ことにしよう。 

人の HP でを ここまで 
でを る ことを 見せたい 

—— "水無月 情報 ぺー ジ" （当初は 
"水無月 城" だった みたいで すび) 開 
設の動 撒を 教えて くだ ごし、。 

化 おち 友人び 管理して いた HP を 
見て、 自分を やって みたい とい ラ 
単純な 思いつ さぴキ ッカ ケ でず。 

そのころ は 西洋び 好きで、 HP 
の デザインを 西洋風に したいと 考 
え、 名前 も" 水無月 城" にした わけ 
です。 "水無月 城’’ のとき は ひとり 


TODAY'S GUEST 

• 7U in ca • をち 屋 在は の 学を さん。 "水無月 情報 ぺージ "； 

か け • た 方。 ホ- ムぺ -ジ では デザイン、 制作、 更新を 製。 小、 
も 富 校と 雅版 巧とは 同級ち 5 しし、 趣 沫はヴ ツカーと 映画 鑑賞。 

W M ： • 皂古屋 在 1 ま。 ホー ム ページでは、 ゲーム の M 収集、 を 画の 発 
7 m nix iis # などを 担当。 長 電話び 巧き でと にか <よ くし やべ ると 

け。 そのため、 7 イラ インで し 巧ばん 巧くなる プランを 真 黄! に 計 富したら しい。 



で やって いました。 内容は、 ゲー 
ム、 アイドル、 映画の 趣味 ページ 
でした。 しかし、 雅 版と 組んで か 
5、 ゲーム 情報を 中む とした ぺ一 
ジに 変わって いったの でず。 それ 
から" 水無月 情報 ページ" とい ラ 名 
に 変わりました。 

-一 では、 なぜ ゲーム の 情報 ぺ一 
ジを 作ろ ラと 思った のです か？ 

か 無月 "水無月 城’’ のとき、 列国 
の ゲーム 情報を 見て いて、 これら 
を 集め アップして いたんで すび、 
趣味 ページだった ので、 好を なゲ 
ームの 情報し かやっ ていませんで 
した。 お 版の 手伝いの おか ばで、 
総合的な ゲーム 情報の ページを 開 
設 する ことができました。 

—— 運営は どのよ ラな 感じで 行っ 
ている のです か？ 

巧 巧 最初の ころは、 僕び 水無月 
の 家を 訪れて 話 し 合いを していた 
ので すげ、 いまではに 曰 や メール 
などで 連絡を 取 0 なびら、 更新を 
していまず。 ゲーム 情報は 僕び y 
ー ルで 書いて 水無月に 送 0、 それ 
を 水無月び 更新す る、 とい ラパタ 
ーン をく り 返して います。 

企画は、 僕び 企画を 担当して い 
るち々 と 連摇を おって、 その 状況 
を メールで 送って いただを、 その 
メールの 内容を 僕び 編集 し 水無月 
に 更新して を しっています。 

- — 更新は どれく らいの ペースで 
行って いるので ず か？ 

巧 晒 基本的に 午後 1] 時から 2 
時間 弱を かけて 一気に 作業を しま 
ず。 ただ、 東を ゲー ムシ ヨウ や 何 
かで 大 さな 情報び 動いた 場合は 電 
話な どで やり取りして、 早目に 更 
苗 f ずる 時ち あ 0 まずね。 

—— ゲーム 情報は どのよう にして 
入手 している ので しよ ラ か。 

巧随 ほとんどび、" 水 巧ち 情報 ぺ 
ージ "に 遊びに 来て くれてい る 方 か 
6 の 投稿と、 ほかの ゲーム 情報を 
扱って いる ページの 情報を 転載 さ 
せて いただい ている、 とい ラ 形です。 
——ネタ を 選択す る 基準は？ 

巧 お かなく とち 誰を び興昧 ある 
ネタは 掲載して いるは ずで ず。 な 
かには、 ほかの サイトび 掲載して 


いる にもかかわらず’’ 水 巧 月 情報 
ページ" では 公開して いないち の 
を あるので すび、 これは 僕の 感覚 
で 選んで いまず。 八 ッキ I 」 した 基 
準は 設けて いないので ずが、 その 
情報び 巧 示された ときに ごく 一部 
の 人し か 興な を 持たない だろ ラ、 
といった 雰囲気の ある ネタは 掲載 
していない つちり です。 

情報 ページとは 別に 企画を 組 
まれて いますび、 その 理由を 教え 
てくだ さい。 

巧 版 もとち とは 「ちよっ とした 
オマケ 的な コンテンツび 巧 意で さ 
れば …… 」 とい ラ 考えから スター 
卜し たのです び I いまでは いろい 
ろな 意昧 で挑戰 する ために 企画し 
ています ね。 

—— 挑戦と 言います と？ 

が 版 たとえば" バトル ワイア 
ル" とい ラを 画の 墙 合、 個人 ペー 
ジと 専門学校び 組んで 企画に 取り 
組む といった 例は I (自分は) 過 ま 
に 見た ことび なかった ので やって 
みたかった、 とい ラの び 本音です。 
成つ ラ 個人 ページび 「学校と 手を 
組を ラ」 なんて 考えません からね。 
でを、 実 隙に 企画を 学校 側に 提出 
して 承 語を 得た とさは 「言って み 
る をんだ な あ」 といった 感じで う 
れ しかったです。 

個人 ページの 企画 だ って ここ ま 
でで さるんだ、 と言える ことび 僕 
の 目標です。 たとえば、 学校との 
連動、 ゲームを 社との 連動、 など 
の 連動 系の チャレンジ や、 まった 
く コンタクトび なかった 人に いさ 
なり コンタクトを 取って、 いっし 
よに 企画 達成の ために 目ち してち 
らっ たりす る 人間関係 系の チャ レ 
ンジを してい さたいで ずね。 

© 富な コンテンツの 
コッ は" 他力本願"!？ 

— いま、 どのよ つな ホ ー ムぺ 一 
ジを むびけ ていまず か？ 

か爲月 HTML タグの ミスを なく 
す ことび 第一です。 どの ブラウ ヴ 
でを 見られる よ ラに 気を 使って い 
ます。 

それぞれの ブラウザを 還 一確 
詔して いると か？ 

水 痛 月 作 0 なての ページは 必ず 
やって まずぶ。 いまでは、 どの タグ 
び、 どの ブラウ ヴで 使えない かび、 
わかる よ ラに なって さました。 


98 JULY 2001 FAMITSUDC 




内 レ’-….', .■'い' r— i yi-lVs ■ 

t テレビの バラ エティー番組 顔負けの 
ユ ニー ク なを 画が 並ぶ。 

あと、 色に してを、 発光 色 や 原 
色は なるべく 使むない よ ラに して 
います。 色には こだわりを ちって 
デヴ インして いるんで す。 

巧 お 僕の 場 含は. とに か < 、で 
きる だけ 毎 曰 どこかの ページび 更 
新され ている とい ラ 状態を 維持す 
る ことで ず。 せっかく 来て いただ 
いた お客さんび 「なんだ、 更新な 
しか …… 」、 とい ラのは ガック リ 
ごれ ると 思 ラので。 

あとは、 でさる だけ 自分たち の 
力 だけで やろ ラと しな レよ ラに む 
びけ ています。 やっぱり 自分たち 
だけの 力では ずぐ に 限界び まます 
ので。 そ ラい ったと をには なえさ 
せて いただ < …… 。 悪く言えば 他 
力 本願 型 かを しれません。 

です ぴ、 この 方法び いろいろな 
コンテンツを つねに 充実させる 方 
法 だと 僕は 考えて レます。 

一一 限界と いいまず と？ 

巧 巧 体力 的な 間 題は 当然で ず 
び、 やは 0 個人 だと 行動 節 囲に を 
限 巧が ありまず。 

たとえば、 東京 ゲーム ショウび 
あるのに 撲び 直接 出向けない 場を 
は、 僕の 代わ D に ゲーム 情報を 収 
集して <れ るち や、 僕から 直接 連 
絡の 取れない 方に コンタクトを 取 
って くれる ち や …… とい ラ 感じで 
いろいろな 場を び 考えられます。 

他力本願に とい 5 のは I すべて 
を 任せつ さりに する、 という わけ 


ではなく、 その 方に でさる ことは 
任せて しまって、 それを 引 さ 出す 
作業を こちらが 捕 ラ、 といった 感 
じです。 

ゲーム 情報は 情報を 提供して く 
れる 人び いて、 掲示板ち 書 さ こん 
で くれる お客さん びいて 初めて 成 
り 立つ コンテンツです。 おそらく、 
自分たち だけで 作り上げられた コ 
ン テン ツ は、 ほとんどな いと 思い 
ます。 だから' いろいろな 人たち 
の 力を 借りて こそ コンテンツは 制 
作で をる ものと 思って ます。 

ただ. 賴〇 っぱなしでは 皆さん 
離れて いって しまいます ので… そ 
こは 気をつけて います。 

HP 運営の 苦労と 楽しみを 教 
完て < ださい。 

水 巧ち 苦労と いえば、 毎 曰 更新 
ひな。 ち ラ曰譯 になって、 そ ラで 
をないで すび …… 。 推 破の ほ ラび 
苦ち してる かを。 

册 15 やはり 毎日 更新と い ラの び 
ちっとち つら レ ことかち しれ ませ 
ん。 ちょっと 1 曰、 2曰と休んで 
しま ラ と 復帰す ると さげたい へん 
です。 ですから、 毎 曰 更新の コツ 
は、 本当に 毎 曰 更新す るし かなし、 
と 思って います。 

楽しみは やっぱり 人付き合いで 
すね。 HP を 通じてた < さんの 人 
と 知り合えて、 実際に お尝 いして 
話した ときび いちばん 楽しいです。 
—— HP で 将来 こんな ことに 挑戦 
したいと い 5 ことは を 0 まず か？ 
巧 お 文字 系 企画. 音声 系 企画を 
いままで やって をて いるので、 つ 
ぎは 映像 お 企画を やって みたい と 
いうのは あります。 ゲーム 情報で 
ち、 映橡び ある とないと では かな 
り 違いまず しね。 企画 だって、 映 
憬び ある とないと では 楽し ごび 違 
ラ かを しれません。 


、がが ちび 港ぶ/ • 


巧を 的な グー ムニ ユー ス TOP 5 +a 


そを そち ゲームが 大 好を とい ラ お 
ふたり。 そこで ここでは、 情報 系 
サイトを 運営ず る 彼らに、 1 日 97 


年の 開設む 来、 いままでで ちつと 
を Ef] を 的な ゲー ムニ ュース を割ブ 
ていた だし 1 た。 


プレイステーション 2 の マシン スペック 情報 


公式発表 される まえにい ち 早く 掲載。 r かな。 確実な 情報 元だった ので、 
自信を をって 公表し ました。 "水無月 情報 ページ" の アクセス 数を 大囑に 
アツ プ ごせた と 言っ てを 超 言ではありません」 雕 版) とか。 


ドリー ム キャスト 発表 


通信 機能 搭載の 家庭 巧 ゲーム 機び ネッ ト 利用者を 増やした。 「いまから 
思えば、 このへー ドの おかげで この ページの 巧 名 度び 上 びった のかを。 
I 水無月 情報 ページ’ へ 直 U ンク する ぺージ び 増え ま した」 （水 巧 月） 


ドリームキャスト 製造 中止 


寝 耳に かの 情報だった とか。 「これは 正直 驚き ましたい _ へ)。 セガの マ 
ル チ フラット フォームの 話は と あると ころから 聞いて いたので すび、 こ 
ち S の 話は 聞し でし、 なかっ たのこ 巧 きは 倍増でした」 （搬賦 


f ファイナル ファンタジー K 、 X 、 ぶ』 同時 発表 


スクウェアの 国民的 RPG の 話題び 第 4 位に。 r 当時 nxj び 発表され ると 
い ラ ことは 誰ち び 予想して いたと 思 ラので すび、 まさか 3 タイトル 同時 
とは …… ごず がに 巧 さます (笑)」 (撒 枝） 


コンパイル ロ ANACXZANACJ ( PS ) 情報 


コンパイルの 仁 井谷な 長には ネット ラジオに ち 出演して を 5 つた 6 し 
い。 r 本当に 気 ごくで 人 当た D のい い 方です。 iu 後 コンパイル ごんから 
は 直接 情報を 提供して いただし) ています」 (お 版） 


r シーマン J 


「ある 雑誌の 表紙を 飾つ ていて でんな 気持ちの 愚し がー ムび 出るな ブな 
い ■と 言つ ていたのに、 ふつう に 発表 でれ たので お きま した」 （雅 版） 


トン エン ム ー j を 表 


[イべントに行ったり、 を 面を したりと 思い出 深い 作品です。 グラフ ィ 
ック びいいで すね。 ソフ トは 買いませんでした けど …… 」 (か 無月） 


を ホーム ぺージ 自己 該巧 

ここでは お ふたりに 自身の ホー ムぺ 
ージの 自己 診断を していた だいた。 
点数は お ふた D に 別々 に 出 していた 
だき、 平均値を とらせて いただいた。 


♦水無月 情 巧 ページは こち 6参 


http://www.tcp-ip.or.ip/~minciciuki/ 


化な 曰 氏 & 贿脯 ff . が 牙 スス乂 する 閱读 サイ h 


A . 19 目 7 年 12 月 28 日です。 


Q 2 .毎日の アクセスが は 


A • 巧 30000 アク 它ス / 曰 でず。 


更巧巧 度 



レ k ■吐 ミ BkJ 

A . FRONT PAGE EXPRESS («) 
Hyp が Ed ん Ph が oshop ( 水 おち） 


04. HP で ちっとを 力を入れて いるのは？ 


A •オリジナリティー (画 

それぞれの ブラウザに 対応した ページ 
を 作る こと （水 おち） 


Q 5. HP の コンセプトは？ 


A •無理は^ だび ム チャは ずる （雅 版） 
インタラクティブ 巧 ドリー ム キャスト デザインで" 水" を 表ず ストの ライン 

への なおり 巧 取り入れる （水無月） 


■ 


■ 



ゲームを 中む とした ニユ 
— ス系ヴ イト。 「情 巧の 
早 さと その 巧容、 そして 
文才には 熟む しまず。 思 
わず" くす つ" とする こと 
をあります」 巧 t 栃） 


, 搬满巧 ご‘'.！ 

fc コ つ raj レ ， • I’ H ’ti 140 ち 

r V-— !»•, : w", (■"ぶ 

t •« が I, L ' ろ 。*!, a • 尸 I; ■ ，ぶ , d 
I I ; ，.、ぃ fci’ ん /y'likmK >1 
f ，い V uin ■ け ,- い ‘ • Sat ". む rv 
K I— ’： け / •■い u 一 )h4 

r • - • • . 


人気 テレビ ま 組の HP 。 
r ま 組の 演出な どめ ちゃ 
くち ゃ 参考に してまず 
戾)。 この 香 組が なかつ 
たらい ま CD " 水無月" はな 
いでず」 （獅） 



Snowy's DreamCofe 時 http:"www4.airn か ne.jp た nowy/ 


こちらち ゲーム 情 强系ヴ 
イト。 「いまは ほとんど 
更新され ていないぶ ラで 
ずび、 ゲーム 情報に 関し 
ては 誰に でを ねか D やす 
< 親切でした」 （微 恨） 


む L" Dip 


議 
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連続 ほち 覚えた。 必殺 巧ち 出せ 
るぶ ラに なった。 ど おかな？ そ 
れ だけで 勝てる よ ラに なった？ 
ならな レで しよ？ そ ラ、 いくら 
連続 技を 覚えても、 それび ちゃん 
と 相手に 当たらな いと 意 株び ない 
し、 勝てない よね。 

この" 攻擊を ホ 目 手に ちえる" って 
い ラ 部分び、 ある 意味い ちばん 難 
しし'! かち しれない。 

闇雲に 必殺 巧を 出した だけでは 
ちっとを 勝てない。 せっか < 取得 
した 連続 巧ち ひたすら ガー ドされ 
る一 方で ちっとち 当たらない。 な 
んで だ？ ど ラして だ？ 

今回は， その あたりを じっくり 
と考无 てみたい。 


攻孽が 当た 6 ない!？ 
ど 5 して？ 


そち そわ、 ど ラ すれば 攻撃は 当 
たるの か!？ まずは この あた 0 か 
ら じっくりと 考えて みる ことにし 
ぶ ラ。 

基本的に、 ガードされ ている と 
攻撃は 当たらない。 必お 技で 体力 
を 削ったり、 投げ 巧で ダメージを 
与えられ るび、 それ iU 巧の 状況で 
は ガードされ てると どんなに 攻撃 
してち 巧手は ノー ダ メージ だ。 「俺 
はち ゃん と ガー ドして いるけ ど、 
それでを ネ目 手の 攻擊を 食らっ ちゃ 
うよ？」 なんて 人び いるかを しれ 
ない び、 それは こっちの ちょっと 
した 隙を 攻めて さて、 ’ I ガードで を 
ない 状況 "において 確実に 攻撃を 当 


てて くるから だ。 

方向 ボタンを ずっと ガード 方向 
に 人れ ておけ ば ガー ドし 続け るん 
じ ゃな レの？ とい ラ 意見ち ある 
だろ ラ。 確かに そのと おり。 ガー 
ド だけを していれば 絶対にず 一っ 
と ガードが 態では あるが、 それ だ 
けでは 腊 てない よね？ 投げ 攻撃 
だって 食 5 ラし、 何よ 0 ち 白 分か 
ら 攻撃を 仕掛けて ネ目 手に ダメージ 
をち えない ことには 勝てる ものを 
勝てない。 

ところび、 そのむ やみや たらに 
攻撃を 仕掛けた とさ こそ、 相手に 
とっては 最大の 攻 堅の チ ヤンス。 
その 隙を 確実に 攻めて さて、 攻擊 
を 食らって しま ラので ある。 

たとえば I だ。 飛び ぶんで 攻撃 
してみ よ ラと 思ったら 巧ち ほで い 
とち 簡単に 迎擊 されて しま ラ。 お 
び 道具を 出したら、 その 隙に 报び 
込み 攻擊を 食らって、 いとち 簡単 
に 連続 巧を たた さ 込まれる。 なぜ 
か？ それは、 巧手に 「いま 飛ぴ 
达ん で攻擊 しなく ちゃ！. I 「飛び 道 
具を 撃たな < ちゃ！」 と 誘われて 
いるので ある。 何ち かち、 相手の 
手のひらの 上に いるの だ。 それで 
は膀 てるは ずび ない。 


グレ イシ ー A ンタ ー、 
な 庭 遣 手の 巧え 


いを なり 話は それる び、 いま 総 
合格 闘 ほの 世界で ちっとを ま 目 さ 
れ ている 曰 本人が、 桜 庭 巧 志 選手 
だ。 この 選手の 話を しはじめ ると 



プ □レス- 格闘技 好 さな 私と して 
はいくら ページび あってを 足! 3 な 
いので 割合す るび、 と ある 雑誌の 
インタビュー で 非常に おを しろい 
ことを 言って いた。 

桜 庭 還 手の 強さの 秘密に ついて 
アレ コレ 聞いて いると を、 おちむ 
ろに 取材 記を の 足を 殴ろ ラと ずる。 
ちちろん、 記 音は さっと 避けた の 
だび、 桜 庭 選手は ニッと 笑って 
「ポクは、 あなたを その 体制に した 
かったんです」 と。 どんな 競 巧に 
おいてち そ ラ だと 思 ラの だび、" 相 
手の 行動を 読む’' こと びで きれば 自 
分び 有利になる のは 当然。 その 行 
動を 自分から 制限して いくこと び 
でされば …… つま 0、 "この 行動を 
取る こと しわで きない" と 相手に 思 
い 込ませて、 どんどん 相手の 動を 
を 制限 させて い < ことび で をれば 
かなり 有利と なる。 相手び どうい 
ラ 動を をず るの かびね かれば、 そ 
れを 待ち かまえて 一気に 攻め、 試 
含を 極める ことを 巧 能だろう。 

これは、 格 ゲーに ち 当てはまる 
ので ある。 こちらの 動 さに よって 
ネ目 手の 動を を 制限、 こっちの 思い 
どおりに 相手び 行動す るよ ラに な 
れば勝 蝶は た < さん 訪れる はず。 
逆に、 とこ とん 巧手に 攻撃を 食ら 
ってし ま ラっ てことは、 それだけ 
相手に 読まれて いるって ことなの 
だ。 「俺び こ ラい う 行動を 取れば、 


必ず おまえは こ ラ 動く」 とバ レバ 
レに なって レる ので ある。 


攻撃を 当てる 方法を 
考えて みる 


とい ラ わけで、 攻撃を 当てる に 
はどうす るか？ い < つ かその パ 
ターンを 考えて みよ ラ。 

ワン パターンで 飛び込んで みて 
ち、 巧手は ガードす るか 巧 空 技で 
落として くるに 違いない。 飛び込 
みで 確実に 巧手に 技を 当てる には 
ど ラしたら レい のか？ 

たとえば， 自分び 雕び 込まれて 
攻擊を 食らった とさは どんなが 況 
なのか？ と 考えて みる。 ガード 
している つを 0 なの だび、 いつを 
相手の 攻擊び 当たって しま ラ。 な 
ぜ か？ よく 見る と、 こっちび 飛 
び 道具を 出した タイ S ングで 相手 
は 飛び込ん できて、 飛び道具を 出 
した あとに こっちび ガー ドで さな 
し、 状況を 突いて 攻 堅を 仕掛けて さ 
ている ではない か。 

そ ラ、 大技を 出した あとの 隙を 
突かれて いるので ある。 弱攻 堅の 
巧なら とを かく、 強 攻擊や 必殺 技 
の 場合、 な 撃を 出した あとに ガー 
ドび で击 ない 無防備な" 隙" び 生じ 
るの だ。 そこを 突かれて いるので 
ある。 おそらくは 無意 おに 滞び 道 
具を 連発して いたの だろ 5。 意味 
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巧 ダー コロシアム 


名作 ピックアップ 感 

ス トリー トフ アイ ター の 

■カブ〕 ン /I 白白 8 年ア ーケー ド 登場 

[ス トリートフ ア イター日 J の 
登場から 7 年を、 をく の 巧 プーフ 
アンの 巧 待を 背負って ゲーム セン 
夕一に 登場した のが、 この r スト 
u — トフ アイ ターの： だ。 

rmj となる からには、 かなり 
の パワー アッ プ & 変更 点が あっ 
た。 キヤ ラク ターが リュウ & ケン 
W がは すべて一 巧、 テイ ズ ニーア 


ニメを 見て いるよ ラな 滑 6 かな 動 
さを 実現した グラフィック などは 
をち ろんだ が、 そのいち ばんの 特 
徴はブ □ッ キング だろ ラ。 

これは、 巧手の 攻 堅を 受ける 瞬 
間にち 向 ボタンを 巧手 方向 （下段 
攻联な 6 真下） に 入れる と、 その 
巧單を 完全に 無効 化 I そこから す 
かさず 攻 堅に おじる ことび できる 
とい ラを の。 方向 ボタンを 相手方 
向に 入れる 上、 タイミングを 間 
違えれば 攻 堅を 食 ら つてし ま ラリ 
スクは あるが、 成功 すればず ぐに 
攻擊 をず る ことび できる 部分び ガ 


- ドより 运れ たお だ。 

この ブ □ッ キングに より、 それ 
までの 巧 戦 ゲーム の 駆け引きが 大 
きくを わった。 おび 込み 攻投 ひと 
つを とっても、 攻培 ずる 側に プロ 
ッ キング される U スクが 友る だけ 
でな <、 迎巧 ずる 測 も 巧空攻 巧が 
プ □ッ キング される 可能性び ある 
の だ 。 巧 常に 奥が 深し 刷 戦を 楽し 
める をのに なった とし 1 える。 

ただ、 プ □ッ キングが でを るか 
ど ラ かで、 その おを しろ さや 実力 
に 大きな 是ぴ 出て しまった のち 事 
実。 ラまい 人には まるで 手が 出せ 



t ある 程度 ブロ ッ キングび できる と 
おを しろ さび 倍増ず る。 


ない 雰囲気が 出て しまい、 マニア 
間では 大いに 流 f 子った が、 r スト 
nj ほど一 股 プレイヤー をき を 込 
むまでに は 至らな かつた。 


ちな < 連発して いれば タイ = ング 
を とられ やすいし、 そり やそこを 
突かれる だろ うって をんだ。 では 
逆に、 こっちげ 攻撃を 当てる には 
ど ラしたら いいの か。 

攻撃が 当たる、 とい ラとは 相手 
び ガードして いない. ちし < はで 
をない 巧況 にある、 とい ラ こと だ。 
ガードで さない とい ラ ことは、 ネ目 
手に 巧を 出させて （ちちろん 大技 
か 必殺 ほで)、 それを 空 振 0 した 状 
況 だとい ラ ことになる。 

つまり、 そ ラい ラ 状況を 作り出 
せ ばいい、 とい ラ こと だ。 ど ラす 
れば 相手に 大技を 出させる ことび 
でさる のか？ 

これは 自巧 びどうい ラと きに 大 
f ミを 出す か、 と 考えて みよ ラ。 そ 
ラ. それは こっちと 同じで 「お、 
隙び ある！ _1 と 思った とさに 相手 
は大 ほを 出して < るの だ。 そ ラ、 
だから 「お、 隙が ある ぞ！」 と 思 
ねせ るので ある。 ホン トに隙 だら 
けに しちや ラと マジで 攻撃を 食 5 
ってし ま ラ ので その へんの 加減び 
難しい の だが. こっちに 隙が ある 
と 思わせる と 向こうは ホイ ホイと 


夕 k キを 巧く 1 



♦大巧を ガード した 0 を 振 0 させた あ 
とは、 こっちの 攻 g を 当てる 大 チヤン 
ス！ 相手が 大巧を 出した くなる 巧況 
を 作って、 確実に 当てて いこう！ 


巧を 出し、 隙を 見せて < る。 そこ 
を 逃さず、 一気に 攻め込む のび ポ 
イン ト だろ ラ。 


隙の ぶ ラで 隙で ない 
隙を 見せる!？ 


をち ろん、 ホン トに 隙を 見せて 
をい いの だび、 それで 相手の 攻擊 
をバ キバキ 度ら ったら ちとち 子を 
ない。 隙び あるよ ラに 思わせる の 
である。 たとえばを 直 ジャンプを 
してみ よ ラ。 斜め ジ サン プの 滞び 
込みでは なく、 その 場で まっすぐ 
上に 飛んで みるの だ。 すると、 旧 
手は 「お、 照び 込んで をた」 と 勘 
違いして、 昇 龍 拳な どと いった 巧 
空 必殺 巧で 迎堅 しよ ラ としてし ま 
5。 そ ラ なれば， こっちは その 着 
地を 狙って 攻擊 すれば いい。 

また、 立ち 弱 攻擊び 当たらない 
ぐらいの 距離まで 近づ <。 こっち 
の 攻擊が 当たらな いと 思って さら 
に 近づいて さたら しめたち の、 お 
ちむ ろに 1」 ー チの ある 攻擊 （しゃ 
びみ 強 較攻擊 など） を 出す とおを 
しろい よ ラに 当たる。 



口 


t 巧手の 大技を 誘 ラには、 こっちの 路 
を わざと 見 だるの ち テ だ。 見せす ぎて、 
逆に 攻 g ぞ食 5 うことの ないように、 
その 間 さいな どに も 気をつけよ ラ。 


おび 込み 攻擊を するとき に、 わ 
ざと 遠い 距離から 飛んで みるの ち 
いい。 相手は 「迎擊 しな さゃ」 と 
思っ て 対空が 巧 巧を 出 したりす る 
の だび、 これげ 遠ず ぎて 当たらな 
い。 こっちは 着地 時を 祖 って 攻堅 
すれば いい。 

また、 ガードを 揺さぶる とし、 5 
の も 大きな ポイント だ。 これは 立 
ち ガードと しゃげ み ガー ドを 惑わ 
だるよ ラな 攻擊を 仕掛けて い <、 
とい ラ こと。 たとえば、 しゃび み 
弱 狡 攻擊を 連打して ネ目 手を しゃび 
み ガードで 固定 させ. そこから お 
をむ ろに 中段 攻堅 （巧手は 立ち ガ 
ー ド しないと 防御で をない） につ 
なげる。 基本的に 中断 攻擊 はい さ 
な 0 出せる をのでは ない ので ガー 
ドされ る ことを おる び、 それでを 
いさな D 中段が < ると なかなか 巧 
庇し きれない もの だ。 何度ち 通じ 
る 巧では ない が、 たまに 出ず と 効 
果的 だろ ラ。 

これらの 考え かたに、 それぞれ 
の キャラ 固有の 動を や 必殺 技を 組 
み 合わせれば、 無限の 可能性び 広 
びる ぞ！ あれこれ 考えて みよう。 

广 お ^^^ Miil 若つ 



t 中段 攻 S (しゃ びみ ガー ド 不可) はた 
まに 度う と 効果的。 下段 ばかり 狙って、 
おもむろに 中 巧を 出ず。 意 話しず ぎる 
と 巧手に 読まれる ので ほどほどに。 


みんなの おたより コーナー 

お をのが 曲び 


n ケ テって 何です か？ 
(藏都 レイ レイさん) 
♦ゲ ーム センター 用語。" □ 
ケーシ ヨン テスト" の 略。 □ 
ケ テストと ちい ラ。 開発 途 
中の 段階で ゲームセンター 
に 置いて みて、 モ巧 かの プ 
レイで バグは 出ない か、 ゲ 
ーム K ランスは 適切 か、 人 
気 具合は ど ラ かな どを 見て 
みる テスト。 結果 巧 第では、 
このまま 曰の 目を 見ない ゲ 
ームを ある。 


♦おた よ 0^ 中 

この コーナーでは みんなの 
おたよりを 待っ ている。 「あ 
の 巧 戰巧閱 を 作った 人に 話 
を 聞いて ほしい J 「こんな 連 
続 巧を 考えて みました J 「あ 
の キャ ラは ど ラ やって 倒し 
たらい いの？ J などなど、 
巧 戰巧閱 ゲームに ついて な 
5 朽 I でを オーケー！ バガ 
キ でち E メールで ちいい ぞ。 
あて 先は！; 1下 のと おり。 待 
つてい るぞ！ 



f 154-8528 

(株) エン ターブレイン 
フ アミ 通 DC 編集部 
格 ヴーコ □シア ム探 
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ぶ 略 

IlHIIl デ— 夕 & チヤ— 卜 


サクラ 大巧 3 〜 E 里は 燃えで いるか* 


発売と ともに お届けした r サクラ大戦 3』 の 攻略 記事 も 
先月の 第 六 話までで ひとまず 終了。 今回は、 第 t 話け 
降の 見どころの ひとつ、 帝都 巧 組の 登場に ついて お 贈 
りしたい。 帝都 巧 組が 登場し ないか 5 と r サクラ大戦 
3 J を 敬遠して いた 人は 必見！ 臣里① 街に やってく 
る 巧 都 巧 組の 活躍の 様を 紹介して いく ぞリ 


統曰 
ジャンル 
の 巧 
門- ム*"卜 
フレイ 人 技 
巧 加 巧 J 
発 巧 元 


発充中 

ドラマチック アド ベンチ t- 

姑ち ち 

才ー パー ワー クス/お* •芭 店： レッド 
カン ハ’ 二一 

7800円 （初回 巧定巧 9800 円） 
420术イント 

a 宙巧能 

巧 (5 (ホー ムぺ ージ， シナリオ ブ ウン ロー 
ド） 

1 人 

11 ブ □ック 巧 用 

巧 胡 州 S 

ぶるぶる ばつ < 

セガ 

http :// sal ( ura 3. dricas . ne.j が sakura が图 


スク ープ！ B 里の 巧に 帝都な な たちが やつで < る! 


第 六 話で 田 里に やってきた 月 組 
の 隊長、 加 山 雄 一に 引 さ 続 さ、 第 
t 話し 以降では、 大巧と 三度ち の大 
戦を とを に 戦って をた 帝都な 組の 
面々 とち 尝 する ことび で 走る の だ。 
まず 最初に やって < るのは、 さく 
ら、 ず みれ、 アイ 1」 スの 3 人。 巧 
の 博覧 舎の 会場に エ リカと とを に 
やってきた 大巧は、 そこで 巧 都で 
見慣れた 大きな おの 木を 発見。 な 
ん とな < 懐かしい 気持ちに なった 
その 瞬間、 大巧の 目には 信じられ 


ない 光景び 滞び 込んで < る。 なん 
と、 桜の 木の 陰 か 5、 巧 都 巧 組の 
さ <ら び 現れた の だ。 「おひ ごしぶ 
りです、 大巧さん」。 そんな 懐かし 
し、 さくらの 靑に続 さ、 アイリス、 
ず みれ も 大巧の 前に 登場 。 彼女た 
ちは、 体み を 利用して わざわざ 大 
巧に 会いに さたと い ラの だ。 この 
突然の 訪問に. いっしょにいた エ 
I 」 力ち 大 感激！ シト ノワールで 
3 人の 歓迎会を 開こう と 提案び あ 
り、 一 同は シヤ ノワールへ …… 。 



真宮寺 

さくら 

1 

マイ、， ス 

を 

關 

義 

m 

1 1 す 

が 崎す みれ 



> 帝都では 見 憤 打た 大きな おの 木 
も、 己里で 見る とまた ひと ほ 違う 势 
囲 気び ある。 そのが の 木に 見とれて 
いると、 木の 陰 か 5 どこか 見覚えの 
ある 人物の シル エツ トび 登場 …… 。 


時 突な 日 現 n た 人物は、 巧 都から やっ 
てきた 真宮寺 さく 5 だった。 わずか 
数 力ち とはいえ、 ひさしぶりの 再会 
に 大巧の むは 躍る。 彼女に 続を、 ず 
みれ と アイリスを 顔を 出す。 



4 ■己 まに やつて さた ごく 5、 すみれ、 アイリ 
スの 3 人。 懷 かしし 倚が 大巧の 陶に 響く。 



和 t 帝都 か 6 の 突然の 巧 組の 訪問に、 感激し 
たエ リカ。 あまりの ラれ しごに 3 人に 向かつ 
て 巧び ついていく。 予想 もしな かつた エリカ 
の あま D の 破天活 ぶりに、 巧 都 巧 組の 3 人 も 
ちよつ とだけ 大 神に 同情 …… 。 



毎回、 D 旧 C によって 微妙に 才ープ ニン グ にを 
化び ある f サクラ 大戰 J 。 それは 今 固を 同じ。 
D 旧 C 2 巧 目の 第 t 話 開始 時に 収録され た才〜 
ブ ニン グ は、 なんと 帝 固 華 お 画 パージ ヨン。 
ま 題 歌を 懐かしの" 像！ 巧 国華 單団 "の 巧 アレ 
ンジ バ—ジ ヨンに なって いるので、 フアンな 
5 ず ともお 聴。 映像の ほ ラを、 帝都な 組の 
面々 び随丽 こ登榻 した 豪華 化樣 になって いる 
ので、 r サクラ j フアンは お 房 だぞ！ 



t 原っぱに 座った ミ 飯 姿の さくん 
その A’ ック には、 帝都な 組の ま 力 兵 
器と して 歴戦を とを にした 巧武 •巧 
の 勇姿び 映し出される。 


♦なにやらむ 配 そ ラな 表情を 浮かべ 
る 帝都を 組 一同。 この 映像は、 写真 
び 逆さまに なつて し 1 るので はな <、 
川面に 映った 姿な の も 




♦才 ープ ニン グ のき 掛 ま、 帝都 巧 巧 
が 巴 まは 凱旋門の 前に 勢ぞ ろい！ 
读か しく もな じ み 深い 主題歌に、 感 
動して しまつた 人を をし、 A ズ！ 


C SEGA/OVERWORKS .と RED 
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> 彼女たち は 場の 努囲 気にさを 込まれ 
るよ 5 に ケン カに。 ェ U 力の r 大巧さん 
は 田 まな 巧の 巧 長で ず。 J とい ラ 発言に、 
さくらが 過教に 反応。 r 大巧さん は 田 里 
に 貸して いる だけで ず」 という 感じで 
巧教。 そのを のェ U 力の 爆 巧 発言で 事 
態は ますます 悪化 …… 。 


ダンス コン テス ト 巧值！ B 里な 組 VS 巧が 巧な 


♦び、 突な アイリスの ダンス シユ 
ー ズの力 カ トび折 ri て 踊れな くな 
つてし ま ラ。 



t 帝都 巧 巧の フレンチカンカン。 巴 
里な 巧を 上回る ダンスを 披露。 



t お 時に トラブルに 気がつく さく 6 
とず みれ。 す 速く 觀 客に 見えない よ 
うに、 ふたりで 壁を 作る。 


その 場では 仲直りす る ことなく、 
歓迎会は ゴ タゴタ のま ま 格 了して 
しまう。 こうな ってし まった じ (上、 
大 神び あいだに 入って なんとかず 
るし かない。 とい ラ わけで、 大巧 
は E 里 巧 組と 帝都な 組 それぞれと 
話を して、 なんとか か 直りして ち 
らお ラと 巧 走す る ことに。 そこで 
大 神び 出した ひとつの 提案び、 と 
ある 場所で 行われる ダンス コンテ 
ストに 出場して、 その 結果で ま 着 
をつ けよ ラと い ラち のだった。 種 


目は フレンチカンカン。 本場の フ 
レンチ カンカンで 華麗な 舞いを 見 
せる 田 ま 巧 組だった び、 それを 見 
たを 都 巧 組の 3 人は. 足 0 ないち 
のび あると い ラ。 そ ラ、 この 足り 
ないちの び、 じつはい まの 臣 里な 
組に でけ ている をのと して 大巧ち 
感じて いた "チームワーク" なので 
ある。 チームワークに 腊る 帝都 巧 
組の ダンスには、 さず びの 臣 里な 
組ち、 驚 さとと をに 感 障の 声を を 
日す。 さて、 優勝は どちらに？ 


♦觀 客の 死角で シュー スを おぐ 
アイ リス。 トラ プルを 見事に 力 
バーした なに、 巴 里 巧 組は おき 
の 青を 上げる。 



t 結成され たばかりの 臣ま巧 組 だび、 
見事な フレンチカンカンを 見せる。 
突 巧の スターの 登場に、 観客席 か 6 
も 歓声と 巧手び 巧 ひで う。 


わざわざ 田 里に やって さた 帝都 
花 組 3 人の 歓迎会び シ ャノ ワール 
で 開催され た。 巴 里 巧 組に とって 
は" 華聲団 "の 先輩に なるとい ラ こ 
とち あって、 巧 都 花 組の 面々 はみ 
ん なに 暖 びく 迎えられた。 歡迎会 
は 和やか ムー ドで 進行して いたの 
だび、 ちょっと 大巧び 目を離した 
隙に、 ただな 5 ぬ 雰囲気に。 最初 
は どちらを お 互いを 潭ゆ 台つ てい 
た芭 里な 組と 帝都 巧 組だった び、 


なんと 己里 巧 組と 巧 都な 組び ケン 
力を 始めて しまったの だ！ 慌て 
て 大巧を 呼びに くる エリカ。 花火 
は 場の 巧然の 変化に 才 □才 □し、 
□ベ U ァ はおち しろ びって 見て い 
る ばかり …… 。 ケン カの 組み 含ね 
せは、 どちらち 令德 である グリ シ 
ーヌ とす みれ、 最 年み ど ラし のコ 
ク U コと アイリス、 そして エリカ 
とさ くらと いった 具 含。 はたして 
みんなは 仲直りで さるの か 口 




> どち 5 を お猩様 どうしの グ リシー ヌ 
とず みれ。 すみれは グ U シー ヌ にな 金 
巧 ばむ 0 された ことに 腹を 立て、 それ 
を 受けて グ リシー ヌ を罵剧 ずる 言 裏を 
巧げ かけて しま ラ。 この 黃族 巧な 問の 
戦いは、 お 互いの プライ ドび 高い び ゆ 
みこ、 果てしなく 続く のであった …… 。 



> 大巧の ことを なんと 呼ぶ かで 言いき 
いに なった コ クリコと アイリス。 コク 
リコは r イチ D - j 、 アイリスは r お 巧ち 
やん たと 言し 1 張る。 こんな ささいな こ 
とで も、 彼女たち にと っては 大 問題。 
当の本人 である 大巧を、 これには いさ 
さか 困つ てし ま ラ 。 


田 里に きた 巧が ななの 巧 巧を が 巧 われた が 


♦エリカび 言い出して 始まっ た 帝都 巧 組の が迎 を。 最 巧は 
写真の よ ラに 非常にが やかな 巧 囲 気だった の だび、 いつの 
間に やら- 赃即 91?^ になつ てし まつた の だ …… 。 


- ^ 111 i-i 


JULY 2001 FAMITSUDC 103 



なんと、 己 まに やってきた 帝都 
巧 組は、 アドベンチャー バート だ 
けで なく、 徑 人たち との 戦闘 バー 
卜 にを 登場す る ことび 半リ 日月！ ま 
すまず 脅威と なる 怪人たち に 苦戦 
を 強 レ 6 れて レた 田 里 巧 組の 光武 
F を 巧] ける ような カタ チで 風爽と 
現れ、 ご < ら、 すみれ. アイ 1」 ス 
それぞれの 概 体び、 これ また 懐か 
しい 必殺 攻擊を 使って 巴 里 巧 組を 
華麗に ま援。 しかち、 巧 都での 激 
戰を戦 レ 抜いた あの 光武- 改を駆 
つて 出て くるの だか 5、 フアンに 
とっては 感涙ち の だ。 その後の 田 


會 ごく 6 の 巧 巧と したを をは じめ、 巧 
巧 華 組の 3 人び 戦 関 シーンで 活淫 ずる 
ところは フアン 化 見 だ！！ 

里な 組 & 帝都 巧 組の 戰 いの 行ち に 
ついては、 実 隙に プレイを して 自 
分の 目で 確認して ほしし、。 



t 傷ついた 巴 ま 巧 おの 儀 化を" イ リス 
グラン •ジャン ポール" で 回復ず る アイ 
リス。 巨大 ジャン ポールび つ!！ 


tr 巧 国 ま お団、 参上!! J この 读 かしい 
巧め だ U フ におを わず 感動して しまつ 
た 人を をい こと だろ ラ。 


をし をの ためにと、 帝 巧 か 6 わ 
ざ わざ 運んで をた とい ラ 帝都な 
組の 主力ち 器、 巧武 •巧。 黒 巧を 
との 戦いの 際に、 帝都な 組の 手 
足と して 活醒 したおな: だ。 太 正 
1 3 年の 巧 降 巧 載に おいて 破镇し 
た 初期 型の 巧武を 原型に し、 蒸 
気 併用 巧 テ 機関の 出カ アツ プな 
ど、 ごま ざまな 部分を バワ ーア 
ップを 杜た担 巧 銳①乂 型 兵器。 
この 光武 •巧を ちとに 製作され た 


のが 巴 まな 巧の ま 力な 器、 光が F 
である。 性能のに は、 あとから 
作られた 光武 F の ほうが 皮 巧で あ 
ると 見 6 れ ていたび、 実戦では 
逆の 結果と なった。 それは、 蚕 
デ 甲 雷の 性能は 径乗 ちの 巧 術 や 
能力に よってち ちされ ると い ラ 
ことを 姐 実にまして いるの だ。 
このと きの 巧 都? Ei 狙のを を 見て、 
今を の芭 里な 組の 面々 は 認識を 
あ 6 ためる ことになる。 



巴 里に やって さたのは、 マ U ア、 
な 蘭、 カンナの 3 人。 彼女たち は、 
巴 里 巧 組の それぞれの 能力 、 チー 
ム ワークを 強化す るた ゆに 特別に 
おかれて やって さたの だ。 すでに 
幾多の 実戦を 経験 している 巧 都 巧 


組の 指導で あるの だか 5、 まだ 実 
戦 経験の 浅い E 里な 組に とっては、 
またとない 大 をな チャンス。 来る 
ベ さ 怪人たち との 激しい 戦いに 向 
けて、 これから 厳しい 特訓び 始ま 
るの だ。 その 結果は …… !？ 



♦そこへ、 怪しい 虚お 僧び 尺八を 吹 
さなび 6 登場。 いつたい だれ？ 


t なに や 6 道端で いつち のよ ラに エリ 
力の ド かけに まき 込まれた 大巧。 





田 里な 巧の チー ムワ ーク巧 化の ために 特別 コー チが ! 


帝都な 組の 主力 居 器 


なんと 巧 人たち との 巧い にも 巧 巧な 組が 参が 


■^怪しいな巧僧の正化は、 なんとヵンナだつたのだ。 大 
巧を なかず ためにを 装し よぅとし たの だび、 巧 M には お 
無 僧の 巧 装し か 手ごろなら のびな かつた とのこと。 3 人 
は、 特別 n ! チと して わざわざ おかれた の だ。 
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♦レニは、 道具き で 作 おに 使えそう な 
をのを 搜 ず。 手伝って < れた臣 まな 組 
に 見 口た 笑顔に、 一 同は 威 じ、。 





日本 か 5 やって をた マリア、 な 
巧、 カンナの 3 人、 そして 措 姫、 
レニの ふたりは、 たった一 曰 限 


にと シ ヤノ ワー ルの 巧 台に も 立 
つの だ。 メルと シー① おかで 摄 
台に 登場した 帝都 巧 組は、 盛大 


りでは あるび、 巴 里に きた 記念 な 拍手と 歓黃で 迎え 6 れ た。 




ユ巧 

,L 寒 

這わ 

費れ 


g 別 



段 

占 ;; 

只 '' 

じ: 
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が 


P 


> 最新 銳 のが 武シ S ユレー ターで、 案 
原に ホ感 しなび 5 実戰 指導。 び、 特訓 
中に シミ ユレー ター が 爆発。 犯人は？ 



> 巧 下 訓練 施設で、 当たる とを のつ く 
ペイント 弾を 度って 特訓。 その 巧を ず 
ベて 受けて しまった ェ IJ 力 …… 。 


つ-; 

CJ 


口 



カンナの 特調 


時 琉巧 空手を 会得して いる カンナ か 
ら は、 空^を 使った 実な 指導が。 



會情巧 収集に 行く まえ、 楽屋で 己里な 
組の みんなに、 曰 本 古来の 踊り" てんて 
こ 舞し、" を 教える 錢 姫。 それって …… 。 


ほどのを 在。 マ U ア、 化 蘭、 カン 
ナの 特別 コーチは、 それぞれの お 
野に 分かれて 臣里巧 組を 指導す る 
ことになる。 マ リアは、 戦況 判断、 
総合的な 戦術な どの 実戦で しか 尝 
得で さない ノウ A ウを レクチャー。 
紅 蘭は、 光武の シ キュレーターを 
用意した 操締 訓練で、 光武の 設計 
にち 関わって いる 彼女なら ではの 
テク こック などを 伝 捜。 カンナは、 
ペイン ト 弾を 使用した 銃を 用いた 
実践 訓練で 臣 里な 組を 鍛える。 

アの 特訓は、 彼女の いままでの 
経験 からなる 戦い かたが 学べる 集中 講 
義。 今後の 己 まなおの 教 いに粧 口。 



れ たの だ。 彼女に ちを 呼んだ のは 
グラン-マ。 その 正確で 確実な 情 
報 収集 能力を 見 化んでの こと 5 し 
し、 その 能力の 高さを 裏 づける よ 
ラに、 ふたりは シャ ノワール にや 
つてく るまでに を、 田 里の 街に 巧 
如 現れた 強大な 敲の 存在に 巧して 
の 情報を 収集。 やや 途方に 暮れて 
いた 巴 里 巧 組に、 その 情報を 提巧 
する。 さらには、 巴 里 巧 組に 巧む 
つて、 彼女たち び 敵陣に 柔り 込ん 
で、 さらなる 情報を 収集 するとい 
ラの だ。 & たりは 無事に 情報を 入 
手で きる の だろ ラ か？ 



t エレべー ターを 巧って シ ャノ ヮール 
の 化 下に ある 作戦 指令 まに 入っ てまた 
isae と レニ。 帝 望の 巧と なる のか？ 


前回の 戦いで 巴 里 花 組に いま ま 
で夕 けて いたを のび ‘ チーム ワー 
ク" であった と 悟った 巴 里 巧 組の 
面ク 。び、 それを わかっ ている だ 
けでは なにを 変わ 日ない。 負ける 
ことび 絶対に 許されない 怪人たち 
との 戦いに 臨む 際に 絶対に 必要な 
をのは. 豊實な 実戦 経験で ある。 
現 巧の 己里な 組の よ ラな が況を LU 
前に 経験 してを ている 帝都 巧 組の 
面々 は、 コーチと しては、 いまの 
己里 巧 組に とっては これ 料 上ない 



マ 巧 アの特 誠^^ 

崎 巧 国華 吳团に 入団 ムソ 前に も 幾を の 
実戦を 経験して し、 る 7 U ア。 


元 星祖の 隊員で を あった 織姫、 
レニの 成たり を、 大巧の ちとに や 
つてく る ことになる。 すでに 佳境 
になりつつ ある 己里 華 整団と 怪人 
たちとの 戦いを 支援す るた めに、 
帝都からの 希望の 光と して 派遣 ご 




巧大 ななに 立ち向かろ ために あの ふた y も 巧 力 


3 人の 旧 別} 旨 導で 田 里 巧 組の 巧 聞な 術の 特訓 


: ヒ； '—白 ‘离 _白，；；_ 音.. . . ' つ 




結果を 見る と 一目瞭然 だび、 選 
お肢と 残り 時間 1 で 間違えた 場合 
は、 バッド エンデ イングな ので 評 
価び 善しく 落ちる。 たとえ 2 でず 速 
< 正辭の 答えを 導き出 したと して 
ち、 評価は 翻らない。 選択 時間を 
あまり にも 遅す ざる 場合は ポ イン 
卜び 下び るび、 2 秒 程度の 遅れなら 
ほとんど 評価び 下 びらない。 パッ 
ド エンデ イングに だけは 気をつけ 
て プレイを すれば オーケー だ。 



どち 6 を 選んで ちバッ ド エンデ 
ィングに ならない ので、 ついつ い 
素通り しびち な カウン トダ ウンび 
多い のち この ゲームの 特徴。 間違 
った 選択だった と 気づいても あと 
には 戻れない し、 そ ラな ったら そ 
ラな ったで、 選択した ルートを 楽 
しめば いい。 つぎの プレイで 反対 
の 遺 おを しよう。 サラら しく クー 
ルな 思考で 還 お 肢を考 文る のが ポ 
イン ト といえる だろう。 


カウント ダ クン 
そのが 巧の 搏^ 

バッド エンデ ィングに なった 時 
点で 高 ポイントは 節め よ ラ。 問 
題は バッド エンディング になら 
ない 選 お だ。 切り抜け たと 思っ 
て も ランクび 低かった 場合は 別 
ルートび あると い ラ こと。 選択 
の 隙は 時間 的な を裕は 思いの ほ 
か あるので じっくり 考えよ ラ。 
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ランク A 6400 pts . ランク C 


C CAPCOM 


1 8600 pts . 



•BAD ENDING に 
結びつかない 場合の 差 

カウン ト ダウンで やっかい なの 
び、 バッド エンディングになる 違 
お肢 びない 場合。 ちの 側ち I どち 
らち バッ ド エンデ ィングに ならな 
し、 選択 だ。 それぞれを 見て みよ ラ。 

A を 選択した 堤 合は、 カバンを 看 
板に 絡ませ、 ビルの 屋上から 華麗 
に 脱出す る ことに。 ど ラ 考えて を 
こちらび 正解、 A ランク だしね。 


たくさんの 蠕牲 者を 出しつつ、 表 
通 D で タクシーを 抬 つて 命 辛々 ホ 
-1」ー マウンテンを 脱出。 ランク 
ち お <、 間違えた 判断に 気づ <。 



この ゲームには、 いままでの ヴ 
ウン ドノべ ルには なかった ふたつ 
の 新 要素び 組み込まれ ている。 そ 
れび カウントダウンと ディ テク テ 
イブ タイム だ。 この ふたつは 君の 
プレイを 評価す る バウ ン テイ ー八 
ン ター ランキングの 基準と なって 


いる。 また、 バッ ド エンディング 
にならない 好岐び あるのを ポ イン 
卜 だ。 そこでろ 回は、 この ふたつ 
の 要素に 的を 絞って’’ いかに ランク 
を 上げる のか"、 "ど ラ やったら さま 
ざまな ルー トび 選択で さるの か’ を 
詳細に 攻略す るぞ。 


カウントダウン 




選 巧と 時間に よる 是 


カウントダウンの 遊飄 


カ ウン ト ダウン U 第 1 章 9 ページ） 


カウン ト ダウンで 気になる のは、 
選択し た 答えと 還 おす るまでの 時 
間によ る ポイント （= ランク) の 差 
だ。 選択を 間違える とどの 程度 ポ 
イン トび 下び るの ひ、 時間は どの 
程度 影響す るの かを ちの カウント 
ダウン 時を 例に して 考えて みたい。 


なんだ おまえは さびつて いろ 


〇 の カードを 見せる 
X 何ぶ、 ラる さい わね 


カ ウン ト ダウン 2 (第 1 章 1 2 ベー ジ） 


ボイドに 人質を とられ" 


〇 殺しなさい 
X 人質を 巧しなさい 


選択と 時間に よる ランキングの 違い 

バタ- ン 1 

A 

巨 

C 

D 

E 

選 巧肢と 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

残 0 時間 1 

4 砂 93 

斗 秒 78 

0 秒 日 1 

3 砂 26 

4 秒 48 

選が 肢と 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

残り 時間 2 

4 砂 86 

4 秒 48 

' 0 秒 66 

3 秒 1 日 

4 砂 己 3 

ポイント 

6 巳 00 

1白200 

7600 

96 白 己 

4200 

ランク 

巨 

A 

i 

B 

A 

C 


カウントダウン (第 3 章 73 ページ) 


乂 □び ボディ ガードに 
固められた 



裏口に それでち 入 □ 

向か ラ に 向か ラ 
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ぷ略 

I けり"^ (了:ー タ & チヤ ーh 

バな な繫 f の— 帝! ラ 


ちう 全部の シナリオを 見ち ゃった って 人 もい るんだ ろ 
ラね。 でも 君の プレイに 妥協は ないかい？ この ゲー 
ム、 シナリオを 単純に 追う の も 楽しい けと 隠された 
ルー トび 満載 だし、 パ‘ ウン テイ A ン ターランキングを 
つねに 高い が 態で 話を 進めたい というの が 人の ヴガと 
いうちの。 今回は そこにを 目して 攻略す るぞ。 


异巧巳 ち 巧 中 

ジャンル サウンド ノベル 
面 巧 5800円 

PJ - M イ州 300 ボイ ント 
ブレイ 人な — 

だ】 な 巧リ 11 ブ □ック 巧 用 
発充巧 '一 
N 統 


11 ブ □ッ： 
カフ 3 ン 
カブ 3 ン 


hKp://www.capcom.co.ip 图 


パ ウン テイ 八ン ター ランキング 巧 ランク を B 指そう!! 


バッド じ やない の C ラ 
ンク 。ここで 気ヴこ ラ。 



やつ ぱ〇 サラは こ 弓で 
ない とね。 


幾重に を 分化して い 
くキ —ヮー ドで 最終 
決断を 下ず イベント。 




5 巧む 巧に ふたつの 
おが 肢か 5 正しい と 
思 お る 客 えを 進 巧。 
















登場人物は レナー ド や マサキび 出 
てく るび、 まったく 別の 話。 分岐 
ち 多 <、 エンデ イングり く ッドじ や 
ない) ち 多数 巧な してる ぞ。 



巧の 時 
ながこ 
長 口の 
びィ巧 
な ド 語 
せ。 の 
? 装 鍵 
甲を 
傍 握 
動る 



フウ ジン 編は 話び 短く 分岐を そこ 
そこ。 ライセンス 編の まえに やつ 
て おこ ラ。 この 話を レナード、 マ 
サキと いった おなじみの 人物び。 



I 

ド ジ語 
びンの 
一。 鍵 
こを 
とこ 握 
なでる 
るを の 
。レは 


田 巧 I ままけ るね J を 選が 

まず 最初に レナード について 考える 
を還択 すると、 この 回答に たど 0 着 
さびち。 すなおに 提示 額で ある 吕〇〇 
万 ドルで 巧 頼を 贵 ける とい ラのは ヴ 
ラの 行動から して みれば 疑問と 気づ 
こう。 A ランク だび ポイントは 低し、。 



8200 pts. ランク A 


結果 的には それほど 差び つかな か 
った ディ テク ティブ タイム。 かと 
いって どれを 選んで ちいい とい ラ 
むけでは ない。 今回 選んだ のは バ 
ッ ド エンデ ィングに ならない 例 だ 
からい いちのの、 ずぐ さま エンデ 
ィ ング になる 例を 多々 あるか 5 だ。 
ルー トび ぜんだん 変わって くる 還 
おちある ので 何回を プレイ だ。 


カウントダウン 
その 巧 巧の 巧 孰 

:令静 な 判断び 必要な のは 言 ラ ま 
でを ない。 さらに 記憶力び 試さ 
れる場 含ち あるので、 一気に 最 
初から 還して プレイず るの ちア 
リ だろう。 2 回目から なら ジャ 
ンプ ちで さるし ね。 


G エンデ イングまで たどり 着いて を、 "あなたの 妇 16 ない 世界' はを る!! ) 


初めての エンデ ィング、 感動して 
ほろ りと きている 君に ひと 言。 ま 
だま だ 見て ない イベント いっぱし、 
あるよ、 と。 下に どちらを 選 おして 
を バッド エンデ イングに な 6 なし、 力 


ウン ト ダウンと ディ テク ティブ タイ 
ムを 掲載した ので、 ぜひと を その 
ずべ てを フレイして みて ほしい。 な 
かには 衝擊の 展開を！ そして これ 
で 終わりと 思った 6 …… 。 


mm 


レナードを 倒して 終了。 さてお 
ちしろ かった こと だし 友 だち に 貸 
そ ラ かな？ なんて 思っ ちゃい け 
ない。 ち ラー 度 始めから プレイし 
てみ て ほしい。 サラの 独白の あと、 


犯人 セレ ク トび 表示され るの だ、 
しかち 3 人ち （ひとりは レナード)。 
ここ か 5 始まる ライセンス 編と フ 
ウ ジン 編は、 レナード 編より 奥の 
深い 構成に なって るぞ。 


ディ テク ティブ タイムのを 則 


ここでは バッ ド エンデ ィングに 
ならない ディ テク ティブ タイ ムを 
検 詔して みよ ラ。 判断に よって ど 
れ ほど ポイントに 塞が 出る の だろ 
うか 。 例と したのは 最初の 仕事 巧 

•デイ テク テ イプ タイム 例 


頼の 際の ディ テク ティブ タイム。 
「お断りす る わ」 を 選べない 人を 多 
いだろ ラから、 あえて ここを 選ん 
でみ た。 君の 判断は 正しかった の 
かちこ こで 確かめて みよ ラ。 


11 巧〇〇 巧が を 選が 

アン ドウに 法が な 値段と 言われる ち、 
バックに いるの び 日本 政 巧で ある こ 
とに 気づいた サラは それを 指摘して 
金額 交渉に 成な する。 この 選 おびい 
ちばん ポイントび 高く、 結果 的に 正 
辭 だった と 削 断で さる。 



10 日 00 pts. ランク A 


田 r お 断 0 ずるね j を 選 巧 

この 選択肢を 選ぶ と、 バッド エン デイ 
ング にた どり 着き そ ラで 怖くて 還 お 
でさない 人び 多いだ ろ ラ。 しかし レ 
ナー ドに 爆破され た 街を 見に 行く と 
いう、 ここでし か 見られない イベント 
び 発生し、 ポイントを 高い。 必見。 



10500 pts . ランク A 


Ef 迷って 選 巧した 場 さは 

最後は、 " 考无 直ず" を 多用し すべての 
還 巧肢を ひと 通り 見てから r 已加万 
ドルよ」 を 選 おした 場 含。 選 おとし 
てはいち ばん 正しい の だび、 迷った 
ぶんを 引 ひれ 1 より 1 0 日日 点 マ イナ 
スの 99 日 0 ポイント という 結蔚 こ。 



9900 pts. ランク A 


状況/選 お 

備菁 

ボイドに 人質を 取られて …… 

人質を〜 を 還ぶ とのち のち アンド 

殺しなさい or 人質を 放しなさい 

ゥの 巧な 巧る 態度び 悪くな も 

レナ ー ド 狙 擊失敢 後の 行動 

それでち〜 を 選が すると、 ボ〇 

それで 6 入口へ or 裏口へ 向 ひ ラ 

ボ □になった ヴ ラび 読める。 

マサキを 人質に 取られて - 

どち 5 を 選んで ち ヨシ。 君の 屯、 

擊 てない or 引き金を引く 

の 思 ラ ほ ラを 遇んで みよう。 

レナード 捕獲に 20 日 万 ドルの 提示 

断る を 選 巧す るのは 怖い び、 ほろ 

日 00 方 0 「引き受ける 即断る 

りと させ! 5 れる イベントが そこに。 

レナードの 狙 5 銀行は？ 

もっと 広範囲を〜 が正醒 だが、 展 

をっ と 広 藍图を 搜すぴ ウェスト アップに 朽く 

開 的 口 ま 逆を 選んでも 33 もしな、 

レナードは どこから やって < る？ 

地下に 巧って〜 の ほ ラび 展開は 

地下に わて みお 日ヴ ラニアン バン タこ 巧く 

早い び、 スリリング なのは 逆。 

熱い 眼差しの マサキを 

こ のげ 況で振 り ほどく ぞ 選ぶ 人 

受け入れる or 振 0 ほどく 

はし、 ない とお ラが、 還ぶ と!!!！ 


BAD ENDING にな 5 ない カウントダウンと デイ テク ティブ タイム 


そして 第 1 の エンデ イング 後には 



カウントダウン I デイ テク テ イブ タイム 
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独特ず ぎる 巧 巧 観と 嫁 ドぶな セリフ まねしび、 一部の ユー 
ザ ーの 屯 V をガッ チリと つかんで 離さない 本 作。 だび、 な 
かな かに 高い 難易度に 手を 巧いて いる プレイヤー もい 
る A ズ。 そこで 今回は、 最終 面までを ステー ジ ごとに 徹 
底 攻略。 ずで に クリアー済みの 上級 クリム ゾナ ーは、 ス 
コア アタック 情報を もとに さ 5 なる 高みを 目指せ!！ 


見 巧 日 旁 巧 中 

ジザン ル シユー テ ィンク 
血 巧 加 00円 

ド J-M ■〇卜 300 ボイ ント 
フレイ AJS 1 ~2 人 
がけ M 村 8 フ □ック 巧 用 

エコール 

エコール 


巧! ドリー ムキ T スト ガン. VGA ポッ クス 


すべでの 面を 徹底 攻略！ スコア ラー 必見 情 巧 も!! 


すべての 局面で 重要と なる のび —— " Si ■の 巧を 
通す 確実な 狙い" と" レ ざと い ラと さの 連射 力" だ。 
前項は、 敵の 攻撃を 未然に防 ぐに めの 重要な ス 
キル。 ほかに も、 追い撃ち ボーナス や ライフ 回 
復を する 経験 値に を 関わって < る。 

連身寸 力は、 複数の 敵び 固まって 出現した 隙 や、 
ボス 戦で ダメージを 受けない ために 夕 かせない。 
男 5 しく、 日ごろの 鍛錬で 握力を 鍛えて おこ ラ。 
ガンでの 連射び 苦手なら パッ ドの 使用を アリ だ。 


とにかくみ なし 巧 i 数での クリア ーび 命題と 
なる ため、 ムダ弹 おちは 厳禁。 当然 連射を 
控えた ほ ラび いい。 ボーナス キサラな ど、 
攻單 して こない 敵に 関しては 無視し よう。 
また 本モー ドでの デス コスモスは、 弾敦を 
増やす 壺 重な アイテム。 出現 位置を 覚えて、 
取 0 をら しのない ように。 デス フラッシュ 
ち 敵び を < 出た 瞬間を 狙い 孽と ラ。 


0 


スコア 係数を 理解ず べし！ 


プレイヤー 人数、 残り ライフ、 難易度、 ライ 
フ 初期値で 増減す る スコア 係数 （X ] .?? の 数 
値)。 とくに ま 目したい のび、 発射 可能な 弾 数 
だ。 残 弾び 少ない ほど 係数は アップし てい < 
ので、 敵の 出現 パターンを 覚え、 ム ダな |」口 
- ドは なるべく 抑 そる のび 理想 だ。 


0 


マシンガンを 巧 用せ よ 


マシンガンを フル チャージ する ことで、 スコ 
ア 係数び 大幅 上昇。 残 数び あるなら （と < に 
ボス 戦)、 積極的に 使 お 5。 多少の ダメージと 
引 さ 換えに する だけの 価値は ある。 また、 卜 
IJ ガーを 一度 弓 I けば 連が の キャンセルび 可能。 
タイ S ング 次第で、 高 得点び 得られる。 


度 


あ S ゆる ボーナスを 逃すな! 


厳の 編隊は、 出現 位置と パターンを 資 えて お 
実に 狙い撃ち してを 減。 2- 3 面に 登場す る、 
SGR - TNU 夕 另キ) は、 弾を 擊ち こむ ほどに 
得点び 入る。 サブ US ナーや アッ シム 兵への 
股間への 追い 坚 ちは、 連が する より 狙って 幫 
つ ほ ラび よい 場合ち ある。 まずは 練留 だ。 


0 


リスクを S れず 狂気 モー ド！ 


残り ライフび 1 デス 似 下になる と、 スコア 係 
数び 跳ね あびる" 狂気 モー ド’ に 突入。 上級 音 
ならば、 面の 最初で わざと ダメージを 受け、 
スコアを 稼ぐ 手ち ある。 ただし、 攻 堅を 1 発 
食らったら ほぼ アウト。 自分の 腕と 相談して、 
自信び あるなら チヤ レンジして みよ ラ。 


まずは 手慣 5 し。 敵の 攻單順 （レー ヴ ー〉 剣 > 
バズーカ/ナイフの 順で 速い） を 理解しながら、 
着実に 倒して いこ ラ。 最初の 家に 入った とき、 
2 体 目の敵の ち 側に ある 箱から 出現ず る デス コ 
ス モス （写 賣） を 取る と、 2 面の 導入部び 分岐 
する。 分岐 後の ルートが オス スメ。 バク 転マク 
ネ U —を 倒す と 出る デス マ □ンち 忘れず ゲット。 


剣での 攻擊 には、 一定の パターンび ある。 剣を 
脇に かまえたら 体の 左側 (わさ 腹 付近) を、 頭上 
にか まえたら、 顔の 左側に 狙いを 定める。 ひと 
呼吸 待って 連射 すれば カン タンに 倒は るは ず。 
体び ホ < なった あとは、 連射で 一気に 倒すべし。 



t 巧び 攻 巧して ぐるまでの 
剧 〔デス コスモスを 取ろう。 



♦かまえから 攻 » に 移る 夕 
イ 5 ングを 頁 計 6 つて 連射。 


こうして 稼げ！ 

まずは 最初の 敵に タメー ジを 受けて 
狂気ちードへ。 あとは、 IJ □- ド髓 
限での 保 お アッフ や、 追い 堅ち など 
の 基礎 テク ニッ クで チマチ マと 稼ぐ。 


追い g ちを 狙い やすいのは、 後半の 
アジ シム 兵と パク 転 マクネ U — だ。 
ボス 戰 では、 巧 おを 食 6 つて かろ 韶 
点を 堅コ たほうび 点数び よい。 ライ 
フに 余裕び あれば 挑戦して みよ 〇。 




1 面で デス コスモスを 取らな かった 場合は、 近 
距離 攻撃び。 取った 場合は、 遠距離からの 攻撃 
び 多い ルートに。 前者は いさな D 切りつ けて < 
る嚴 に、 後 着は 物陰からの レー ヴー にを 意。 下 
0 階段での ゾンビは 3 連射で 即 排除。 再生 ステ 
インクは 連射で 倒す。 路盤は 敵び 重なって 出現 
する ことび をい。 落ち着いて 順序ぶ く髮と ラ。 


まずは 冒頭の アイテムを 取る。 弱点の 腹部へは、 
両手を 上げた とさに 狙い 孽 つ。 体当たり 攻擊 は、 
数 発を ち 込む ことで 止められる。 メタル グ □プ 
スち 同様に 攻略 可能 だび、 終盤に 援護の 球体び 
出現。 体当たりを 止めてから 破壊せ よ。 



t 苗の 攻 g を 止めつつ タヌ 
キぞ g つて ボーナス ゲット。 



貪グ □ブスの 体 当た 0 を 止 
めてから 巧 体に 2111^ム 


こ ラして 稼げ！ 

ここ も 巧 能な ら 狂気 モー ドで 攻めた 
し、 単 倚: で 出現す る 鼓には、 お 嵩で 
7 ヒットまでの 追い g ちび 巧 能。 デ 
スマ ロンが ある 場面では、 あそて ダ 


メージ を 受け 狂気に ま 入して から 鼓 
ぞ鹽 し、 その後に 回復す る テク ニッ 
クを 使える。 S 塚 や タヌキ での ポー 
ナスは、 確実に ヴッ ト せよ。 グロフ 
ス 戦は 稼ぎには 巧かない ので 無難に。 


必 ェコール 
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ザジ ハウ さ 靡 


アゼ y ア スト y — 卜 


ブ U ツ トモード はこう 攻めろ 


藻ち，;;, う:./-: スコアを より 稼ぐ ための 基 面な 


http://www.ecole 


ue 岩 * seo 










t クチ ビル くんが 中央に きたら 連 お。 
かなりの ダメージ をち えられる ぞ。 


まずは、 かりんと 前 梢 戦。 手前の デス コスモスを 取り、 
第 マシンガンで一気に 倒して しまおう。 ヴヴ との 戦闘で 
は、 岩の 陰の デス マ □ン です り 減った ライフを 回復。 
遠距離で 光び 集まったら、 バズーカの 合図。 が 一 V 
W び大 さいので、 腹の 付近を 狙って 確実に 迎撃せ ぶ。 



いきなり m で留 ってく るので、 画面 中央 か 6 かし 上に 
狙いを 定めて おこ ラ。 遠距離で 両腕を 広げたら、 バズ 
一力び 3 発び 飛来。 青い 光と 混ざって 郎 常に 見づ らい 
ので、 腕の 先端 あたりを 狙って、 ガンを 横に 振りな び 
ら 連射して 迎を しよ ラ。 あとは とにかく 顔を 擊 つ！ 







越 前の 弱点は 股間-腹- 両 が だび、 ヒッ トの たび ランダムで 
変化す る。 動 さち 激し < 盤い擊 つのは 難しい ので、 ダ ター ジ 
覚悟で 的を 散らばず。 クチ ビル <ん は、 画面 中央に 移動した 
時点で 当たり 判定び 発生す る。 エル S デ 施 山では、 一度に 多 
くの 敵び 出現ず るので、 こまめに 標的を 変える こと。 コウ モ 
U は 低 ダ^ージ なので 無視して いい。 ここでの ソード- ヴ-ス 
テ インクは 全身び 弱点な ので、 連射 (マシンガン) で 速攻 排除。 


第 

段 

階 


デモ 終了後、 まずは ち 上の デス マロンを 確実に ゲット。 
ヴヴの 弱点は 顔。 基本は、 近づいたら 顔め びけ 連 お。 
腕を 振り上げた あとに ク □—攻 堅び くるので ま 意。 戦 
闘 開始と 同時に 恩 ゆを 開始し、 接近と 同時に マシンガ 
ンを擊 ち 込めば、 かなりの ダ メージ を 与え 5 れ る。 



敵は 単体で しか 出現せ ず、 4 面の 猛攻び ウソに 
思える ほど ラク。 ただし、 敵の 動 さはす 速い ま 
まなので 気は 抜けない。 青い ゾンビは 3 連射で 
が 除。 剣の 敵は 落ち着いて 追い撃ちを 狙 お ラ。 


BOSS … デス トレー サ y ィ 


まずは、 周囲の ル 球体 X 4 を 破壊 （本体は 無敵)。 
球体び 光ったら 1 発 当てる をく り 返し、 すべて 
倒す と 空中戦に。 再度 か 球体を 破壊して い <。 
途中、 動) きび 止まったら パブ ーカ 発射の 合図。 
ラ ま < 狙い 落と そ 弓。 ずべ て 破壊した 5、 本体 
にあ 〇っ たけの 弾を 連射。 スキを 与えるな。 




こうして 稼げ！ 

敲ぴ 単体で しか 出現 しないので、 狂気 モードの 使 
いどころ。 ただし、 ガイ コツ のす 速い 攻堅 にだけ 
はま 意。 後半の マクネ U - (剣) には、 確実に 追い 
g ちを ずよ ラ。 トレー ヴ U ィち 稼ぎは 不可能 だ。 


こ ラ して 稼げ.！ 

稼ぎ どころ は範山 か! 5。 2 体 並んだ 致に 追い 巧ち を 
巧め ていこ ラ。 そして、 ヴーム 中 最大の 稼ぎび 巧 
能と なる 最終 ボス。 弱点は 顔と なって いるが、 じ 
つは 腹部を g つ ことで を攻 g び 命中した ことにな 


る。 しかち ちえる ダ メージ はごく 微か。 ねば 〇 ば 
棺 当な スコアを 邮を 出す ことができる。 ただし 第 
二 段階では バズーカ、 第兰 段階では 最巧 の攻 堅に 
ま 愚。 まずは 攻 堅を しのぎ、 "おちに 移動 一 斬 D つ 
ザの バター ンに 突入して か 6 おおう。 


ポルべ こ ー レ 大学 


校内 突入 後の ガイ コツ は、 黄色い ヤツ さえ 注意 
していれば 怖くない。 通路での 戦闘では、 民間 
人が 多数 出 踊。 合間を 縫って 攻撃して < る 敵 （と 
くに レー ヴ ー系) へと、 未然に ヒット させ ダ メー 
ジを 回避ず る こと。 <れ ぐれち 誤が には 注意。 
中盤では 敵び 頭上に 出現し、 的ぴ 小さく 祖 いづ 
6 い。 デス フラッシュを うまく ま 巧し よ ラ。 


BOSS 


か B ん 


マシンガンび 使用 不可な ので、 連射 力び 頼 D 。 
パク 乾 中は 無敵な ので、 動 さの 止まった ところ 
に 全 弾を 日 P さ こち ラ。 本気に なった あとは、 動 
きび さらにす 速くなる。 威力の 低い キック 攻撃 
は あえて 無視し、 遠距離で 確実に 当てよ ラ。 


m 

t 巧が 重なる 局面が を しん 
狙いを バラ I 巧せ てを 投 

IS 

t パク 転 中は g つても ム 
ダ。 つ ざの 攻巧こ 備えよう。 


こ ラして 稼げ！ 

大靈の 敵び 出現す る 稼ぎ どころ だ。 
危険な 状況になる までは、 一発 必中 
で 追い おちを 狙って いこ ラ。 大 置の 
タヌキ び 出現す る シーンでは、 直前 


に デス フラッシュを g つて 涯め 時間 
を 作 0、 マシンガンを 乱射す るの が 
ポイント だ。 ライフに 余裕び あるな 
6 敵の 巧 巧を あえて 食 6 ラの ち 手。 
かりん 戦を 稼ぎは 不可能。 




祿獲 


面は 短い び、 敵び 大量に 出現。 しかを 動を びか 
な 0 す 速い ので、 攻撃させる スキを 与えない よ 
ラに。 まず スタート 直後に、 飛行機の 左側に あ 
る デス コスモスを 取る。 斧 （レーザー) + バズー 
力 X 2 の 集団は、 剣の 敵を さきに 倒そう。 砂漠に 
移動 後は、 複数 人並んだ アッ シム 兵び 連続して 
出現。 こち 5 を 1 体ず つに ヒット ごせて いこう。 


BOSS 



t 巧と ナイフの 復を攻 巧 ま 
剣を 闽 して か 5 ナイフ 巧へ。 


パー ミ か 


ヴ コバー S ヤ との 連戦は、 出現と 同時に 連が で 
倒さない と 危険。 スキを 見て マシン 乃ンを 使つ 
ていこ ラ。 ボス バー S ヤ は、 じつは 連射で カン 
タンに 倒ず ことび でさる。 ただし、 弾び 一瞬で 
も 途切れる と大 ダメージを 食らって しまう。 



t 出現と 同樹こ ひたず 5 連 
射。 倒す まで おち 続けろ！ 


こうして 稼げ！ 

衝 の出爲 バター ン び複銷 なた め、 巧 
苗に 稼ぎ づ らい 面では ある。 あえて 
狙うなら、 アッ シム お (劍) への 追い 
撃ちを 巧め よ ラ。 その 媛 ほかの 致と 


は 異な 0、 股間では なく 腹の あたり 
を 狙 ラと ラ まくい <。 パ ー S ヤは連 
射で 倒さない とつら いので、 マシン 
方ン での ボーナス 頼 日。 ゲージ いつ 
ばいまで 種め て か 6 整と ラ。 


FINAL BOSS 


SMO ザ ザ 


ヴ ファー 


> ザ ザの 弱点は 
顔。 巧 発 おち 込む 
ことで 切りつ け攻 
巧を 回 お 可能。 



> 遠 距潍で 光が 集 j 片最 巧の バズ— 力 


まつた 5 連射の 準 
偏。 バズ— 力の 弾 
を 措ち 落 そ ラ。 



3 発び やっかい。 お 
が 音び 聞こえた 5 
統を 乱射ず べし。 
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ここで オイ ラの 八 ー トを谤 個み 
にした のび、 POone 型 パ チ 物 ファ 
S コ ン " POKaGame " なので した。 
本体は まん ま 見た目 POone 型、 そ 
して パッケージには 電撃を® つ 黄 
色の ネズ S 。 つぎの 瞬間 オイ ラの 
□から 出た 言葉は、 

「ニー- タオ ライ （これし、 < 
ら)？ 」 

けっさよ く 目 日 〇臣の 言い値を 
己 日日 日で 交渉 成立 したので あった。 

ここ サバーレックは、 タイの TV 
ゲーム ショップの 問屋の な 要素の 
お 店び 多い らし <、 前述の マー ブ 
ンク □ン- センターより 値段び 安 
し、 PS の コ〇— ソフトび 10 B / 枚 
と、 田 含で 買う CD — R みたし 1 な 他 
格に なって いました。 

商品 構成から 売 0 かたまで 華 情 
暗躍の だ] いを 感じつつ タイを あと 
にす る オイ ラでした。 それでは 次 
回、 悪人の いない 国 カンボジア 編 
で お会いし ましよ ラ。 

臘 日談） 

さて、 衝動的に ゲット だぜ！ 巧 
態で 買って さた POone 型 J て チ物フ 
ァミ コン’’ POKaGam ピで すび、 曰 
本に 帰って から さっそく レッツ プ 
レイ！ 案の定、 画面は 白黒、 歪み 
まくりの 思 いっきり PAL 仕様。 素 
人の よぅ な 失敗ち 旅の 楽しい 思い 
出で ずな。 微笑みの 国 タイは 大爆 
笑の 国だった のでず。 金 返は 一！ 


稲越 氏の 近 ミ 兄 


東南アジア か 5 帰って をて 早 や 
1 力 月が 経ちました。 毎日、 毎日、 
毎日、 了 V ゲーム やって ビデオ 見 
ての ダメ 人間が 態です。 このま 
まじ やい かん！ と畜い 立とう 
と 思いました が、 よくよく ちえて 
みれば、 そんな 曰々 を 過ごず た 
めに 会社を 辞めたん でした ね。 
3 日 年ぶりの 煩 お 生活を 満 険し 
ていまず。 ちなみに 体重は ずつ 
かり 戻つ ちまい ました。 (ミ 立） 



マニアックな 品揃えで 有名な ま 京- 
が 葉 原の ゲーム ショップ、 メッセ ヴ 
ン オーの 元 仕入れ 担当。 業界の ご 意 
見を とちい うべき 稲越 一之 氏が 綴 
る、 アジアの ゲーム 事情。 

illu が rat わ n : Satoshi Yuzuriha 


蓮の 巧 おく 麗 。の大 組、^ 
その 名は タイに 巧つ でさ 



4 月 28 曰に 日本へ 帰って きまし 
た。 ちょうど ゴールデン ウィーク 
の 出国 ラッシュに 沸く 成 旧 空港で 
したび、 到着 □ビーは 寂しい かざ 
0。 まだ 来め ツアー 客を 呼び出す 
巧 送び 鳴り響 < 出発 □ビー、 はた 
して" ルフト y '^ンヴ航空でロシアに 
ご 出発の カ ワカ ミ 様" は 無事 チェ ッ 
クインで をた のでし よ ラ か？ そ 
ん など ラで をい いこと から 始まる 
ゲーマー 放浪 記 第 7 回です。 


"微笑みの 国" の 
物価 事情は …… 


前回までの 台湾 縦断の 旅から 帰 
って、 わずか 1 週間で 東南アジア 周 
遊の 旅に 出発し ました。 こ ラなる 
と 日本に 帰って きたと いうより ま 
だ 旅の 途中の よ ラな 感じび ずるね。 
お 外へは 何度を 行って いるけ ど 2 
力 月に なぶ 長期は 初めて。 さあ 放 
浪記 弓し くな ってを たぞ お。 

東南アジア 周遊の 旅、 最初の 国 
は" 微笑みの 国’’ と言われ ている タイ 
でず。 巧 巧への を 関 □として アジ 
アの 中で ち トップクラス である 首 
都 バンコクの ドンムアン 空港に 到 
着した のは 3 月 7 曰の ことです。 し、 


や 一 すげ 一 暑い よ、 この 国。 曰 本 か 
ら 6 時間を 飛行機を 栗る とそ こは 
を ラ 熱帯って 感じです な。 成 田を 
出発した のび お昼の 12 時 だけど I 
マイナス 2 時間の 時差な ので 太陽 
を ばりばり 元気。 エアポート バス 
にを り、 目指す は 世 巧に とどろく 
安宿 街’ カオ サン 通 01 1。 バック パッ 
カー 御用達の 沈没 地域で、 ル 巧い 
白人び いっぱい 見れ ます。 

ここで 軽く タイの 物価に ついて 
角 もれて おさましよ ラ。 タイの 通貨 
は バー ツ (な 下 日で 表記)、 レートは 
1 B 二 約 3円 でず。 言われたり 提示 
したりして ある 金額を 単純に 3 括す 
れ ばいい ので こ 0 や 楽 チン。 台湾 
と 同じ だね。 

大渋 おで 有名な バンコクで すび、 
庶民の 足と して 活躍 している のび 
バス。 おちし ろい のび エアコンつ 
き （百 B 〜 10 日く らし、） と エアコン 
なし (3 .己 B 读両で 価格び 違う こ ム 
エアコンつ さは さらに 旧型、 新型、 
最新 型 かで 値段び 違 ラので やや こ 
しい。 めち やゆち や 安いな ぁと 思 
ったら やっ ぱ〇大 赤 宇ら しい。 だ 
けど ノ くスは 庶民の 重要な 足な ので 
値上げし よ ラに ちで をな レら しい。 


曰 本を 見習って ほしいよ。 ほかに 
は、 タ クシーの 初乗りは 3 已 日、 
3 已 0 ml の ジュースび 10 B 、 ビール 
の ル 瓶び 30 B 、 屋台で 食べる 麵類 
や ご飯 類は 2 日臣 くらし、 ヘア カッ 
卜が 1 曰 白 B 、 全身 マッサー ジ 90 分 
コースび 2 巳 日 目 （タイで どんな 生活 
をして いたか モ □ばれな たとえ だ 
ね）、 インターネット カフェび 1 
分 =1 B (1 時間なら 40 巨で お得) と、 
日本人から すれば めちゃ まいと 思 
ラ かを しれない び、 平均 的な タイ 
人の 巧収び 20000 B < 日いだ とい 
ラ ことを 考えれば みして 裕福に 暮 
らして いける ものではないだろう。 

JII の 上に ある 
ゲーム ショップ ロ 

タイの ゲーム 事情です び、 これ 
また アジアは どこを 同じ かな？ 
PS び 圧倒的。 そのつ ざび ゲーム ポ 
ーイ で、 かすかに ド U — ムキぉ スト 
び 生き残って いるかな？ ってい 
ラ 状況です。 ちちろん 本体は 正規 
品です び ソフトは コ〇 —、 ってい ラ 
かコ〇 —し か 売って ねえ だろ、 この 
国は！ てな 感じです。 当然 コ〇 
一ので さない (かない？） PS 2 は ほ 
とん ど 見かけ まだんでした。 

バンコク 巿 内で TV ゲー ムシ ョッ 
プび 集中して いるの び、 サヤーム- 
ス クウ ェアに ある マー ブンク □ 
ン. センター とい ラと てつち なく 
巨大な ショッピング センターです。 
ここの 3 F と 日 F に 数 件ず つ お 店び 
あります。 オイ ラは ここで 初めて 
ゲームボーイアドバンスび 売って 
いるのを 見ました。 いつの 間に や 
ら 発売され ていたん だな〜。 ちな 
みに 価格は 600 日 巨、 耳から 血び 出 
る ほど 高いで ず。 

PS のコ 0- ソフトび 20 B / 枚 
と、 こちらは 實 血び 出る ほど 安い 
です。 

タイには ち ラ ひとつ ガイド ブッ 
ク には 載って いない TV ゲーム ショ 
ップ おびあります。 そのを は" サバ 
ー レック"。 この 場所、 運河の 上に 
勝手に ル屋を 建てて 商売を してい 
るので、 地図 上には "1 しか 表記 さ 
れ ていないの だ。 インターネット 
で 情報を 集め 何とか 捜し あてさっ 
そく 潜入。 狹い 通路に ビッチ リ と 
ゲーム ショップび 埋まって いる、 
アジアでは おなじみの 光景。 



■ r サ パ— レック 内部。 
せ、 せまいんだ、 これび。 
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夕 


，.玄 


ながって いるので いままでの レーザ 
- カラオケと 違って、 新曲が すぐに 
歌える の も 魅力。 

我が家の よう な ケース がそ ういう 
点では いちばん 高く ついち ゃうが、 
実 原 息子 と ボックス にな んて 行けな 
いし、 突然 「ママ、 うんち J と言われ 
たらす ぐに ストップ できる し、 なん 
といっても そこは 自宅な ので 本当に 
ありがたい。 

わかげで、 ちょっぴり ス テキな ゴ 


-ル デン ウイー ク になった ので あ •: 


た。 セガさん、 ありがとう。 

ベ 


5 月 5 日 (巧） 


だんな 様、 31 歳の 誕生日。 「かみを 
取るな ら 今日に して」 と 言し、 続けた か 
いが あって、 1 週間ぶ りに 帰ち。 さら 
じ 「明日 も かめる よ」 とのが 報 0 

イエー イ！ じゃぁ、 どっか 行っち 
ゃう？ それとも 食べに 行く？ と、 
一気に 期待で 胸が ふく らんだの だが、 
义 しぶり に" 2 日 連結で かめ がと わか 
って 気が ゆるんだ のであろう、 「待っ 
て。 なんか しんどし、」 と 言い出す。 

えっ？ イヤな 予感 …… と 思って い 
たら 案のを、 喘息のを がが 出抬 め、 
途端に ボーっ と 熱が 出て、 あっとい 
う 間に 病人が できあがる。 は ぁ〜 っ。 

おうち で家庶 水乂ら ずの バース デ 
-っ ての も、 ホ わい 深くて イイよ ね 
っ、 と 気持ちを 切り替え、 ケーキ と 
お 巧を 買いに 行く。 

息子に r パパに プレ ゼン ト する お 巧、 
どれが いい?」 と 聞く と、 「これ だよ、 
これ、 これ」 と ピンクの ボー ベラを 言 
い 張る ので、 それを 中ム にした 巧 ま 
を 作っても らう。 

被が 起きて 来る まで 待って から、 
ケーキ じ ロウ ソクを 立て， •リ 、ッ e - 
バース デー" の 歌を 歌し、、 ふ〜 っと乂 
を 消し、 お 巧を 渡す …… という 一連 
の 行なを すると、 病人で 気が 弱って 
いるの か、 「うっ、 うれしし、。 ほんと 
ありが と」 と ウル ウルし だし、 息子の 
花まェ ピソー ドを 話す と 感極まって 
をき 出す。 


— と、 ここまでは よかった。 まる 


でず せ 家族" を 絵に 描いた ような 光 
景 だった ので あるが、 それ もつ かの 
間、 喘息で いつも お 上に 気が 短く、 
ちょっとした ことに つっかかって く 
る 彼。 どこへ も 遊びに 行けず バパば 
っ かり カマ われて おも しろく をい 息 
子。 その 板挟みに 合う 私 …… と、 そ 
れぞれ イラ イラして いる 3 人が ずっと 



: 


家に いる わけで ある。 その さきは ケン 
力し かない。 "彼と 私"、 "彼と 息子 "、 V ■ 
息子と かの すべての 組み さわせ た 5 '' ヴ' 


分に 1 回は ギヤーギヤーと 言い争いが 


始まる。 


5 呂 7 が 月） 


大喜びした はずが 連休" は、 "悪夢 
の 2 日間" となった。 

しかも、 既に ボロボ ロの 彼が 巧 巧 
から 「ヒ ザが 痛い」 と 言い出し、 今朝 
は 「ウギ 中〜、 痛い よ〜」 という W び 
声で 起こされる。 

けっきょく、 I 飯 野家义 々のか 日" 力， 
つ、 いちおう" 我が家の ゴール デン ウ 
イーグ I だった のに、 ラストを 飾る の 
は 病院と なる。 トホホ 。 

麵の 結果、 「"痛風" の 可自酣 ぁり」 
という ことが わかり、 大 ショック。 

「ほらな。 いつも あんなに みっこい 
もの ばっかり ガツ ガツ 食べて るから _， 


I’ 痛風’ です か。 
グルメに を いん 
でず よね。 酱お 病なん ていい ま 
すし。 風び のいて ち 痛い とか。 
由 香さん の 「何とかと い ラ 数値」 
とは 展酸值 のこと です。 身が 中 
にち えて 飽和が 態に なり 結晶し 
て、 閱節 とかで 炎症が 超さる 6 
しいです。 飯 野さん は 浸べ るの 
が 巧を だから、 む 配 だよ ね。 で 
は、 痛風 気 妹の 飯 野さん にはい 
た わりの、 巧き さんには 励まし 
の お 便 D 募集で ず。 送り先は、 
いつもの ように T 154 ぶ 528 
(巧） エン タープレイン- フ アミ 
通 Dcr ゲーク リの妻 ほで。 
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C 論 心 心 


やん」 と言うと、 「うるせ一よ。 まだ 
結果 出て ないから、 わかんな いじ ゃ 
ん」 と 彼。 加えて 「もうっ、 パパと マ 
マうる さい一」 と 息子。 

こんな 感じ で 場 巧が を わっても、 
最後の 最後 まで ケン カ ばか りで あっ 
た。 は〜 っ。 情けを すぎる …… 。し、 
つもみたい に 会えない が ミ 兄で いるか、 
それとも 旅行に 行く か、 そうじゃな 
いと 関係が なて なし 、親子で あると い 
うのを、 今回は ィヤ という ほど 思い 
ミロる。 

ちなみに 血液検査の 結 ま、 何とか 
という 数値が 70 未滿 をら 正常、 70 を 
越える と" 痛風" なので あるが、 70 ピッ 
タシであった。 「やっぱり 痛風 やん」 
と言うと、 「違うよ。 お 生は 口 0 だか 
ら、 どっちと も 言えません ね〜 J って 
言って たよ」 と 突っぱ ねられる。 いず 
れ にしても、 これから 気をつけ なけ 
れ ば . .…. 〇 










■r 



息子と ふたりで カラオケ。 

といっても、 わざわざ カラオケ ボ 
ッ クスに 行った のでは なし、。 ド リー 
ム キャ ストの" セ ボカ ラ" で、 である。 

そもそも カラオケは あまり 巧き で 
はない の だが、 今年に 入った ころ か 
ら むしょ〜 に 歌いた くな り、 が 来 
「な あ カラオケ 行か へん？ なあなあ 
寺 于 こ〜 よ」 と 被を i 秀う 曰々 が ■始まる n 

しかし、 「ヤ ダ！ そんな ヒマ あった 
ら 会社 f 子く」 と、 いつも ツレ ナイ 返事 
で、 う 〜〜 、 歌いたい〜〜、 と 日に 
日に 思いは 募る。 

「誰か 友 だち で も 誘わ っ かな あ 」 

と 思ったり もした が、 平日の 昼間と 
、 やはり" ママ 友 だ もに なって 
う。 ザ、 子供に とって あんな 不 
健康な •ホ 人の 遊び場’ に こっちから 誘 
ったり したら、 「あらや だっ、 イオン 
く んの ママって ヤンママ？」 っ てな 感 
じ でを 育 方 ま 十を 疑われそう である。 

息子と ふたり だけで ボックスに 行 
く 勇気 もな く、 気持ちとは 裏腹に、 た 
だた だ 虚しく 時間 だ けが 過ぎて いく。 

そんな ある 日、 「ん …… ？ もし か 
して、 もしかすると、 もし かす るん 
ちゃうん？」 と、 ドリー ム キャストで 
カラオケが できる いう 事実に ふと 気 
.づ く。 そうと わかれば いても たって 
屯 いられす、 速攻で 電器 店へ 向かい、 
"セ ボカ 巧 •を ダット。 早速 カラオケを 


勵 がる。 

あ ■〜、 "歌う" つて 気持ちい〜！ 

"歌 I つて 最高〜!！ 数 力 月 もの あいだ、 
欲 まが 遇 まっていた だけに、 スピー 
力一から 聞こえて < る 自分の 歌声に 


醉 いしれ、 満喫す る。 


—— と、 これが ついな 週間 まえの 


出来まで、 今日は 2 回目。 

せっかく ハード も 買った わけ だし、 
しかも 世間は ゴール デン ウイー ク真 
っ貝 中。 息子の おお だち は みんな 家 
族と 過ごす ので 遊び相手 も おらず、 

「あ〜 あ、 つまん ない の 」 と スネ 

る 哀れな 母子には ピッ タリの レジ ャ 
- なので ある。 

「3 歳の お チビと カラオケ なんてで 
きる のか?」 とお 思いの あなた。 じつ 
はお も 最初は ど うを るの か 不安 だっ 
たの だが、 とりあえず" 童 請" は 巧って 
し、 る 曲 だと 喜び、 "慎 吾 ママの おは 口 
ッ ク"、 "ミ ニモ ニ。 ジャン ケン ぴよ 
ん! "、 "恋を レ ボリ ューシ ョン 21" なん 
て、 超 盛り あがる の だ。 

これらを 自分の 歌いたい 曲の 含 間 
に 入れて おけば、 巧 ま才ー ケー。 し 
かも おの 歌に 含 わせて、 鈴 や タン バ 
リン、 マラカス （すべて おもちゃ だが 
…… ） で 踊って くれる ので、 いっし 
よに をって 楽しめる の だ （ただし/く 
ラー ドだろう が お構いな しなので、 
「お願い、 詩 かに 歌わせて …… 」 とい 
う 場合 も あるの だが • ••… )。 

それより 何が ショックって、 自分 
の 選曲 ザち 全 じ ナツ メロな ことで あ 
る。 aiko も 宇多田 ヒカル も 巧を 林 障 も 
トライして みるの だが、 難しくて ち 
っ とも 歌えな し、。 

逆に 森 高 千里、 化 田聖 子、 お ニャ 
ン子 クラブ あたり だと、 歌って いて 
ホン トに 気持ちい いし、 落ち着く。 
太田裕 美の ^ の/ ^ンカ チー フ" なん 
て、 ひと 世代 まえ だけど、 歌って み 
たら あまりに すばらし 過ぎて、 途中 
で 鳥肌が 立ち、 しまいに はを いてし 
まった。 

ちなみ じ A — ド （ドリ ー ムキ ャス 
卜- カラオケ 0 9800 円） さえ 買って し 
まえば、 カ ラオ ケ 利用 権が 500 円 （況 
日 歌し、 放題で 2000円 等 も あり）、 イン 
ター ネッ ト接結 料と 通話料が それ デ 
れ 3 巧 約 10円 り 時間で 約 200 円） とそ 
ん なじ 高くない ので、 人数で 割り勘 
に すれば すごく を 上がり。 そこに コ 
- ラと ポテト チッ プス がつ けば、 極 
楽 カラオケ ライフを 楽しめる のでは 
ないだ ろうか。 しかも、 ネットと つ 


--.為 


纏 ; 



5 ち 1 曰 （义) 


ス —バ！ ワープ 、巧 お K を 氏の 巧が。 不規則 だけ じ ゃな 
く、 とんで をな くを 忙な飯 巧さん のよ を (たいへんな】 
爱 としてを 庭を まえる。 大限 出身の 明るい 巧 香さん。 






セガ • ア 5 ューズ タント テーマ パー ク 『ジョイ ポリス』 
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を 国の ジョイ ポリスの 情 
巧を お届けず る この コー 
ナー 。ますます 楽しい イ 
ベントび いつ ぱいの ジョ 
イ ポリスに 遊びに 巧 こ 5! 

八 V ぶ ご 細ち 巧 IMSMBHS 


やっぱり* ししぶ 国の ジョイ ポリスに 遊びに 巧こう! 




映画 『ギフ ト』 公開 記念 ビンゴ 大含 


6 月 2 日と 3 日に バス ポート 券、 また 
は 館内で 3 已〇 。円む 上 ご 和 巧の 方を 
対象に、 超自然 ミス テ U アス- ムー 
ビー ザフり ペア 鑑賞 券已 □組 1 00 
ち輸 TOSH 旧 口、 ESP 力ー ド 
などの 豪華 賞品び 当たる ビンゴ 大会 
を 実施し ます。 当日は 映画 公開に 先 
立って、 映画 r ギフり 予普 編を 館内 
モニターにて 楽しめる ぞ。 


C LAKESHORE ENTERTAINMNT 


•6 ち 2 日出、 3 日 （日） 
•各 曰 1 な 00 〜 


まま ジョイ ポ ジス 


Tokyo JOYPOLIS 


ゴールデン ウィークに 東京 ジョイ ポ 
U スに 登場した " J 日 YPOUS レンジ 
卜一 "びが 子 i 平。 アトラクション 待ち 
の 列に 乱入したり と 若手 お 笑し 常人 
魂で 大 活躍だった の だ。 今後ち この 
人気で 巧 登場ず るか も？ 盛り上が 
る 東京 ジョイ ポリスの 隋報 はこの ぺ 
—ジで m する ので お楽しみに！ 


ジョイ ポ y ス レンジャー 


オール プレイヤー ズ カフェ 
にお 子 ほ セット!！ 



なんと 東京 ジョイ ポ U スの 才ール 
プレイヤー ズ カフェに、 子 巧 だけ 
の ラれ しい セットが 登場。 A ンバ 
— ガ ー 、 ド U ンク S 、 ボップ コ ー 
ン、 JP バッチ （キーホルダー、 
ピンバ ッ チの 場合 あ 0 ) の お得な 
セッ トで 480 円。 食べて みたい ね。 


说! 離 楽しみ 



ジ ョイポ り スグッ ズの お得な お 楽 
しみ 袋が 登場。 性別に あわせた 巧 
容の 男の子 セッ トと 女の子 セッ 
卜。 お出かけに 犀が な 旅行 セット 
な ど 2500 〜 4300円 相当の 品び 
入って 価 指は ずべ て 800 円 （お 
別)。 ぜひ チェックして みよう。 



ま 値 


巧備 乗馬 ク ラフ- クレイン 岡 山 


巧 山 ジョイ ポ iBl 


kayama JOYPOUS 


ブラ ブレット & ポ ニー 

ふれあい 広場 

岡 山 ジョイ ポリスでは 己 月 1 日日 旧) にヴ 
ラブ レットに エヴを あげたり、 ポ ニーの 
棄 馬を 体験し に。、 記 急 写真を 撮ったり 
とお 馬 ごんと 所れ あえる イ ベン トを実 
施 0 この 機会に 遊びに 行 < しかない な 


参 6 ち 10 日 （日） 

•1 1:00〜16で0 
参 岡 山 ジョイ ポリス- ピ □テイー広場 


【ち ggggimm TEL 0 が- 2 日 7 .已 己の 麵 

. h 町;// www . uma . crane . com / lop / lw . btm |^ 


I サイ K — クー ポンに 

U 千 巧 県民の 曰、 横 巧 市民の 曰 感謝 クー ポン 登場！ 


横ち 市 及 肝 裏 骨 こ 在住 .在学-在 
勤の 人は y V ’ ソ] ンか 携帯電話で クー 
ポンを 入手して、 巧 住 ■な 学-在勤 
を 証 日月で きる もの 備午 証' 学 超 E ' 
社員 罰な ど） を 持参して 東を ジョイ 
ポリスに 遊びに 巧こう。 まい 価格で 
J ':ス ポー トを 購入で をち や ラぞ。 


参已ち 26 な ±)~7 ち 1 日 (日） 
•大人 (富 校 ま W 上）： 

2800円 （通常 価格： 3800 円） 
参 子供 (か •中ぎ 生）： 

2300円 (通常 価 巧： 3300 円） 


バソコ ン 

レ mode 
がが 
EZweb 


http://www.seaa. co.j が C け 扣/ 
http://www.seaa.co.jp/cybe が/ 
http://www.se が. co.j が cybe け/ 
http://www.seaa.co.| が cyber/ez/ 


— _ •• A 〇 Fykuoka JOYPOLrS 

宿阳 ジョイ ポ IP ス 


Cafe R が ort はたり ゾ -卜) 
巧 PS 限定 メニュ ー営場 



現な" カフェ ブランカ’ に 新 メニュ 
—3 種類び 期間 限定で 登場。 7 ち 
31 日まで。 ぜひ お試し アレ。 


うまう が 雨期り な ポート 

九蝴も 梅雨入り となん 遊び 好き 
にと つては 1 年で もつ とちい やな 
季節では？ とい ラ わけで 福陶ジ 
ヨイ ポリスでは、 この 季節を かし 
でち 楽しんで いただける 雨が だけ 
の 特別 割引 パス ポー トを 就中！ 


参 巨 月 30 日は はで 
•大人 (高校を]; 1上）： 

2400円 (通常 冊 巧： 2900 円) 
参 子供 (小 • 中学生）： 

1 日日 0円 (适常 価な： 2800 円） 


■ JOYPOLIS INDEX 

画 

梅 田 ジョイ ポ リス 

1 TEL 0 色- 63 色 巨- 3647( 代表） 

岡 山 ジョイ ポ U ス 

TEL 086 - 232 - 8790 (代表） 

京都 ジョイ ポ リス 

: TEL 075 - 3 己 己- 8778( 代表） 

東京 ジョイ ポ リス 

T 臣し 03 - 550 白 -1801 (代表） 

福 岡 ジョイ ポ リス 

1 TEL 092 - 272 - 224 呂 りで 表） 
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ケートは かきに、 ん 

のま 号を^ とつ だ (こ 

带 巧が WliRH: 
ように ま おしてく た： 


さ レ, 


てね, 
そ さ. 


プ レゼ 三 
.まていた 巧 


でを る だけ、 巧 想 イ ッ ちーミ タち |1 し 1 


K のを 司 ま 発ちを 幸つ でか 

さまず。 


6月29日【がお印有巧 


rHAPPY ★し 巨 SSONj 
シングル CD セット 


ヴ リン セ スタ-力-コレクション！ 
ソフト 






3 


r ヘビーメタル ジオ 7 トリ ジ クス j 
. ソフト 


なんと 8 校の シングル CD をを'‘： 
ット にして 1 名に プレゼント。 ‘• 
. 1 名 様 


'SONIC ADVENTURE2i 
ソフト 


を r ブ U ンセ スメー カー •！ シ 
リーズ 靴が 1 お W . 

3m 




か馨 

大人気の アメコ ミ f ヘビー メタ 
ル] をを とに した 3D ゲーム だ！ 

3 名 様 


r カル ド セプト セカンド J 
I ， ソフト 



ソニック 誕が〇 周年の 記を に 
ついに 最新 巧び 登場！ 

3 名 様 


拳なる ボー ド ゲーム ではなし 觸 
樹 をが 魅了 嫌 齡 

3 名 様 


大人気 ボー ド ゲームの 最新 作 
が ネット 対応で 帰って きた。 

3 名 様 


ファ ミ 通 DC 7 月 号 アンケート 


が 3.2 巧！ 輪 自链 旧ぉ曲 I 

1.1 トム メイト . ア- ロレ クシ ヨン 
化 ミ 毎 道 "邮巧 お I 
埼玉県 音 得 巧 ± 

愛涅県 巧 田 ま 一 [ 

2. ドリームキャストカラオケ j 
ま 京都 田 屋巧也 麵 

京都 巧 化 " I 宙一 J 

3/1 クソ ダス ギル ティ - ネ巧ツ フト ! 
山 お 県 巧 ミ尺智 • 

巧 庫 県 巧谷刚 * 

和歌山県’ 捆 をを ； 

ん ’ 扣 が 巾 [bhV だを ! 化の 卜 ! 
埼玉県 ミ 也田聖 ？ 

東京都 化巧衛 

愛 巧 県 丹 羽冨晴 • 

I 

已 .'PHANTASYSTAR 阳 UNEVer.2 ソフト こ 
巧 木 県 梅 本 お 之 1 

千 ま 県 增田正 

巧奈 "I 県 安… 洋太 ■ 

ら [■/ [ウン ティ A ン ターサラ？ 
ホー リー マウンテンのを 王 J J 
ソフト I 

■ かお 山隆ホ 

阿 式 亜美 ま ， 

坂 □啓 明 I 

I 
I 




岩手県 
ま 京 部 
お 本 県 


はがを の 書を かた 


アン ケー ト A ガキの 表の 部み じは、 
本誌の 記事を 読んで あなたが メッセー 
ジ をな えたい 人 (会な） のを 前 と メッセ 
-ジを 書いて ください。 ハガキ の妄に 
は、 ファ ミ 通 DC で 徹底 攻艳を やって 
ほしい ゲーム の タイ トル や、 やって ほ 
しい 企画を 含いて ください。 

アン ケー トハ ガキの II の 部み は マー 
クシー ト になって います。 質問の 答え 
と 同じを 号の c=> を、 活い 鉛筆で 塗り 
つぶして くださし、。 〇 から はみだし 
たり 巧かったり すると、 機械が 読みと 


れ ない 場合が ありま すので 注意して く 
ださい。 

マークシー ト むかの 部み は、 ペンな 
どで 記入して いただいても かまい ませ 
ん。 プレゼントのを 望 商品 ■のま 号は ひ 
とつ だけ 記入して ください。 なお、 プ 
レ ゼン トの 発表は 発送を もって かえさ 
せて いただきます。 


0 あなたが 買 お 5 とむ びけ ている 巧 誌を 巧え てくだ ごい。 （いくつで を） 

1 .ファ ミ 通 DC 2 遇刊フ ァミ 通 3 .月刊 ファ ミ通フ ロス 4 .アルカディア 5.V ジャン 
プ 反 ド U マガ 7 .グー ム 巧; 評 狂霉 g 王 9 .コ □コ □コ 吉ック 10 .その他 
0 あなたが 本誌で やって ほしいを 画な どを 丢 いてく ださい。 

0 これ か己篇 売され る ドリーム キャス ト のソフ トで房 入 予定のを のぞ 3 つ 含いて ください。 
0 いままでに 買っ てよ かった とま 持す る ドリー ム キャストの ソフトを ひとつ* いてく ださい。 
匹! ブレ ゼン ト のち 望宙品 をを 号で 記入して ください。 


> マークシー ト 記入 例 


をい 例 


套い例 


フ アミ aoc EX 阳 ESS 

ソフト ランキング 

' SEAMAN FILE 

; 巧 巧 ゲーム クロス レビ ユー 

ス ー K— □ ボツ ト大巧 a forOreamcast 
■ ダビつ < 


I 質問 事 頂 I 

田 今 号の フ ァミ お DC で おを しろ かった 記事は どれで ず か？ 

ちの 表 か 5 進んで ください （いぐつ でを)。 

且今 号の ファ 5 通 DC でつ ま 5 なかった 記事は どれで ず か？ 

ちの 表 か 6 基んで ください （いくつで ち)。 

且ぎ 校. ぎ 年ち しくは 構 業を ひとつ だけ 进んで 答えて ください。 

1 .ル 字 4 年生し U 下 2 .ルぎ 5 年生 3 .ルぎ 6 年生 4 .中ぎ 1 年を 已 .中を 2 年生 6 .中学 3 
年生 7 高校 1 年生 狂 育 校 2 年を 9 .育 巧 3 年 ま 10 .浪人生 11 .大学生 12 痛 乂専 
巧ぎ 校 生 13 .をな 異 14 .公務員 15 百 営業 1 らま 帰 1 スフ IJ- ター 1 狂 その 化 

凸 友な たの 持っ ている ブーム マシンは つ ざの 5 ち どれで ず か？ （い <つ でち） 

1 .ド U— ム キサ スト を サター ン 3 .フレイス テーショ ン d.PSone 5 .ニンテンドウ 64 らスー バー 
フ ァ 'コン 7 .ファ =11 一つ ンピ ュータ 狂 PC エンジン 9 .メ月 ド ライフ 1〇.ブームボーイ 11 .グー 
ム ボーイ カラー 12 .ヴ ーム ポーイ アドバンス 1 互 ネオジオポケット 14 ネオジオポケット カラー 
15 .ワンダースワン 1 ら 9 ンター スつン カラー 17 .パソコン 18 .フレイ ステーション 2 19 .その他 

旦 ちな たが これ か 5 巧し いと 吾う ゲーム マシンは どれです か？ （いくつで も） 

1 .ドリー ムキで スト を ポケット ステーショ ン 3.PSorie 4 .ニンテンドウ 64 
5 .ゲ ーム ボーイ カラー らスオ ジオ ポケット カラー 7 .ワン ター スワン カラー 狂 フレイス 
テーシ ョン 2 9 .ニンテンドー ゲームキューブ 10 .ゲームボーイアドバンス ll.Xbox 
1 を パソコン 13 .とくにない 


な阳 0M 化 SNK 2 MILLIONAIRE FIGHTING 2 咖 

PHANTA が STAR ONLINE Ver.2 

SONIC ADVENTURE 2 

シェン ム ー n 

Confidential Mission 

Cand む tripe 〜 みな 5 い 天 ほ〜 

OUTTRI な ER 

C が扣 M vs. SNK MILLENNIUM FIGHT 2000 PRO 

細ネッ トお グク カで ン S 照 ホ- ルス タづ 

エルドラド ゲート ま 5 さ _ 

へ ビー メタル ジオ 7 卜 y ッ クス 

ガイア マスター ま货！ 世紀 王坛説 ~ 

メカ ト □巧 巧 巧 巧 班の ずべ て 

ガンダム バトル オンライン 

こみつ く A - テイー 

义巧 E 巧〜 Tlie Vimm on Megiddo~ 

PiaV キヤ □ ッ ト へよ 5 こそ !! 2.5 

S ス •ムー ン ライト 

プリンセス メーカー コレクション 

クレオ バ トラフ オー チュン _ 


防 ガ巧談 


WE ARE DC SU 昨 0 机 ERS 

ド ij ヴポ 

たたか 文!！ 巧 巧 ゴロ 

IV DC 

ネット 巧な ソフト ガイド 

D-DIRECT 通 色 

111 化 )0111 でホームぺー ジをご <3 ちゃちラ ！ 

ラえ ぶを とな 5 

隹ヴー コ □シア ム 

サクラ 大巧 3 〜巴 里は 燃えて いるか〜 

バ ウン ティ A ンタ - サラ ホ - り-巧 ジ テンの 舌 王 

デスク U ムゾン 0X 

巧な一 をの ゲー マー放 巧な 

ゲーム クリエー ターの 囊 の曰拓 

ジョイ ポリス 情 巧 局 

プ レを ント 

わ vond the Revolution ま 巧の 巧こう M 

CRAZY TAXI 2 

セガ ガガ 

エクソ ダス ギル テイーネオ ス 

HI-TECH ARCADE W 邮 LD 

バーチ ヤファイ ター 4 YOU 

が GA C0NSUM 扣 HI な 0RY 

カル ド セプト セカンド 

值巧巧 

PickuD New か lease 

Software む hedule 


ど ラを あ 0 がと 5 ございました。 

SK ご 記入の 巧容 にぶ 0. 巧な よ 0S 品 ヴー ビスに 巧す る ごまのを おる 0 ではて いただ < 涅をぴ あ D ます。 
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西 • スキップの 西です。 最近は、 
ゲーム 機 じゃなくて パソ コンで 作 
りたい と 思い 始めたん です よ。 ゲ 
ーム 機の ソフトって 1 年、 2 年 かけ 
て バーン と 出して、 あと 手を 加え 
る こと がで きない じ ゃ ないです か。 
出したら 終わりで しょ。 その 点、 
ハ’ ソ コン だと バー ジョン アップが 
できる から。 

巧 木 • 大宮 ソフトの 鈴 木と 
いいます。 r カル ド セプト J 
という タイトルを ここし ば 
らく やって おりまして、 近 
況 という ことになると、 い 
ま け ルド セプト J の ド リー 
ム キヤ スト 版の ちよう ど 追し、 
込みで、 こう 話しながら も 
頭の 中では あそこに バ グが ないか 
とか、 あそこは 大丈夫 だろうかと 
いう こと がぐ るぐ る调 巻し 、ている 
状 儀です。 

遠 巧 • ゲーム スタジオの 遠 藤です。 
近況の 中で トピックスと しては、 
ゲームボーイで roTj っ ていう 作 
品を 作っ たんです が、 これは 史上 
かつてない 容量を 確保 させて もら 
って、 実質 上 僕は ゲーム だと 思っ 
ていないんで すが、 力ー ドを 使っ 
たお 話と いうか、 世界観の 提供と 
いう ことを メインに 考えて います。 
世界観は 明らかに 谱 いで 1 ■。すべ 
てを ダー ムの 中で 語る ことは でき 



ない ので、 バックグラウンドの ほ 
うは、 公 ま サイトの ほうで 展開す 
ると いう やりかたで。 

中 • ソニックチームの 中 浴 司で も 
先週 (3 月 29 日）、 とっても うれし 
いこと に （『ファン タシースター オ 
ン ライン J が） 日本 ゲーム 大賞を い 
ただき まして、 本当に ありがとう 
ございます。 かなり 意が でした け 
ども、 ありがとう ござし、 ます。 

西 • 今日の テー マが I 新しし ホ も 
しろ さ" って ことなんで すけ ども、 
r ファンタシースター オンライン J 
ってす ごいです よね。 

中 •ありがとう ございます。 

巧 巧 •僕、 し、 ま抵 兄都告 できない 
んで すよ 煤)。 完全に 秘密と 言わ 
れて いるんで。 僕らは 1 年 半もゲ 
—ム 作って な いんです よね、 気が 
つけば。 最近 何を してる かって、 
仕事を してます よ。 でち 、 言えな 
いんです よ。 ゲームと か だったら 
僕が や ってい るから 僕の 判断で 言 
え るんだ けど、 し、 まの 仕事は 言え 
な いんだよ ね。 スー パー ワープと 
いうのを 去年 作って から、 本当は 
パソコン とか 使って おもしろい コ 
ミユ ニケー シ ヨン ソフトを 作ろう 
と 思って たんです けど、 たとえば 
ちょっと お 右し ろい メー ラーとか 
…… 言えない、 やっぱり。 う〜 ん 
もうあと ちょっと、 夏ぐ らいに 記 



が溃聲 驚; 


口 — フ- 
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1970 年 ままれ。 東京都 出身。 1994 ^ ワープ を 設立。 制 巧した 
のの 食卓； は、 マルチメディア •通 ま 大国 I を 受宙。 r エネ ミー- 
ゼロ ( Eo ) j 、 r リアル サウンドー風の リグレット ~ j 、 roaj を 制 
作。 2000 年に 社名を ス ー A •— ワーブ に强。 業 巧の 風 空 巧 5 し 
く、 今度を 人とは るった、 エッジな ちのを 制作 中と か。 ユーザ ー 
の 前に 出る のは 义 しぶり。 


スー/ (—9— ブの虽 巧な 致は この 
ホー ム ベー ジ で。 ただし、 ド U — 
ム キャス トで 見る のは 残を だけど 
ムリ。 を 巧} ぞ満 使用の ため バソコ 
ンか 5 ね。 飯 野 巧 さ 氏の 日記を あ 
る。 ht1p://www ぶ uperwarp.co.i が 



西 健一 0WS 


1967 年を ま 打。 東京 猛 出身。 スキ ッフは ラブ デリックから 社名 
をを。 作品は フレイス テー シヨ ン 版で FmoonJ, 2000 年 11 ち 
に ドリー ム キャスト 版で 巧 本 81— 氏と rL 0 .LJ ぞ^。 

レスの ゲーム に g 戲 した 作品。 彼の 作品の ちよ 
的な アフローチろ 巧が。 « 近は、 ちよ 
コ 5 ユ ニケーシヨ ン ソフトの サン ブル 巧 制作 中 < 

里に をむ 巧なる 生 巧と してを きて 巧く 自 
分。 テキスト レスで、 巧 語の 進行を 気持 
ちを すべて 音 やしぐ さ 表現され る 不思講 
な 作品 C 巧 巧が 開 巧の ためにち り 込んだ 
□ボットの A ル 5 との 吾 度の 闻 語； タイ 
トルの 丄 ack が love. とは？ 


者 発表す ると 思 うんです よ。 だか 
ら そんと きじ 言います けど、 基本 
的に ゲーム じ ゃな いんです よわ。 
エン ター テイン メント です ね。 で 
も、 ゲ-ム もで きる。 難しい な あ。 
そうそう 誤解され るんで すけ ど、 
僕は ゲーム を 作る のを やめた わけ 
じゃなくて、 ゲーム 業界は やめた 
けど、 ゲームは やめて な いんです 
よ。 そこが、 違う。 

巧め て" ゲーム のがし さ" 
をち える 


西 ♦ 新し いってい うのは それだけ 
でも おもしろい。 たとえば [マト 
リックス J なんて、 見せ かたがち 
よっ と 新しくな っ ただけ です ごく 
お电 しろくなる。 でも、 作る ため 
のプレ ゼン テー シ ヨンが 難しし、。 
僕の 中には イメージが あるから 巧 
手に 聞かせる じ ゃないで すか、 こ 
うこう こういう 感じなん です けど、 
つて。 僕の プレ ゼン テーシヨ ンが 
へた だって こと 电 あるかち しれな 
いんです けど、 ほかに 比較す るを 
のがない ものを 人に 伝えよう とす 
る ことのたい へんさって いうのは 
あります ね。 

お 木 •僕の 場合、 新しい おもしろ 
さって なん デ や、 って 聞かれる と 
非常につ らい。 自分の 自我に 関わ 
るぐ らいの 話に なって。 あえて ア 
ン チの 立場で 言う と' ゲームの 本 


当の おもしろさ、 ゲーム 固有の お 
もしろ さって いうのは、 パー ソナ 
ル コンピューターが 作られてから 
バタ バタ バタと できた コン ピ ュー 
夕ー ゲーム の、 いくつかの ドラマ 
ツル ギーの ゲーム 防み む々 やつ。 
それが 何ノく ターン かあって、 本質 
的な ゲームの お 右し ろ さって、 そ 
れな 降は そんなに 発見され ていな 
いと 思 うんです ね。 10 数個し かな 
し、。 みなさんは きっと 新しい おも 
しろ さを 追求され ている と 思う の 
で、 をに アンチテーゼ として、 話 
を 盛り上げようと してこう いう ふ 
うじ 言って みたんで すけ ど。 

遠 巧 ♦と 言いながら け ルド セプ 
卜 J って ネット ワーク 文 ホち でしょ。 
お 木 •そうなんです よね。 

遠 巧 ♦ そういう 点では ちゃんと 追 
ポ してる じ ゃないで すか。 ハード 
が 変われば、 新しし ホ もしろ さが 
出て くる 巧宫封 まは あるよ わ。 でも、 
(キヤ ラク ターの グラフィックの） 
血管が 巧き 出て いるから スゴイ は 
ない よね。 それで ゲームが おもし 
ろくなる、 はないだ ろうな あ、 と 
最近 思いました。 そんな ことより 
フレーム レート 60 を 守れよ。 それ 
って アクション ゲーム の 基本 だよ、 
って 実感と して 感じます。 f ソニッ 
ク j なんか まさを 表現す るた めに、 
フ レー ムレー トを 守って 巧め て 速 
さが 表現で きたりす るんで、 その 
へんの 体感の 部分って いうのは、 


マト IJ ック 7 

ラリ ー& アン デイ- ウォ シヤウ スキー 
の 巧 まが 脚本、 監督、 裝作 総指揮を 巧 
つた 映画。 キアヌ • リー ブス 主演。 超 
ス □— モーシ ョン 映像で 蹲 かを 港け る 
I アクション など CG を麗 使した まつた 
く 新しい 映像 表現び 話題に なり、 まご 
にな 会 現を にまでな つた。 


こ ラ 7 ツ / 

ちとは 演劇、 凰 曲に 関する 理論 だび， 
現在では 演勘論 や 作劇 法の 意 巧で 使わ 
れる ことび をい。 この場合は， ア クシ 
ヨン、 RPG など それぞれの ジャンル 
での お 6 しろ さの 基本 お、 装飾を 取り 
去つ た 原型の ことを ドラマ ツル ギ ーと 
巧んで いる。 


ィ己 - レ-: 

動画を 表現ず る 場合に、 1 巧 間に 巧コ 
マで 表現して いるかを フ レームレー ト 
とい ラ。 ドリームキャストは 高密度の 
3DCG を 60 フ レー ムで表 現ずる 力が 
あるび、 そのほかの 処理を 化 巧して 進 
める ためな め 5 かな 表現を ずるのに 余 
巧を 持たせる こと も 必要に なつて くる。 


ち,.:': 

2001¢ 3 ち 16 曰、 むす 全の ため 永 
眠した セガの 元を 長 兼な 長。 大正 15 
年 大阪に 生まれ、 お 巧の CSK の 前身 
である コン ピュー ター サー ビス （巧） 
を昭巧 43 年に 設立。 ベン チャーの 草 
分けと して 手 巧を 発揮、 昭巧 59 年に 
は セガ- エン タープライ ゼス (現 セガ） 




どう 考えても 描画が いくらき れい 
でも フレーム レートが をち たら そ 
れ だけで つまん ない。 

中 >60 フ レー ムで回 すって いうの 
は、 僕 も こだわって いる ほうなん 
です けど、 ちょうど r ソニック ア 
ド ベン チャー 2 J が、 きのう （4 月 6 
日） 発売の 週刊 ファ ミ 通 た 価格 
とか、 発売日と かが 発表に なった 
ん です けど、 前 作の r ソニック ア 
ド ベン チャ ー J が 立ち上げの 瞬間 
には 無理やり でる ラ ウン チ （ドリ 
-ム キャ ストの 発売日} に 邸 こ 合わ 
せよう、 って ことで •作って いて。 
で、 発表会の ステー ジ 上で やった 
『ソニック J 自体は 60 フ レー ムで回 
ってたん です よ、 実 機で。 だけど 
調整して いるう ちに、 どう 考えて 
も 回り きらない、 というので 泣く 
をく 加に をと して。 今回、 約 2 年 
ぐらい その 時から たって ますけ 
ど、 r ソニック アドベンチャー 2』 
はなん とか 60 フレームで 回そうと 
いう ことで、 一ち 懸命 やって ます。 
巧 巧 ■いつ 出る の？ 


う輯咸 する かとい うこと で、 いろ 
んな 実験と かくり 返しながら、 力 
メラ ワーク を 変えて とか、 いろい 
ろ や るんで すけ ど、 なかなか 60 
フ レー ムで醉 わない ようじす るの 
は 難しくて ね。 f フアン タシー スタ 
ー オンライン J は、 あれは 30 フレ 
—ムで 回って いるんで すけ ど、 3 D 
醉 いする 人で も 酔わない ようにっ 
て、 いかに カメラを ゆっくり 動か 
すかと か、 歩き も ゆっくり してと 
か、 というと ころで あの へんの ス 
ピー ドが 構築 されて いるん です。 
60 フレ ーム で电醉 わなく てす むよ 
うじって いうのは、 まだまだ 大き 
な 課題です ね。 まったく 酔わない 
ようじで きる はずなん です よ。 

ネツ トワー ク にかけ た 
适 まを ど ラ 巧いで いくか 


中 •"新しい おもしろさ" っ てこと 
になる と、 僕 的には ドリーム キヤ 
ストが 出てから r サンバ DE アミー 
ゴ』 を 作って、 身体を 動かして み 
るの がいいの か、 とか ネ 




中 >6 月 23 日 発売。 ソニック はち 
ょうど 10 周年なん です よ。 1991 年 
の 6 月 23 日に アメリカで 発売して、 
それに 合わせて ちょうど 10 年 目。 
今年は 記念すべき 年、 とし、 うか 僕 
も 年を とった な あ、 なんて 思う 
傑)。 10 年 か、 ソニックを 出して 
から 10 年 だよ ね。 感既 深い ものが 
あるんで すけ ど。 でも 最近 60 フ 
レー ム、 絶対必要 だな あと 僕 も 遠 
藤さん と同じように 思 うんです け 
ど、 し、 まの ゲーム が 2 D から 犯に 
変わって きて、 3 D 醉 いっていう 
のが 起こって きた。 で、 これを ど 


ット ワークを やって みる 
のがし、 し、 のか、 まだ 电の 
すごく 模索して いる。 時 
代の 流れの 中で で どうい 
う电 のがい いか、 ってし、 
うと ころを 瞬時に 判断で 
きて 出せた のが 勝つ のか 
な あ、 という 気 もして ま 
すね。 ネットワークは 本当に か II 
の 夢だった、 という か、 ネット ワー 
ク じすべ てを かけて いくとい うこ 
とた なんと 個人 M の 中から ざ 
っと 2000 億円 前後の おを を 出し 
ている。 それを ドリーム キャスト 
の ネットワークに かけて くれた。 
摸 も、 モデムを どうしても つけて 
くれって いう ことで、 すごく 騒い 
でです ね、 最後の 最後の ラスト 1 力 
月 まえぐ らいまで、 まだつ かない、 
って 言って いるのを、 「いや、 つ 
けよう」 と、 最終的に ガ II の 判 新 
でつ いたんです。 そういった 意 ホ 


も あって、 僕たちは ドリーム キヤ 
スト が 出る 瞬間に "ゲ ームの 新し 
さ" ってい うこと で ネットワーク ゲ 
ーム をなん とか 出したい、 という 
思いが あった。 でを、 せっかく モ 
デムを つけて もらった のに 開発 期 
間が 短くて、 オンラインで 動いて 
いるの が 作れて いなし、。 という こ 
とで、 それで 一生 懸を ネット ワー 
ク という ものを 勉強して。 ただ、 
ま だま だ ネット ワーク というのは 
難しくて、 曰々 みんなで 頭を かか 
えてます。 ダームを 出した じか か 
わらず 終わりが か、 んで すわ。 誰 
も 休んで ない が 態で 延々 と 作業と 
仕事が 続いて いる。 はたして これ 
はいいんだ ろうか、 つてい ラ もの 


ら、 いろいろ 考える ことがあって 
…… 。 ある 意 巧 ドリーム キャスト 
は 終わっ ち ゃい ますけ ど 、 ものす 
ごく 華々 しく 終わって いっている 
な あ、 と。 いままで なくなって い 
った ゲーム 機って いっぱい あるん 
です けど、 こんなに 売り切れ てい 
てない、 ってい うが 態って 巧め て 
だと 思う。 そんなな かで 僕 自身は 
新しい r ファンタシースター オン ラ 
イン V が. 2 J と r ソニック アド ベン 
チャー 2 j もやって ますし、 ド リー 
ム キャ ストを がんばって います。 
ドリー ム キャストを 持たれて いる 
方たち は、 本当にす ごし 倘械 にめ 
ぐり 会えて いるん じ やない かと 思 
いますね。 




1965 年生まん 静面県 出身。 1993 年に 法 51 してにード モナ 
-クー とこ とん 巧 〜 J を お が。 サター ンユー ザ ーには ちれ 
6 れ ない 名作 f カル ド セ ブト J はシ リーズ と してを 巧 種に て リリ 
-ス され、 をく の フアンを 得る。 通信 対応の ドリー ム キャスト 巧 
の虽 カル ド セフト セカンド J を 7 巧に^ 予定。 ル 人な で 
の 度 人的 ゲーム 作り に 超 平ち り。 

力ード ゲーム の 王道を 行く シ リース の 
最君 f 巧、 カル ド セフト セカンド.;。 

加 居直 之 氏 5 による 美しい イラストの 
力ー ドを、 通信を 利用して 巧 巧。 各 パ 
ラメ— 夕—と 通信に よる^に 時間を 
かけて 制 巧 中。 フアンの 巧 巧大。 


すごく みん なで 疑問に 感 じつつ や 
ってき たわけ だから。 日本 ゲーム 
大賞では、 きっと ニュー ウ エーブ 
賞ぐ らいは 取れ るん じ ゃなし、 かと 
いう 軽し 、気持ち でを 場に 巧った ん 
です けど、 なんと 驚く ことに 大作 
RPG がた く さん 出た 中で [■ファン 
タシースターオンライン J が 受賞 
さ せな ホむ 、て 本当に うれし か 
った。 本当は 大 J りに 巧ら せる と、 
いちばん 喜んだろう なと 思って。 
いま 実際に もらった トロフィーは 
ガ 1 1 の 霊前の 前に 飾って あります。 
もう 本当に 大 川が t く なって か 


ゲーム 業界の 

巧 造な ミは 巧 巧す るか？ 

巧 巧 ♦"新しし ホ もしろ さ" という 
と、 べつになくても いいな、 とい 
う 気 もしな、 るんで すけ どね。 興 
を すれば いいんです よね、 僕は。 
瞬間 的な 興奮だった りと か、 けっ 
こう 長い こと そこに、 突っ込んで 
いっち ゃうよう な 興奮って いろい 
ろ あるんで すけ ど、 そういう のが 
なくなって 来て いるかな、 て 気が 
して。 それがし、 ろい ろ 理由が 考え 


取 巧 役 会長に 就任。 ド U — ム キャスト 
の 拡大に ま 力し、 ドリー ム キャストを 
産 中止を 巧め た 今年 1 ちには、 私財 
850 億円を セガに 寄贈して 教略 なて 
直しを ま援 していた。 


劇場 公開を 目的と せず、 ビデオの お壳 
での 収入を 目のと した 换 画の 热 称。 ほ 
予宮 だが、 携わつ ている 人たち の テン 
シ ヨンは 高く、 曰 本 映画の 特異 分野を 
形が している。 A ズレ 10 本の ラち に 
傑作 1 本を 巧ず く らいの む 意気で 見る 
のび V シネマの 正しい 見 かた。 


NTTDoCoMo の 携帯 空 話と DoPa 巧 
を 使用して お 年寄 0 のボッ ト 利用 状況 
を适頂 化か 5 監視で をる" みまを り ほ 
つと らいん i - pcrt " のこと。 DoPa 網を 
使う ことにより 月額 3000円 というを 
おでが 用で をる のが =ソ。 詳しい 巧容 
は、 h な p :// www . mimamori . net / で。 


カオスは そのままでは 何ち をみ 出さな 
し、 逆に、 完 をに スタティックな とこ 
ろか 5 ち 何を 生まれない。 カオスが あ 
る 規則 巧を 持ち 始める ところを カオス 
の 縁 （フ チ） とい ラ。 人類は この 切り 
立った 縁の 上を 歩いて いる。 英語で 
edgsocuttin を edge は 最先端の 意 ほ。 





V — iA 乂 ツンイ 

1959 年を ま n 。 まま 坑 出き。 1982 年アー ケード ゲーム r ゼビ 
ウス J を 発を 社: 舍現 巧と なる。 そのを [ ドル アーガ の 培 J など 
を 旁 表を、 ナムコ か 6 巧 立、 ゲーム スタジオを 技 立。 5 月呂 5 日に 
は、 ゲーム ボーィ 版な 1 巧 作 の了 し ords が GenomesJ ろ 巧 
巧 ごれ たばかり。 最近は、 i アブリに を 巧 はま々 6 しい。 つねに 
巧奇 屯、 モ巧 1。 今圆ん みんなの まと 助 あ 
K リパリの 力ード ゲーム に ストー リ ーや證 
展 きち あり、 また 力ードの 種 巧 も 200 む 上 
と义ボ リューム。 登場人物の キャラクター 
も かなり 居 力 的 C タイトルの DT Lords 
of Genomes , どおり ゲノムび 涅 となる 
ストー リ ー。 


られ るんで すけ どね。 ハードの 巧 
能が こんだ け 上がって、 ソフトの 
値段は 昔に 比べて をち T いる わけ 
で、 作る ほうから すれば たいへん 
だとい うこと も あるし、 あと デバ 
イスが あんま り 進イヒ がない かな。 
べつに 胃に なれば し ル 'なんてち 
っ とも 思って ないです けど、 もう 
ちょっと 程 めても しん、 かな、 
と。 任天堂の ファミコンの 
単姊 十字 キーち、 ちう ちょ 
っ とが 力を かけて ががん ば 
れば さらに もっとい いもの 
が 作れた だろ ラし、 たとえ 
ば マイクが 出たら r シーマ 
ン』 が あった ようじ、 ガン 
つンが あったら あの ゲーム、 
釣り コン あったら あの ゲームって 
いう 具合に ね。 

西 •今日 来る ときに 考えて たの 
は、 本当に 不景気っな、 うか、 ゲ 
ーム 業界 きびしい じ やないです 
か。 逆にい いこと だな あ、 と ポジ 
ティブに とらえよう という 気に 最 
近 なって きて。 ものごとって 適正 
って ことが あるじ やないです か。 
ゲームボーイアドバンスし かを 在 
しない 世の中って 適正な のかっ 
て、 ゲー ムキュ ーブも あっても い 
いです よ、 ってい うのが 適正な の 
かもしれ ないし、 ドリー ム キャス 
卜も PS 2 も ある のが 適正 かもしれ 
ないし、 まず ハードが 朽 ぐら 
い あるの か、 適正って あります よ 
ね。 その 国と か 時 巧; とか、 人口と 
かその 経’; き 力と かで ね。 その ハー 
ドが 朽腫類 あるかと いう; iilE も あ 
れ ば、 その ハー ドに 巧して おこ 何 
本 ソフトが 供給され るかの かって 
いう 適正と かも あるじ やないです 
か。 最近、 日本 映画を やって いる 
人と しゃべって たら、 言われて わ 



かったん だけど、 日本 映画を やっ 
ている 連中って 本当にを がな くっ 
て V シネマって 撮る のは 1 本 2000 
万 ■とかで 全部 撮って 当たり前 のよ 
うな 世界なん です よ。 そういうと 
ころで ず 一っと やってき たやつっ 
ていう のは、 そん 中で どうやって 
生き 巧って いくかと いう ことじが 
してす ごく アグレッシブ じ 物事を 
とらえようと。 前向きで C 
巧 巧 ♦なるほど。 よく わかった よ 
ラな わかんな いような。 

西 ♦よく わかんな いけど (笑)。 作 
る 側 ってい う の も 再編成 される じ 
ゃないで すか。 それは すごく いい 
こと だな、 と。 適正と いうと ころ 
じ ちゃんと 戻っ む^て くれ 扣 よ'、 
もう 少し ちゃんと 势 いが 出て くる。 
こなれ るって いうか 1 回 きびしい 
ところを 通って、 もう 1 回 這い 上 
がって 来た ものは 強いです から 
わ。 ここを 通って いくと、 あと 3 
年を とか 5 年後に 出 T くる ゲー ムっ 
て、 本当に ゲームを 巧き なやつ が 
命を かけて 作って いるもの しか 出 
ていかなくなる。 

巧 木 ♦さきのこ とと 絕 をの ことを 
いっしょに 話す と、 なんとなく 先 
巧き がみ 配 だ、 という 話に どうし 
て もな っち ゃうと 思 うんだ けど。 
セガ 电、 なんだ この 企画は、 とい 
うよう な 企画に 対して サード パー 
ティーに お金を 出して 作らせて い 
たりと か、 ソ ニーが ハードを 立ち 
上げた ときに とにかく タイトル 数 
を 揃えな くっち ゃという ので、 お 
金を バンバン 出したり とか。 そう 
いう 意 巧な、 うと 太っ腹な 人って 
ゲーム 業界に いたんです けど、 セ 
ガ さん も 現を ソフト ベンダーやら 
れ てます し、 ソニー さんと かも 自 
分たち で ヒット タイトルを 持って 


いると いう 状況なん で、 べつに そ 
ん なじ 大金を 積んで 怪しし クリエ 
ー ターに 作って ちら わなく ていい 
わし、、 という ムー ドに なって いる。 
だからい ま チヤ レン ジングな ポジ 
シ ョンで 仕事を されて いる 方は、 
その ポジション をより キープして、 
ダー ムの テリ トリ ーを 広げる よう 
じがん ばっていた だきたい と 思い 
ます。 そういう ことができる とい 
う 巧 利と いうか 資格と いうかは、 
ポッと ゲーム やって ますぐら いの 
巧 態 だとで きないち のなん で、 す 
ごい 重要な もの だと 僕は 思 うん 
で、 ちっとる っと 広げて いただき 
たいな あ、 と 思って ます。 

遠 巧 • ゲームって 新しい ものを 作 
りたければ、 巧の 去のと も 山の も 
のと 右 わかない ような 若造に 大金 
を 投入して、 作らなければ ならな 
いってい うのが 事実な わけ T •、そ 
ういう 点では、 やっぱり 投資家と 
いうか そういう のが 確かに 必要な 
んだ よわ。 新しい ゲーム を 見む、、 
新しし 'ゲ ームじ 対し て 投資 をした 
いむ、 う 人は まだ ゼロに なって は 
ない ので、 いかに そういう 人たち 
の 信頼を 勝ち得る かとい う 部分に 
関して、 やっぱりを 八た ちって 
十分な 仕事が できて ない な あ、 自 
分を プレ ゼンす るする 力って まだ 
まだ 足りない な あ、 というの が あ 
るの 右実が だね。 

つぎの プラット フオ ームは 
巧 巧おス 


巧 巧 •ネット ワーク のこと、 僕は い 
まやって いるんで 言う と、 たとえ 
ば 今度 有線の 1 00 メ ガの やつが く 


る じ ゃないで すか。 100 メガは ま 
いです よ、 本当。 びっくりす るぐ 
らし、。 数秒 だよ ね。 そういう 環境 
でで きる ことって じつは あんの か 
な、 って 最近 固って て。 何 かって 
いうと、 ユー ザーどうしで 方向 キ 
—と か ボタ ンを 押し た 情報 だけ じ 
ゃなくて、 もう ちょっと 大きい も 
のを 交換し 合える わけです よ。 そ 
れ と、 ゲーム 機 や パソコン とかじ 
ゃなくても できる ゲームを 作って 
みたい なと 思って いて。 そのうち 
の ひとつが、 し、 まやって いる 仕事 
なんです。 それは 世の中に 100 万 
台ぐ らい あって、 ゲームが できる 
なんて 誰も 思って ない。 

中 ♦巧 施 器と かです か？ 

巧 巧 ♦ああ、 当てないで {笑)。 

中 • 炊 紙器に SH 4 が 乗って たりす 
るから ね。 ドリーム キャ ストと い 
っ しょ 煤)。 

巧蛋そ •し、 つし よ、 し、 っし よ。 ホ •ツト 
も ドリーム キャストと いっしょな 
んだ よね。 ところで ま 印の ポット 
もす ごくない？ 老人の さ。 知っ 
てる？ ポットを 老人が 押す じ ゃな 
い、 こうやって。 あれって 何が 入 
ってい るの かな。 PHS ? 何 かわ 
かんないけ ど電 放が 出る も のが 入 
っていて、 老人が さ、 いっぱい お 
茶 飲む じ ゃない。 だから あんまり 
巧 さなく なるとを 人が 倒れて いる 
んじ ゃない かとい うこと になる わ 
け。 义 しぶりに びっくりした。 そ 
ういう 使い かたって あると 思う。 
僕が いまやって いるの がそれ と 似 
てい るんで すけ ど、 たとえば、 世 
の 中の 街に いっぱい ある ものって 
いろいろ あって、 そこが なんかの 
サーバー だったり、 アンテナが あ 



IT 革命なん こ □できうよ り 実 巧、 とば 
か 0 にお 巧、 ^ され、 いまでは 巧 巧 中 
で 26 万人け 上 （4 月 30 曰 場 在） の ユー 
ザ ーび プレイし ている f フアン タシー ス 
夕ーオンライン..； この’ Ver .2. は 己 月 7 
曰 発 荒 予定。 さらに 大 ヒットの モ属。 
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誦田 圓誦圓 QH 圓回圓 ■の 国 固 

今回の トーク ライブは、 を駭な 顔ぶれと なった。 正式 
に 決まって お知らせ したのは 直前だった のにち かかわ 
ら ず、 会場は まさに 椅子を あちこち からか 定 集めな < 
ては な 5 ない ほどの 大 盛況。 义 々の 飯 野 節 炸裂 （使え 
ない 部分で 日 ぺージ 分く らいしゃ ぺ って くれた） にを 
盛り 上 びって いた。 埼 玉の 新 井さん （写真で） から 出 
た 「ク I 」 エー ター から 見た すごい ゲームとは？」 とい ラ 
質問には パネラー も 盛り 上び り、 ゲーム ショウに 出て 
た PS 2 版の r 蚊 J ( SCE から 夏 発売 予定。 蚊に なって 血 
を 吸 ラ ゲーム。 誰ち び 考える び、 とうと ラ 実践して し 
まった!） と PS 吕版 [鉄！ （てつ ワン）〜 輩 車で バトル！ 
〜 J (シスコン エンタテイメントから 夏 発売ず を。 電 
車の レー スゲー ム？! ） ぴ 話題の 中む に。 「複線で ド U フ 
卜 すんだ よ!」 （遠 藤） と 巧 窒気晚 こ 語って くれた。 



ったり、 そこに データが 集められ 
たりと か、 自分が そこを 通る こと 
によって、 そこから 声を掛けられ 
たりと か、 よく 考えたら いろんな 
ものが できる のかな、 と 思って る。 
たぶん、 僕らって システムを ちゃ 
ん と理辭 して、 そのうえで こうい 
う 遊びが あ るん じ ゃない かと か、 
こういう 落とし どころ が あるん じ 
ゃない かと か、 考える のが 優秀 だ 
と 思 うんです わ。 あっと 驚く よう 
な システムの あびを 作れる かもし 
れ ない。 で、 話を わるけ ど セガが 
ゲーム の ハー ドから 撤退した こと 
は、 僕は じつはす ごく 残念。 僕は 
ね、 セガは 絶対もう 1 回 作る と 思 
うんです よ、 ハードウ エアを。 で 
も、 それは いま 思うよう な ダーム 
機と まったく 違う ハード なんです 
よ。 いまのと 違う ことを セガは き 
っと やりた くなる だろう し、 それ 
がた ぶん 新しし ザー ム なんだ と 思 
うし、 僕らには 考えられな いこと 


だと 思う。 そういうのを 作る ため 
にた ぶん 1 回 離れて いるよう な 気 
がす るんで すよ ね。 でね、 10 年に 
1 度く らし 领し いものが 必要と さ 
れる ときが 来る と 思 うんだ よわ。 
そんと きに セガが エッジな ちのを 
出して いくの かな あと 思う し、 そ 
ういう エッジな ものを つねに 続け 
ていく ってい うのが セガの 仕事 だ 
と 思 うんだ よね。 だから セ ボの判 
勘と しては かっこいいし、 エッジ 
な 判断を し む、 る 気がする。 

遠 巧 ♦僕 も 思 うんだ け じ セが i 
必ずや、 いずれ 新しい ハードウ ェ 
ァを 出す だろう な あ、 と 思う 部分 
も あって。 

中 •違 藤さん がいうよ うに" セ か 
です よ。 し、 まは 体力を, 時え つつ あ 
って、 退、 ず や ドリーム キャスト 2 な 
り、 新しし、 ハー ドな り 僕は 絶対 や 
ってみ たいと 思い ますんで、 いつ 
かそのと きが 来る のを！: 待ちに し 
ていた だければ と 思います。 み 


Talk Live ! 担当ち あと 書き 


で ホ Liv ®! ■をみ めて ちよう ど 2^。 ドリ 
ス りこ 限定は サ、 ゲームが 巧き 
して 作り 痛ブ ている 人々 の 0 がを、 


■た •じ 

I gflCU る チヤ 


.ました ご巧屏 こは、， isaaa ，ていでも 反 いう ゲス トぱ かりで、 この 叮 が k 
I = iaf 9 巧ろ、 せ いつしよ にす る ことにな 巧 t クリエー ター 
の 人れ な も ♦^^^^^^ホ^巧んなこと巧テ— 一：^ちも^«しも たまには K 


任げ j 2 号での 中 巧 司、 水口 巧 也. 斧 おか 多 加、 巧本吉 起の 4 氏と 
原 宿の バーで 巧った 座 誤答が 巧 かしく 思い出される。 そのを 22 
園の トーク ライ ブで扱 っ てきた の は 一巧 して" ゲーム の 革 巧" だ 
っ た。 参加して くださった クリエー ター のみる さんの 協力 も あり. 
このみ 挣 では 世 巧で も最巧 巧の 言葉たち を 収める ことができた 
と 思う。 これらの 言葉は ドリー ム キャストの ゲームの 先進 巧と 
シンクロ でき たのでは な V ^か と 自 負 してい る 。 

ゲームが 誌は ゲーム の 巧を だけを お 巧ら せして いていい のかな. 
という 気がして 読者の 方の 中から 将来の クリエー タ ーを單 出し 
たり、 制作が 場の 巧 本 的な 閒唐 をき ちんと ちえて 自問 自咨 したり、 
そんな ことができ たらと 企 西した。 巧 当と しては， を 巧. 乗り 执 
宿の 手配. 対 誤の お 巧が りじと 意外 じしん どかった。 なんとい 
っても わがままな クリエーター さ ん のまが の 予定を 更。 それに 
対を してく ださった 方； ありがとう ございました， 
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0101 万 台 か S の スター ト ダッシュ！ 


曾 ニ ユーェ イジ •ゲ ーム クリエー ターび 語る ゲーム の" 弓 


@ 七 ガ巧展 巧： クリエー ター公 閲 討論 


Q ダー ム巧〇 に システム なんて、 あ 0 得ない 


@ たのしし VD ラ しん 

.巧： 

■ -- 

@ 剖 造の 現場 主義 

み 自 巧に しか 巧れ ない もの 

‘;- ■ .H.' ■ .■ r- ..... 

@ ふたつの デザイン 

... - - み ■; 

© ゲー センの トポ □ジー 

⑩ゲ ームの 夏、 ちの ゲーム 

■ ■ .1 

の ゲーム の 本質と ルッ ケージ としての リ 巧 ンス" 
货ゲー ムの温 皮 巧] 巧 

こ 一 I - : ::こ 1:- ゴ； 

吸 ネットな るの" ふつうのを 巧" 

の ネット ワーク ゲーム のらせん 裙造 

, ■; ■ ' _ - . 

... 

货 RPG の 統一巧 論 
⑩ゲー ムの因 巧 巧 役 

の 2 1 世 巧を 目前に お 巧れ のゲ ームぞ 語ろう 

. - ■ I 

, - 

⑩夕 巧が 語る プロ デュー ヴーの お 仕事 


3 ベ-. 

辞 龍 


吸 特別を 画： ゲーム •クリエ ーター 4 人び とこ とんまで 語 0 居く した 日 

. . なかさ か. ； 

嘛僕 S の 巧な ダー ム論 •で 


ゆ谓 がと 化 巧の ゲーム 作法、 RPG の 場ち 


@ 軍 巧の 向 こ ラ 側 




Hi が 〇 1 y が "Talk Live!" 


FAMITSU DC ORIGINAL 


加 藤义人 


w 編集部 担当 

i 化 根紀モ 






一^^^*^^^ ■■ ■ 

gjjB gVB J3 gm iil>J^ 


if!^ 

賴 


惇止中 や 走行 やに Y ボタンを 巧ず （停 
止 中は ほとんど ジャンプし なし、） 


Y ボタンを 巧ず ことで 車体び 浮き 上び り、 ホ 
ップ ずる。 Y ボタンを 長く 巧せば ホップの 距 
難と 高さは、 やや 長くなる ので 覚えて おこう。 
ク レイジー ホップを 淀い こなせば、 ビルの 屋 
上に 斉っ たり、 道路に 巧び 移ったり して シヨ 
—ト カットが 巧 能になる。 意な なく ホップず 
ると 事故の もとな ので ほどほどに。 


賴 


走 巧 中に一度 R 半アに 入れ、 すぐさま 
D 半 y にし、 そのまま のが おで/ 1 ジ 
ドルを 切る 


急 力ー ブを 巧び るのに 威力を 発揮ず る ドリ フ 
ト テクニック。 直角の 力ー ブが をい 場所では 
重宝ず る。 R ギア か 5D ギアへの 移行は ボタン 
を 滑らす ように 瞬時に 巧う のが コツも また、 
発進 時に 使う と、 その 場で 車体の 向きを 好き 
なち 向に を えられる。 これは 客を 乗せた とき、 
反対 方向だった 場合に 巧 常に 役な ご。 



r クレ タク 2 J を 楽しく 遊ぶ ために、 必須の 
基本 テクニックが 存在す る。 それ 力み ゴ 下に 紹 
介す る 3 つ だ。 どれ も 重要な ので、 必ず マス 
ターして おこう。 


W 


アクセルと ブ レー キを離 したげ 態 

で、 D ギ に 入れ、 その 直後に y ク 
セルを 入れる 


発進ず ると をに 使う、 をつ とを 使用 頻度の 高 
い テクニックび この ク レイジーダッシュ だ。 
クル マに 激突して スピー ド ダウンした 場 さに 
を、 ちちろん 有効。 ホッピングの 盾 地を に 使 
うと 立て直し やず い、 という m も ある。 



t 香 本に して 必須の ク レイジー ダッシュ。 なんとし 
てち これ だけは でを るよ ラに して おこ ラ。 



だに lais レーシンク コント ロー ラ， ぶるぶる ばつ 
く， VGA ボックス 

http://www.h け mak が. co.jp 因 


AAOUIME) APPLEiS^A 

つ ^ 

の 


まずは 『 クレ タク 2』 必須の テクニックを 覚えょぅ 
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クレイ ジ* 


シづ麵 


クレイ ジー ピラ ミッ ドは それだけ でを 十み 
に 楽しめる 内容に なって いる。 しかし それが 
上に、 楽しみながら f クレ タク 2 j じ 必須な 
テクニックを マスター できる のが 魅力的 だ。 
いきなり 街に くり 出す き 信がなかったら、 こ 
ちらから チヤ レン ジす るの がし ル 、だろう。 

を ミニ ゲーム は それぞれ ノルマが あり、 そ 
れを 達成 すれば クリアーとなる。 もし ノルマ 
が 達成で きなかったら、 ミニ ゲーム の;^ 画 
面で スタート ボタンを 巧して みよう。 すると 
選ぼうと している ミ ニ ゲームへの 簡単な アド 
バイスが 右の ウインド ーの かこ 表示され る。 


ミニ ゲーム は 最初、 5-1 から 5-5 まで 5 つ 存在 
する。 それぞれを クリア ーして いくと、 さら 
に 上の 段に 4-1 から 4-4 までの ミニ ゲームが 
出現す る。 今回は 下の 2 段、 計 9 ゲームを 紹 
介してい こう。 ここでは ノルマ タイム、 目標 
タイムの ほかに、 « 部の 言な 1 も 掲載して み 
た。 軽く ノルマを 突破して しまった 人は、 編 
集 部の 言 離に 右ち 機 t してみ よう。 

ちなみに、 最下 眉の 5 の 段を すべて クリアー 
すると AROUND APPLE の マップが; 4 の 段を 
すべて クリア ーす ると SMALL APPLE の マツ 
プが 出現す るを これ はやるし かないね!- 


ク U ァづ誌 いる 目® スコ硬 

ノ すれが その フレイ ぞフ 

心し 卿ず る。 びで きご 



アイ 


某 ちみ 卜 > 

暑が I 

旨む !！ ' 

mi 


加速を つけて 一気に 飛び出 そ ラ。 ク レイジ 
ー ダッシュび 必須 テクニック。 踏み切る 瞬 
間に Y ボタ ン 押しつ ぱな しで 大巿ッ プ だ。 


I ノルマ スコア 

I 2 己 〇乂- りし 

I 目 括 スコア 

I 已〇〇 ゾート ル 

I 活集部 スコア 

I 己 9 ら 34 メ- トル 




加速を つけて、 Y ボタンで ホップして どで 
かい: d ‘ルフ ボールを かつ 飛ば そ ラ。 ホップ 
する タイミングで 飛 距離び 変わる。 


I ノル 7 ス 3 ア 

1 曰 0 ャ-ド 

I 目 巧 スコア 

3 己 0 ャ-ド 

I 活 集が スコア 

370.42 ぉード 


Bl 


ひたすら ジャ ンプを 続けて 从ー ドルを 越え 
てい <。 ここで 慣れて おれば 走行 中の ホツ 
プび とっさに こなせる よ ラになる ぞ。 


I ノル 7 ス 3 ア 

40 ぉ 

I 目 巧 スコア 

30 砂 

I 巧 集 部 スコア 

2272 巧 


し し 1 

-- j 

4 片 … ti..i . I 


いわゆる 王 段 跳び だ。 着地して からすぐ ホ 
ップ しようと ずると S ス しやず い。 微妙な 
ホップの タイ S ングを マスターしよ ラ。 

■ ノルマ スコア 

■ 200 ゾ- トル 

■ 巨摄 スコア 

■ 3 むむ y - り レ 

■編集部 スつア 

1 38 己. 27 メー トル I 


[〇〇 

鑛隊鐵 IMf ’ 

微妙な ハンドル さば さを マスター する 5 二 
ゲーム。 高い 位置に ある バルーンは ホップ 
しないと 割る ことび でさない。 

■ ノルブ スコア 

■ 1,2 日 秒 

■ 目 巧 スコア 

■ 40 

■紀集 部 スコア 

圓 241142 砂 

Km 

ノ 


ひたすら ジャンプ台で ジ トン プ してい <。 
ホップす る 必要は とくにない。 むしろ 着地 
後の 車体の 制御に ま 意し よ ラ。 

■ ノル 7 スコア 

■ 日日が 

■ 目 僚 スコア 

■ 4 〇ぉ' 

■巧 集 巧 スコア 

■ 3 が 89 杖' 


夕 ^ m 


1 車線の カープす る 道路を ゴールまで 走つ 
ていく。 出現す る クル マを ひわず、 A ンド 
ル さば さの テクニックび 問われる。 


I ノル マス〕 ア 

I 已〇巧 

I 目 揉 スコア 

1 40 巧 

I 篇 集が スコア 

I の" 70 杖' 


が 


を 


愛' \ 


ド リフトを 使いな びら、 段差を ホップして 
柔り 越えて いく。 曜 実に 進むなら ホップし 
てから 落ち着いて ド U フト しよう。 


I ノルマ スコア 

40 杖' 


I 目 巧 スコア 

30 巧 

I 編集部 スコア 

2 己" 3 己抄 


ホップで 上の 道路に 飛び 棄る とい ラ 本番の 
コースに 近い 内容 だ。 止まる ときに ド 1」 フ 
卜で向 さを 変えて おくと 発車び 早くなる。 


I ノル 7 ス 3 ア 

ri 已ぉ 

I 目標 スコア 

曰 己が 

I 巧 集 部 スコア 

49"99 枝 I 


m 




















r 


を 雪 IE 


な段ス 
室夕 
をジ 
林巧ア 
なぴム 
夕结 0 
^ ぇ か 

をシ東 

ョに 

I 巧 
卜 < 


[^AROUND APP ぶ 目的 化一費 


AROUND APP じでは 基本の テ ク ニックと 
ぎの 乗り降りを スムー 刃 こ 巧う だけ T ’、 かな 
り 長く プレイす る ことができる。 コース マッ 
でよ 大きく 化 地区、 西 地区、 ま 地区に 3 つに 
みかれ る。 化 地区は スタジアム 包、 


などを 共の 目的地が をく、 東 地区は 植物 固资、 
工場 饭な ど 致 地面 積の 広 L 、施設が 存在す る。 
西 地区が もっとを 入り組ん TV て 目 M も 多 
し、。 ショート カットる あるが、 まず ホ テ 
目の前の シヨ- ト カットを 最 おげ 跑 えよう。 


をからた くさん の お金を ダットす るには、 マ 
ップを する ことが 大切 だ。 目的地の 位置 
^ が わかる とより 楽し さち 増して いく ぞ。 


0 rhe zoo 
包 the fire sfsMon 
包 I'he police sfahon 
0 the post office 
包 fhe hosplfal 

0 the sfa か um 

O GAP 

O FAQ Schwarz 
0 the jeweler's shop 
⑩ HMV 

の the deparfmenf sfore 
@ the stock exchange 
@ Hard Rock Cafe 
.必 the couffhouse 
@ Ciry Hall 
’ 轉 . 化 £ bank 
0 the public library 
⑩ the hotel 
© the high school 
depot 

の the supermarket 
’ 西 、！ 'he university 

f fhe fact •口 ry 
Burger King 
を the a" museum 

* ^^fhe b 己 skett) 己 II court 
©the Church 
the si ■ 己 ！ 'Ion 
botanic garden 


[around apple は 

[_ 基本 テクニックが 重妄 だぞ! 











クレイ ジ- 


r シー 2 



MM 


SMALL APPLE は 

ヨ国 ト カツ ト がみ 


SMALL APPLE は マツ プが 非常に 複雑で、 
直角の 急な 力ー ブが をい。 かなりたい へんだ 
が、 まずは マップ 上の 目的地を 党: える ことが 
先 まだ。 中央に セント ラル パークが あり、 そ 
の 四方に 街並が ある。 もっとも 胃な のは 西 


を钱! 

IMV 瓜から City H 


. J 


地区で、 HMV ⑩ から CityHaB ^ 近ぶ を 重点 
的に 党え よう。 ここには シヨー ト カットで き 
る ポイント も ある。 南東 地区は セント ラ ルタ 
-ミか 的) が あり、 広し、 道路が 走って いる。 
ま 地区は をに 道が 巧く 、走り じくし 、のでな 意。 



4 ■北東の 端に おる 顧 署〇 近辺は、 
道び 狭く 直角の n — ナ— びを いた 
めぶつ か D やず いので ま 意。 



> HMV ⑩ のぶ 辺は 道び 入り組み、 
^^^に55£8|にな つ てぃるので要暗記。 



如 スタ— 卜巧 点の ア—卜 f ニ ユ—ジ アム 

0 は セント ラル パ— ク のまに 面ず る。 




サター ン など一 部の 
ボスには ま 全地 帯が 
存在す る。 ただし、 
スペシャル ステー ジ 
では 動きが 変化す る 
ので 注を がか 要 だ。 



憩を 連続して 倒す と 
ボー ナスが 得られる。 
ボス おで 出現す る ザ 
コ 致を、 威力の 低い 
武器で こまめに 倒し、 
スコアを 稼ぐべし！ 



窗親隊 は、 いくつか 
の 出現 バター ン にみ 
領 できる。 広 節 囲に 
お 現す る 厳は 分散 系 
など、 届 面に あった 
武器の 選択が 重要 だ。 



(3 : 懐かしの まを 化 帯を 利用！ つ 


(2 : ボス 戰は 稼ぎ どころ と 巧れ 0 


R-720 with SYRINXIEKP 

(1 : がに ちった 武器で 攻擊 せよ 0 



ウワサ の シュー ティング シーン が コレ だ。 真 
の エンディング ルー トで 出現し、 クリアー後 
は ミニ ゲーム として プレイ 可能 なぺ シャル 
ステー ジが '追加)。 魂を 揺さぶる 完成 度 だ！ 



ずる 歷げ セガ A 
ー ドの ボス。 バ 
カ パ カし いほ ど 
に カツコ イイり 


"く りおし 遊べる ゲーム "という ゾルゲール 大 
首領の 言葉 どおり、 本 作は 2 周 目む 降が だん 
ぜん オモ シロい。 具体的には、 予算の 増加な 
どで プレイが ス ムーズ に 進められる ようにな 
り、 スタッフ や ゲーム の 収集が ラク じなる ぞ〇 
そして、 真の エンディングを 迎えた 人には、 
さ ら なる 優遇 措置が 用意され ている の だ！ 
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曲 巧貸圓 川 

一度で を エンデ ィング （スタッフ □- 
ル） を 迎えれば プレイ 可能に。 初期 予 
算 やお こづび いび 増加。 R 卜 IJ ガー + 
X ボタンで メ ツセー ジを 飛ばせる。 


团 


一度で も クリアー ずる 


匿 


•開始 時点 かち 予算び 夕 
ッ フリ。 1周目は1ぉ円、 
2 周 目は 70 億円を 樹 口。 


>R+X ボタンで メッセー 
ジス キップ 閱 お。 插スピ 
— ドで 早を りで をる。 


Is— 


KWKi が セガ ガガ 

I し) きなり シェア 100 パー セントげ 態で 
I 始まる。 研究室ち すべて 解放され、 有 
I 明 や ドグマ 社を 出現した 状態。 3 年間 
I を 収集と 開発の みに 専 意で さるの だ。 

耐 i 品-品 ■7; ろ丢品 




今 レベルび 引き継がれる 
ので スタッフ 説得び ラク。 
ドグマの がを 仲間に！ 


♦■冒頭では アリサに よる 
お 巧! いの メッセージが。 
ただし イベントは ナシ。 



r — 


MESSAGE from ( ぶ 式す \ 

ZOLGER 1 渊 


"R-720" は r セガ ガガ J の クライマックスを 


飾る 要と して、 企画 当 巧から、 ■(巧と しても 盛 


り 込みたかった ミニ ゲーム である。 予算 やス 


ケ ジユー ルから をえ ると ム チヤで しかない 話 


だった の だが、 モカ 橋 君 （仮を）、 イブ 君 


(仮を） を はじめと する スタッフの 皆さんの 


がんばりで、 あそこまで 完成 度の 島い ものを 


モノの TF サウンド & ムーヒ ■- を、 特別に ご提 


供いた だいた 巧 音 工房 ノイズの 皆様、 ならび 


じ アズゲ ームの 山西辖 にも 感諾 感激で ある。 


あまり ネタ バレに をる とお もしろ く をい の 


で、 詳しくは 書かない が、 どうか キミ 自身の 


手で、 セガの コン シユー マーハードの 熱い 歴 


史を 感じ とって ほしい！ スコア アタック も 


相当 執い ぞ！ （開発 大 首領- ゾルゲー ル哲） 





©SEGA/Hitmaker 



萬 度が 至！ 2 旧 目の ヒ ミツを 大公 巧! 


街: (寒 簿遇演 巧 


キ 5 は シユー テイン クシー ンを 見た か 巧 


才 一 J レ ド •セガ フアンを 喜 


臂勺巧 真 


恥、-. し 

円 一-巧 

ボート A-2 否を フ □ツク R 050/200; 

06 クリア r もっかい 它 けけ だ 7_. 
0? «7 色 r いく だ！* 巧 5JB し 

08 *7 吃 r い <ぜ1|1{1 试 用し 

09 «8 医 ほ《1^^ヴ7本化し 
10 クリア f ちっ かいた ガゴ 

♦ 


ブレイ 時 1¢ 23 16 44 
が 太® レベル 6 日 ！ 年 12 ク月 

シェア 100% «わ 42% クリア 02 回 
: この ク アイ ルで 巧 巧し ます かう "S 拘 / やめる—'; 



4 •つないで いけ 
ぱ かなりの 得点。 



和 連なつ たがは 
レ— ザ— で 倒ず。 



4 .クリア— した セ— ブフ ァイ ルを 进 
択 ずる ことで 2 周 目を 始められる ぞ。 







f ガガ 


開発 巧 能な ゲ - ム び 倍 r L 


2 同 目 だけで も 十分す ぎる ほどな のに、 なんと 
まだ 収集 要素が 隠されて いたの だ。 その 出現 
条件とは、 通常 104 本の 開発 可肯 g ソフトを すべ 
て 開発し 終える こと。 すると、 仲間に できる 
すべての クリエー ターが クラス チェンジ 可能 


れ^^^ 

ずべ ての クリ エー ターび 開発 可能と なる の だ 
か 5、 まずは 全員を 仲間 j こする 必要び ある。 
104 本を 開発し 終える ころには、 当然 ク リア 
一して いる だろ ラ か 日、 業界 紳±録 を チ エツ 
ク し、 巧け て レる ク 
1」 エ— ターを 仲間に 
していこう。 B 研の 
"木’ と" しよ ラ じ ゆん" 
は、 仲間に し 忘れ や 
すいので 注意。 



となり、 あらたに‘ 
能 ゲーム として 追; 
難 だが、 下の アド, 
U — 卜を目 ホ 旨して 
マは ない、 開発の E 


な！^ 

全員を 仲間に した 
な。 下の IJ ストを: 
を 作れる スタッフ 
チームを 解散せ ず I 



ち 加 か タイトル ゲーム 巧 リスト 


けに、 かな 日 マニアックな ラインナップ なのち 見逃せない ぞ。 


ちを 3 ン プリー トに 巧け での ア 




^3 

1 呂 

S 己‘ 

■SfEtSnfISICmBHi 

•A ッ タリ 


メ 

ガ 

网 

而 

ゲームを* を 

パ" ムー ト撒 

ら えち 又 

U テー ク 


基 

巧 

グレー トゴ J レフ 

a- 微 


ド 

46 

ストー U —オ ブト ア 

へんな アゴ 


7 

帝 

グレー ト バスケット ポール 

巧一 巧 巧 

フ 

4/ 

カメレオン キッド 

のみず ぞ 


ク 

な 

グレー トイて レー ポール 

s- 微 

イ 

48 

クラ イング 

のみず ざ 


を 

グレー トフ ッ トボー ル 

m-wK 

ブ 

49 

/f— ティーク イス メガ Q 

のみず ぎ 


山 

な 

ザ •キャッスル 

ス イお じごん 


说 

コラ ムス 3 

巧 入 0 巧 


/ 

河 

ヴ .ヴー キット 

ス バイ おじさん 

51 

ソニック スピン ボール 

ち 入 D 巧 •力ードち 


金 

帝 

ザ- ニン ジャ 

ス /て イ おじさん 

52 

バトル IT ル ファー巧 

ボリ If ン人向 


お 

26 

ザ •フロ 胃 

ス K イお じさん 

53 

JJJUSR 

ボ U If ン乂巧 



巧 

ファ 5IJ— ゲー ムス 

インフルエンザ 

54 

タント アール 

プ □グラマ 面 


帝 


イン フル エン ヴ 

fab 

イチ ダン ト アール 

フ □ブラ マ 巧 


南 

子 困 

インフルエンザ 

56 

(ナイ シヨ） 

(ナイ ショ） 


30 

アクション ファ イター 

ちが あ 巧 

57 

シャ ドーダン ヴー 

•マッチョ 


讯 

アス ト □ウォ リアー 

巧 

58 

ス ーA’ー リアル バス ケッ トボー ル 

興 マジ チヨ 


32 

ザ クソン 

ちが お 巧 

by 

エターナル チャンピオン ズ 

かッ チョ 


33 

ザ クソン 3D 

ちな お 巧 

60 

(ナイ シヨ） 

(ナイ ショ） 


34 

SUPER RACING 

プーム ISSE 

已 1 

アウ トラ ンナ ース 

a マッチョ 


帝 

スボー ツバ ッ ドサ ッカー 

ゲ ー2408* 

62 

ラグ ナ セン ティ 

巧 マッチョ 


杰 

ウッディ ボッフ 

巧怪 サボり 

63 

SUPER LEAGUE 

8 マジ チヨ 


帝 

め 巧 レス キュー 

巧 怪ヴポ り 

64 

マー ジでン COPS 

巧 マッチョ 


38 

星を さがして… 

妖怪 ヴポり 

bb 

SU スン 

がッチ 3 


雨 

ギャ ラク ティ ックブ □テ クター 

メカ 7 ニア 

66 


がッ チョ 


而 

サンダー ブ レード 

メカ マニア 

67 

クラック ダウン 

ホイ 57 ッ チョ 


TT 

チャンピオン プ □レス 

苗畳ギ ライ- ほか 

68 

モン スターレア 

ホイ £ マッチョ 


42 

エイリアン シン ド □ーム 

な 0 そこない 

朗 

ジュエル マスター 

ホイ 57 ツチ 3 


43 

S 糊 振 

マイナス まち 

70 

ア □— フラッシュ 

タンク マッチョ 


44 

がけ バ 

ヌシ 

71 

ワー ルド々 ップヴ ッカー 

タンク マッ チョ 


雨 

エン デュー □レー サー 

ヌシ 

72 

ス ーK ー モナコ 百 P 

マッ チョ ブースター 


亦 

ナスカ' 8 S 

ヌシ 

ノ 3 

夕ーポ アウトラン 

マッチ ョブー スター 


47 

BLADE EAGLE 

(ナイ シヨ） 

74 

suPER^tas 

デブ ロ 


而 

フリ ッキー 

マスター オブ ドット 

75 

エク スラン ザー 

(ナイ ショ） 


49 

巧慢 ち 

デザイン チーフ 


メ 

4 

ゲーム の かんづめ VoU 

を そちを 


雨 

夕臟 

デザイン チー フ 

名 

5 

ゲームの かんづめ V か 2 

ちる を是 


而 

ボン バー レイド 

ち 二總 


因 

ti 

ア フタ ー A ルマゲ ドンが 垣 

リ テー ク 


を 

マスター ス ゴルフ 

s=im 

m 

/ 

エコーザ • ドルフ イン CD 

へんな アゴ 


雨 

イイ スウ ォー カー 

巧二總 

ゲ 

ム 

8 

ダー ク .ウィ ザー ド 

へんな アゴ 


而 

□ッ クン ポルト 

ホンコン A 型 

9 

AX -1 0 1 

タンク マッチ 3 


雨 

□レッ タの 肖な 

ホンコン A 型 

10 

ク イス スクランブル スぺ シサル 

(ナイ ショ） 


雨 

ワールド サッカー 

ホンコン 

11 

たガ クラシック 

水中 マッチ 3 


而 

(ナイ ショ） 

(ナイ シヨ） 

12 

(ナイ シヨ） 

(ナイ ショ） 


雨 

スーム 9 0 9 

マッチ ヨブー スタ ー ほか 

)3 

ダイナミック カントリークラブ 

水中 マッチョ 


乂 

雨 

卜ー ジでム & アール 

はぐれ アー ティスト 


14 

wm&aym 

水中 マッチョ 


力 

40 

アー トア ライブ 

はぐれ アーティスト ： 

14 

フ 7 ン タシースターアド ベンチ 1— 




TT 

ジ ウース 

の 0 お <れ 

15 

ファン タシースターが 坛 

mmm 




"ルス マン 

の 0 おぐれ ； 

16 

シサイ ニン ブフォ ース巧 伝 

mfmis 


フ 

43 

フア ン タシー スター araiffi 

の 0 おぐれ- ほか 1 


ア 

1 フ 

シャイニング フオー ス巧臣 口 



i 台 

ア ッ クス =/\ 尸 ラー 

ヶーム 巧 ii«i 


19 

&L0C 

メカ マニア MkH 


ao 

ア ーU エル 

メカ 7 ニア Mk2 


21 

GG ボー トレー ト (到れ、） 

はぐ 打アー ティスト 


22 

GG ボー トレー ト (•を あを 6) 

はぐ 打アー ティスト 


23 

モン スター ワー ルド 日 

マスター オブ ドット 


24 

キネ ティ ック コネ クシ ヨン 

てつやつ づき 


帝 

26 

ヴ •クイ スギ アフ ァイト 
ダイ ナ 7 イト へッ ディー 

て ごや ごづを 
てつや つづ さ 


可 

帝 

(すイシヨ） 

なぞ ぷぶ 2 

(ナイ ショ） 

ほ 空 


署 

な そぶ よ 

巧 入り 《 


31 

ベン ゴ 

垣 入ゥ巧 


32 

タロッ ト の！！ 

スコ巧 じ ンク 


帝 

wmmi 

スゴ g ヒンク 

34 

ス ー J くー モナ： 3GP 

ちち 大恐 f 


35 

□イ アル •ストー ン 

巧お大 思 i 


雨 

ワンダー ボーイ 

ちち 大ぉ 》 


38 

(ナイ シヨ） 

(ナイ シヨ） 

(ナイ ショ） 

(ナイ ショ） 


39 

(ナイ シヨ） 

(ナイ ショ） 


40 

忍が 伍 

靑 マッチョ 

41 

ドラ 3 ン クリスタル 

靑 マッチョ 

42 

ルット &/ け一 

R マッチョ 

評 

ウィング ア ームズ 

テ おけーパー 


22 

ドラゴン フ オース n : 

總 


23 

ち 田が タント アール ！ 

フ □ブラ マ 岡 

24 

曲 下に イチ タント アール 1 

フ □グラマ 巧 

25 

(ナイ シヨ） 

(ナイ ショ） 


26 

(ナイ シヨ） 

(ナイ ショ） 


27 

28 

(ナイ シヨ） 

ゲイル レー ヴー 

(ナイ ショ） 

マッチ ョブー スター 


29 

メモリアル セレ クシ 3 ン VoU 

デフ ロ 


雨 

ADVANCED WORLDWAR 

デフ □ 

31 

WORLD ADVANCEEWSfflS 

デフ □ 


衷 

ク □ック ワーク ナイト 

fmmm 

33 

パ ワード リフト 



34 

A ング オン 丘 P95 

issmm 


南 

臟夕貞 巧 

(ナイ ショ） 


36 

ドラゴン フ ォース 

'sHl 1 


37 

ソニック ジャム 

mmmm 


南 

テラ ファン タス ティ カ 

m»mm 

39 

DEEP FEAR 

(ナイ ショ） 


雨 

デ カス リート 

巧え を 

TT 

ク U スマス ナ イツ 

のりお <れ 



(ナイ シヨ） 

f ナイ シ=、 



ま エン ティ ジグ 是 曲は〕 レが 


倍が 上の タイ トルが 開発 可 
加され るの だ。 道のりは 困 
バイスを 参考に 完全 コン プ 
がんばろう。 休んで いる ヒ 
3 々はさら に 続く の だ！ 


5、 あとは とにかく 開発 三 
参考に、 開発 巧 能な ゲーム 
ど 5 しで チームを 組を ラ。 
開発を 数回 行えば、 目的の 
ク U エー ターげ クラ- 
ス チェンジ する バ 
ズ。 あとは、 その 人 
物を ディレクターに 
据えて、 ゲームを 開 
発する だけ だ。 


用意され ている 結 ： 

末は、 全部で 1 1 '、 た 
種類 C + 真 エンデ 
ィング）。 基本的 - 一 
には、 3 年 経 週し 

た 時点での シ王ア で 決まる が、 なかに 
は 特定の 質問に 間違った 答えを したり、 
ダーム オーバ ー時にし か 見られない バ 
ッド エンドを ある。 なお、 真の エンデ 
ィングの 条件は、 だいにい わかる と 思 
ラび いちお ラナ イショ だ！ 


No 就 牛 

01 

シェア 2D~29 パーセン トで巧 曰を 巧え る 

02 

シェア 3 日〜 39 パー セン トで巧 日を 巧え る 

的 

シェア 40 〜 49 パー セン トで巧 白を 迎える 

03 

シェア 己〇〜 69 パー セン トで巧 日を 迎える 

〇已 

シェア 70-99 パー セン トで巧 曰を 迎える 

06 

A 面 括 S 長の 質問に 間鱼 える （ホ 話） 

07 

(ゾ ルヴ ーJ レ择〇 お 達 しにより ナイ シヨ） 

08 

セガに 清り 込まない （で 話） 

09 

(ゾル ヴール 巧の お 達しに より ナイ シヨ） 

10 

ドグマ 本社で 肋 こ 負ける り 傭） 

11 

■ 

シェア 〇バー セント、 予 S を 巧い 切る 


気になる 増加分の 開発 可能 ゲームを一 を 公開。 隱し タイ トルな だ 


« リストの タイ トル 表記は、 r セガ ガガ J 內のミ おじを じています （ GG ポー トレー ト のみ-ぱい-、 •■あきら •を 追加 表記)。 
みなお、 開発 大 首領の ご 意向 じより、 一 部の デー タは ナイ シヨと なって いますので ご 了る くださし、： 
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萬.： "過去 編"、 "現代 編.、 ホ 来 編" と 
"X、 う 3 つの 時代に よ り 構成され る 
r ネオ スム 基本的に キャラクター 
と 会話を かわす こと で 物語が〜 進行 
する 本 作では、 "どこで 誰と 会う 
か" という 点が 大きな ポイントと 
なる。 そこで、 今回は ゲームの 進 
行に が 要 不可 夕 を 移動 場所 を チャ 
- 卜で 紹介す る。 この ポイ ントさ 
え 押さえて おけば、 ゲームを 円滔 
じ 進められる はず 0 

また、 もっとも 留意す べきは 
"マルチ タイム- ザッ ピン グシ ステ 
ム"。 本 作の 特徴で も ある この シス 



IV 一心 A — 

♦現代 編の ヒロイン、 アイ。 どこで 誰. 
にさ ラ かび 大切な ポイント。 








主人公 アー レスの 序盤の 移動 先 
はお もじ ウル •ア ークと プレン- 
マー勺 。 移動 範囲は そんなに 広く 
.ない ので、 きっちり 端から 端まで 
胃 移動して いれば 〇。 巧 盤の 鍵を 握 
るのは 眼帯を した 謎の 旅ん 彼の 
勤 向を つね じ チェ ッ ク すべし。 


が 巧 ディレクターが おる 

けス J の ® 18 ポイントは I 


よ 巧ォス J の 驅ポ ‘ 

遏 


巧 式を なア ーべ ル 

ル 野大輔 


開 猫 巧ー フ マネー ジャ ー。 
作には ひとを ねない, 吾い 入れを I 
持つ。 ちなみに 綺に 入りの キ I 
ャ ラが 到ち 馬の アイ。 


ここでは、 特 gij 企画と して 担当 デイ レク 
夕一 • ル 野大輔 氏に、 1 ネオ ス j ① 遊び 
どころ と 攻略 ポ イン トを 伺う ことにしよ 
う。 ヴーム プレイ 時の 参考に された し。 

巧 巧を ちれて 巧 巧ち 
とにかく 歩を 回ろ 5 

—— r ネオ ス J の 遊び どころ は？ 

か 野 3 つの 時げ わ 巧みに 交錯し 
て ひとつの 大作と なつて いますの 


で、 おのおのの 世界で、 「この 行 
動び のちのち ど ラい つた 影 酱をほ 
かの 巧 巧に 与える のか？」 といつ 
たこと を 考えな び 6 プレイし てい 
ただけ ると し ル 1 かち しれません。 
化大な 物語の まに 踊され た、 营野 
ひろゆきの 巧荆 こがし だけ 魅れ 5 
れ るかを しれません よ。 

あとは やはり 寅 巧さん のこ ころ 
のこを つた^で ずね。 


—— フル ボイスは ドリー ムキ ヤス 
卜の新 要素で ずび … 。 

ル 野 はい。 亩话 さんの キヤ ステ 
ィングに 関しては、 フアンの 方 か 
5 の 要望に、 化の イメージ 巧 合わ 
せて 選んだ のでず が、 ほぼを 望と" 
おりの ちに お 願 しげる ことび でき 
ました。 かなりを 華な 声 面さん が 
協力して くださって、 予想む 上の 
竞 fiE 度に なりました。 


ぶ‘ Abel/ を 野 ひろゆき 


巧 


つ:;-;.‘ 



開発 者に よる 載 巧 指南つ きで 
豐 と 序盤を 徹底 巧 巧!! 


巧 スギ ルテイ ー 


おお 日 S 月 31 日足 R ホ定 

ジャンル アド ベン チサー 

远巧 朗 00 巧 

ドリ-は 仿卜 360 ボイ ント 
フレイ 人 技 1 A 
t ジジ* 〇1 巧 9ブ0 ック巧 巧 
« 売 巧 アー ベル 

扣 巧 元 アー ベル 


33«巧 巧 巧 (术 ームぺ ージ） 
nmm VGA ボックス 

画 

tittp://www.abeI-)p.coni/i^ 


今回は 『エ クス ダス ギル ティー ネオ ス j (な 下 『ネオ ス』） の 巧 盤 か S 中盤 
までを 攻略。 しかを、 開発 若に ぶる 攻 B ポイント つまだ。 

! りが さ龄が 欠な Kf マを チャート でな もとく 




戸ム では、 ある 時 巧の 石碑に 書か 
れた 言葉が、 べつの 時代の 誕を解 
くカギ になる といった ように、 相 
§； の 時代に 影響を 風 ざすの だ。 




巧に を ラた めに 
アーレ スは 旅を する 





難し そ ラな 即 象び ある" マル 
チタ イム. ヴッ ピン グ シス 
テム" だび、 ヒントは 画面 上 
に 隠されて いる。 ヴッ ピン 
グを 解く カギ となる キー ワ 
ー ドび 出て さた 時点で、 そ 
の キーワードび 必要になる 
場所び、 一瞬 だけ 表 おごれ 
るの だ。 「これは 怪しし りと 
思つ たり、 その キー ワート t 思わせぶ りな 言 萬 ロ ホ 注意。 の 讶こ大 を 
は即 チェック だ。 な 謎を 解く カギ となる かも。 


マー ヴか 日’ 月の 輝 ざと" アブ ラー ムの 絵日記’ を 預かる。 
謎の 女の子を 見 机ブ、 あとを 追って 神殿に 入る。 

フレン ■アークを 出た ところで， 旅の 更にを ラ。 

巧の 神殿’ フ レイム = タン’ を 見る。 

? 脚 結 巧を 見る。 

門 まや 村人と 会話を する。 

旅の 賣 とを 話を する。 

向 こ ラ 岸に いる 人に 呼び ひけ 5 むる （遠くて 間 こえな し、)。 
再び 番人 やが 人と 会話を 交わし 旅の 男の ことを 話す。 
旅の 男と を 話を する。 

巧 凄し 別 に 做 込まり そうに なって しほが 好 びゥ 了) を あけよ なする。 逆に 
お 抓そう になっ たと ころ 潮が! も が 施 どか L / W 魄で 手に入れ も 
番人 やが 人 か 弓 旅の 男 げィ ー ） 瓜!^ 報を 手に入 n る。 

巧 験で アクアと を 話を ずる。 

マーヴび 炎の 神官 フ レアに 処刑 さ； n て しま 5。 





簡 

で 

一が 


1 - 


J け \ み ！！、-' 受 

!r • ぶ .. Ns^.... ^ 


時 一 


.夕 . 1-ふ 


^ .' ぉ F ... 

農 


^ 如ア — レスの 母親 マ — サ。 
巧 親 的な ことが …… 。 
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がが こ-- 

養觀 - 

隆 . 

窜带 

離を 輩;.; W . 
遵駐蘇 萬.':'' 

-ぶ賓 '，‘ 

離を 


《 巧げ 編 

I [A.D.2000] 

最初 か ら W !) 範囲の 広い 現代 編 
では、 どこへ 巧けば いい か 迷う こ 
.とが あるか も。 そんな 場合は 目の 
前の 疑問を ひとつひとつ 解明して 


場所 
フ グ 
シー ムウー ト 化ろ 


あが 巧 
シー ムウー 


■ b つ 道具を 装備す る。 

適 巧の 先に ある 崖で アイと IJ ヒテ ルに を ラ。 アイび 沖 間に 如 わる。 
適 跡 前で ワッツと をう。 アイび 仲間から 列れ る。 

ペル マー およ。 レイナに をう。 

鼠ち 区へ 戻る 遗 中で 女 観光客、 謎の 男に をう。 

U ヒテ ルと レイナの 妄 話を 盗み 聞 さする。 

コスナーと 話を して、 金裝の 女性の 客び 訪問して をた こ 
とを 教无て をら 5。 

ワッッ、 ベル マーに 会ぅ。 

崖の 上から 下に ある 教会を 確認す る。 

居往エ I」 アを 出た ところに ある 分かれ道で 謎の 男を 見 か 
けちと をつ ける。 

謎の 男に 遭遇、 不思議な 墓石を 見つける。 その 現場を ア 
ィに 見っかる。 

ベル 7 - から リ ヒテ JUZ) 居墙 所を 聞く。 

カスミの 部屋で I」 ヒテ ルから 化 事を 奴 頼され る。 アイ テ 
ムの 確認を する。 

いったん 部屋を 出て、 また 戻る と 残して おいた 荷物び 盗 
まれて しぶ ことを 確認す る。 

居住: L U アを 出た ところで ワッ ツと をう。 

ま 守の 若人、 レイナと 話を する。 

ベル マー から 遣 跡 巧の 隠された 部屋の 存在を 知らされる。 
産の 上で 謎の 男を 見かける。 盜 まれた-スルーフ アンド’ 
を 拾う (持って し、 なかった 場合)。 

遣 跡 前で 女 観光 宮に 会う。 

■ス J レーフ アウン ド ’で 追跡 巧の 隱 された 部屋を 確認。 

■太 炎で 手に入れる。 

分かれ道で U ヒテ ルに をう。 誕の 黄の ことを 聞く。 

コス ナーと 話す。 謎の 男を 見失う。 

ベル マーか 5’ ブレイン- ヴィレ ツジ" のこと を 聞く。 

进 跡の 前で 1」 ヒテ ルと 話を する。 U ヒテ ルび 飛行場に 呼 
び 出される。 

コスナーと 会 言 舌を する。 

壊れに 橋 I こ 行く 途中で た 観光客と 会う。 

おかれ 道で アィに 会う。 

塞 石を 調べて し、 ると 墨守のを 人 （ブ ナン） に 話しかけられる。 
"月の 輝 さ" を 見せ 6n る。 盜 まれた— アクア ランク’ を 売 0 
つけられる （持って いなかつた 場合)。 


マ 


-大 さな 効果を あばた？ 

か 巧 そ 弓で ずね。 これまでい < 
つかの 作品に 携わって をました 
が、 そこから 感じられ るのは、 ゲ 
—ムの 感情移入に 関して、 音 青が 
あったと さとな かった ときで、 ふ 
たつの 楽しみ かたび あると い ラ 点 
でず。 巧、 像を 膨 5 ませる とし 1 つた 
点では、 前者の ほうがよ いかちし 
れ ません が、 声 11 さんの 迫真の 演 


巧で ゲーム 自体の 壮大 さび 底上げ 
さん より 物語と して 感情移入し 
やず くなる と 化は 思って いまず。 
今回ち 靑适 さんの きに よって 皆 さ 
んび r ネオ ス j の 世界に のめ 0 こ 
ん でいた だければ ラれ しし 1 でず 
ね。 アニメーシヨ ンも音 青び 入つ 
たこと で、 より 迫力に ある 映像に 
仕上がって いるんで す。 

— 前 作を ブレイ した フ アンで ち 


エクソ ダ スギ 


ル 


ち 説の 綻を 巧め る 
ル か -A ンタ- •が ミ 

いくように するとい いだろう。 序 
盤では、 墓石を 開ける カギ となる 
"太陽の み" を どのよう じして 入手 
する かが、 大きな ポイント。 


潘 、未来 編 世界の 平臟 める 
雜巧 800 ] 王女の 旅路は …… 


ジーナ = イー 城から 逃れて、 ヴ 
ィレ ツジ- ギル ドへ 違す る ま でが 
描かれる 序盤での な 略 ポイントは、 
し 、かに 関 戸 巧を 通過す る かに かかつ 
ている。 本来は 敵で ある ハ ズの兵 
±が、 有な な を 漏らして くれ 
るので、 兵 ± にまめに 話しかける 
といいだろう。 また、 異彩を がつ 
宣教師 イーと の 会話に もま 意され 
たし。 思わぬ ヒントが あるか も。 


m 


♦スィー と ラー ラィラの 信 巧 関な も ホ 
編の 主軸の ひとつ。 



場所 

出来事 】 

フ □□ー グ 

"ウィルの 缓’ と‘ 征窟の 書’、 ■渴 色の 短剣’ を をら ラ。 


シティ 地方 

聖地 付近の 分かれ道で イーと 会 ラ。 ’渴 色の 短剣-と’ 世 巧 
地図’ を 交換す る。 


タウン 地方 

分か 打 道で 兵 ± にを ラ。 


タウン 巧ち 

1 関所の 前で 兵 おこ 門前 化い をく 5 う。 


タウン •お レ ド 

イーと 会 ラ。 巧識 人の 話を 聞く。 


タウン •ギルド 

1 詰め所の 前で 兵 ± にを 5。 


タウン •ギルド 

知識人の 家に 斤 < び不 な。 巧 度 巧 < と 爆発 音び 聞こえ. 

中 |し 入れる よつ |(w なる。 


ティ ティ 研 巧 巧 
タウン •ギルド 

1 ティ ティと 話を している ときに ラーライラび 倒れる。 

兵 ± から 関所を 巧 おしよ ラと した 男の 話を 聞 <。 


タウン 巧 方 

1 関所の 兵 おこ. 関 巧を 突破し がと した 男が つかまった ことを 聞く。 


タウン •ギルド 

詰め 巧の 兵 ± から、 関所を 突破し よ 5 とした 男げ の 則 さ 
れる ことを 聞 <。 


シティ 地方 

大聖堂の 前に ある 処刑 墙で 処刑され よ ラと したいに か 年 
(タッタ) を 助ける。 タツ タび忡 間に 加わる。 


シティ 地ち 

分かれ道で イーに をう。 


タウン 地方 

タウン •斟レ ドの 入口で ティ ティに 会う。 


タウン •ギルド 

； タッタび 仲間 か 己 がれる。 リリー ヌに 捕ま D そ ラになる と 
ころを ティ ティな どに 刷ブ 5 れる。 


ティ ティ 研 巧 巧 

ティ ティたち と 話を して、 関所を 巧 破す るた ゆの 作戦を 練る。 


タウン •ギルド 

色仕掛けを 巧って 詰め所の 兵 ± を 倒し. 関所の スイッチ 
を 開ける ことに 成な する。 


タ クン 地方 

関 巧で 待ち伏せ てし) た i 」 U — ヌと巧 巧。 


み レが •ギルド 

タッタと 再会す る。 


ジブ ラール 巧 道 

掲 色の 扉び 行 < 手を 阻んで いるのを 見つける。 


巧 地 

イーと 会い， ’掲 色の 短剣’ とき 料を 弓 1 を 巧え る。 


ジブ ラールな 道 

■掲 をの 短剣’ を 使って、 掲 色の 扉を 開ける。 


里 巧 

’ 光の 盾’ について 書かれた 石碑を 発見す る。 


ヴィ レッジ おち 

虎を 関の 前で ち ± に 透 遇する。 


み レが •お レ ド 

タツ タ とさい、 食事を おごって をら ラ。 

iV. . ... : S — 1. レ- - . — ■ . . 



楽しめる？ 

m はい。 新規 グラフィックち 
凰 [] してい まずし。 あと 峨がよ 話 
でず び、 インター フエー スに ちか 
なり 気を 配っ ていまず し ほぼ 別 
物と いっていい かち しれません。 
一^れでは 攻賠ポ イン ト を。 
リが とにかくと ことん ホく こと 
でず ね （笑)。 ゲームを 攻略ず る、 
とい ラより を 世界 親を 楽 しんで い 


ただければ …… 。 そ ラず ると おの 
ずと 物語は 進んで いきまず よ 
(莫) 。 まあ、 アイテムは 使い どこ 
ろが あるので、 ダメ をと で どん ど 
ん 試して ほしいで ずね。 

あと、 みなさん ひんばんに ザツ 
ピン グ ずると 思 ラので ずが、 スト 
—リー ぴ複猫 こ 入り組んで いるの 
で、 展開を 忘れない ぶ 5 にず ると 
し ル、 でず よ。 
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CHECK 

然な 動きに ま 目 





H le h ini 

pRi^il 

阔 Nl 田 切! 画 ■ 


r 

《ー チヤ スト ラ 


j ド |尸 こムキ ヤス ト 巧を をめ ると 第 7 が 目に るた る 『パー チ ヤス トライ カー 3 J 。 
さまざまな パー ジョン アップを またして きたが、 NAOM に S 巧に 巧ね り 基 
巧の 班 分か 6 巧し く 巧り 直した とい ラ。 さらなる 進化を 遂げた 巧を r パー チ 
ヤス トライ カー』 の 魅力を 生みの 現で ある 云が 巧 氏に 語つ ていた だいた。 




— NAOMI とくらべて NA 0 MI 2 
の 使い 屯 地は いかがで した か？ 
3» NA 0 MI 2 は NAOMI で 重が 乍 
した もの も 使う ことができ てを 本 
的には 大きな を イヒは あ りませんで 
したね。 ただ、 ポリゴン 数 も 増え 
ましたし、 グラフィックの 演出 計 
算 部分で ソフ トで 処理して いた 部 
分が ハー ドの ほうに 移行で きたり 
と、 CPU の 処理 巧 能を 大きく 巧う 
ことができた というの がたい へん 
な メリ ッ ト だと 思います。 

—— \3\ を 1 から 作り直した 理由 
は、 やはり ハードの 性能が 向上し 
たからで しよ ラ か？ 

Em いえ、 そうじ ゃな いんです。 
パーチヤ スト ライカーのの シス 
テムと い ラのは を ラ 4 年ま无 にで 
きたを のなん です よ。 これまで も 
バージョンアップを 重ねてき て、 
猩 手たち じいろい ろな 命令を 組み 
込んで きたんで すが、 それらが 毒 
行で き なくなって きた。 こちらの 
意図した 動きを 出して くれない。 
もう まえの ままでは、 これな 上 追 


巧して る 巧 巧 巧ろ ラ という 判断に 

なりました。 それでを 礎から ひっ 
くり 返して 作り直し たんです。 じ 

つは、 a 手の モーシ ヨンを 大幅に 

増やした 理由 もこ こに あるんで す 
よ ( CHECK 1)。 


— というと、 NAOM に CD ^ fl ^里旨ち 


力が 高く なった から 追加した わけ 
ではない。 

Hffi せんぜん 这 いますね。 命令 

を 出して、 そのと おりに CPU が処 
巧し 計算しても、 それに 巧 巧す る 

モー シヨ ンがサ ポート されて なけ 
れ ばち 因した 助き にならない。 另リ 

の モーシ ヨンで 表現され てし まう 
という こと も ある。 じゃあ、 まと 
もに 動かす には どう すれば いい か 
考えたら、 これまでの 10 巧の モ 

—シ ヨン、 それ も 人 巧の 自然な 動 

をが 也を だって わ かったんです。 


ミ 船 『3 J だから NAOMI 2 だか 

らと 変えなければ ならなぃ とぃう 
意識は、 なるべくし なぃよう にし 
ました 。 rsj を 巧る のは、 けつ こ 
ラな しぃと 思 ラんで すよ。 に』 は 

い 』 の 問題点 やで きな かった こと 
を 反映 させたり と、 比較 白が ちり や 
すい。 でも r 引は 違う。 プ レッシ 


れ てきた 巧 由を を ゃん と 考える ぶ 

要が あった。 変えて よく したと し 
て も、 プレイヤーにす 持され なけ 


ャーも かかる し、 やら なきゃ、 変 
えなき ゃという 意識が ホ 走って、 
なぜ プレイヤーじす 持され てきた 
かとい う 部み を 置き去りに してし 
まう 危険性が あるんで す。 だから 
まず、 作る にあたって レくー チャ 
ス トライ カ ー J が 長いる いだ 巧 ば 


れ ば、 けっき よくよくない ことじ 
なって しまう。 それでは マブ い。 
結果、 できる 限り 気をつけ たとい 

え ば、 これまで 道んで をた プレイ 
ヤーが あまり 戸 巧わずに プレイで 
きる こと。 そして、 これまでより 
もを 体の な 巧 上げす る こと。 その 

ふたつで すね。 

— を 体の 巧 上げです か。 


HAS レスポンスに 関しても、 に』 
より も 平 巧して 上がって います 
( CHECK 2)。 たとえば、 左足し 


— bj のバー ジョン アップでは 
なく、 改めて rsj として リリー ス 
したわけ です が、 f 3 J は ココは 巧 
えなければ ならない と 意識した 部 
分は どこで しょうか？ 



：3 J を プレイず ると 
を、 と < に 注意して 
見て ほしいと ころを 
チェック。 動いて い 
る li ® を 見て 職ず 
ると、 新生 r スト ラ 
イカー j の 賣强を 知 
る ことが でを るぞ。 
しかち 前 作を ブレイ 
して おくと 、 一 醜 
栗 あり。 記事を 読ん 


昼 本 レスポンスを 
前 作な 上に 向上。 


1 か 5 作 0 直した 
巧 f 生 『スト ライカー』 


r / x — チャ スト ライカー 3』 完巧 記る スペシャル インタビュ • 
hub ® 『パー チャ スト ライカー 3 j プロ デュー サー 

「新 r 並 挑戦」 


八 1 ィげク 1 ァ ん- 

今回は 『パー チヤ スト ライ 
力一 3』 の インタビュー を 
巻頭に て お届け。 ちプ □デ 
ューヴ ー =齡说^ が 登場 だ。 

文 •構成： 石 井 ぜんじ 




和 トラップ ひとつ 見 てら 度ぅ。 
ISii!： では 弱 かった ステップ § 
ちを ぐ 取 〇 入れて いるの だ。 
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か激れ ない という が 兄の 口 の 指 
示を 出す とします。 巻いた ロング 
ボー ルを 巧た なきゃなら ない。 夕 
イミ ングが 悪い と パスす るまで す 
ごくを つ わけです が、 巧 巧の 巧 合、 
が 要な 上に ホ 巧が 巧 かる こと がる 
った。 だけど、 そういった ム ダが 
なくなって いるので スムー ズに動 
き 出します。 シュー ト に関して も 
ホ T つ タイ ミン グが速 く なって いる 
んで すよ。 前 作までは フル ゲージ 
で 巧とうと 思ったら、 フル ゲージ 
に 到達 したら モー シヨ ンが 開始 さ 
れ ました。 いまは フル ゲージ にな 
る まえから 動き おす。 要は、 ボー 
ルを 織る まえに どこまで 溜まって 
いるの かわかれ ばいい わけなの 
で、 そういった 部分の 見直し もし 
ています。 


DC 版 じ も あった な 則 力ー ド 

制を 導入して ますけ ど、 bj では 
審判が 班け 込んで くる。 あの 巧り 
こんで < る 巧っ て 絶妙です ね。 

=» (笑)。 巧 利は ね、 NAOM に 
なら 入れる ことができ そうだって 
わかって いたので 出して みたんで 
すに HECK ；3)。 フィールドでの 審 
判の 動き を ゲーム に 組み込ん でみ 
て、 な 則を 起こした とき、 その 時 
点に いた 場 巧から 走り こませる。 
やって みたら、 たいして 時 巧が か 
からない。 だったら 走らせて しま 
おうとい うこと に。 厘 面が^ わっ 
て カード だけ 出す という よりもい 
いです からね。 アーケ ード历 では、 
試さの 流れを 切ったり、 プレイ 時 
巧を 巧 やして しま ラよ ラな 巧 化は. 
巧 力 さけて きました。 イェロー カ 
- ド や オフ サイ ドは、 じつは ドリ 
-ム キャス ト 版を 作る にあたって 



J 195 年 お パーチャ スト ライカ ー j を 発表。 ァ ーケー ドでは 異传 ij 
、 つぎつぎと バー ジョン アップを 重ねる。 今年 4 月には シリー ズ 
そが 也の 代表作に I ■バー チヤ NBAi など。 


生まれた ような ものなん です。 コ 
ン シユー マーに なると、 時 巧の 利 
約がない ですからね。 だから 今回 
も オフ サイ ドを 乂れる ことにな っ 
たんです よ。 


今回、 チリ や ノル ウエー がか 

れ たのは なぜで しよう？ 

し、 つも 大陸 ごとに 数を ホめ 
て、 その 時点で 強いと 思われる チ 
-ムを 選ぶ わけです が、 今回は ワ 
- ルド カップ も 近いと いう こと 
で、 ココが 来る という 代表 チー ム 
を 入れて みました。 ただ グラフ ィ 
ック を 作る 関係 上 早めに 作らざる 
を 得な し、。 来る と 思って いた チー 
ム がし 、つの まじ か 卞进ま 政 してい 
る わ、 巧 まち « が巧替 しているな 
ん てこと も (笑)。 でも チリに 関し 
て は 選考す る 時点で 絶望的な 状況 
だった し 予選を みても やは り ダ 
メ。 でも チリに 関しては 間違って 
なかった な (笑)。 


新た じ、 4-3-1 -2、 4-4-1 -1 と 

いった システムが 加わった のです 
が 鞭 術 面に 影響は あるので すか？ 
=お いままで 4 列 表 言な こもで き 
たんです が、 3 列 表記 じして いた 
ん です。 最近では、 イタリア など、 
どう 見ても 3 列 表記に できない フ 
才ー メーシ ヨンが 出て きた。 その 
結果 4 列の 表記に な りました。 戦 
術 的には、 4-4-1 -1 なんて 4-4-2 の 
を 形です けど、 より フォー メーシ 
ヨンの 特 巧が 出る と 思います。 そ 
れと 今回は フォー メーシ ヨン どう 
しの 巧せ が 出 やすいで すね。 >4-3- 
3 より 3-5-2 の ほうが だんぜん 中 
» がを いです し、 3-4-3 で 攻めて 
いて ディフェンスに 回る と、 裏を 
つかれ ま < るなん てこと も ありま 
すから。 また、 今回 巧 守の 入れ 替 
わる 瞬間 も 気をつけた ほうがい 
し、。 フォー メーシ ヨンの ことを 頭 
じ 人れ ていても をず が 入れ替わる 
と 巧 方 還 手の 位置が ズ レて いま 
す。 前 作 もそう だっ たんです が、 
间 では 露骨に 現れ ますん 


ITTllM 

— 今後 シユー トの^^頁が、 増え 
る 予定は ない のでし ょうか？ 

Htt までは も ラ 巧に なって いる 
よ ラです ね (ち)。 

— えっ、 というと 。 bj じな しい 
シユ ートは あるんで すか？ 

H 柏 今回 シユ ート ゲージ のち お 
に ちょっと 芭 がを わって いる 班 分 

がち るんで すよ。 そこまでまず ゲ 
-ジを 溜めて、 シュ ートを 巧つ 瞬 
間、 もう 一度 シュ ート ボタンを 押 
せ ば‘ 地を 這 ラシ ユート が 打てます 
( CHECK 4)。 でもね、 ゲージ を 
溜める ま で 待た なきゃい けない の 
で、 ボー ルを 取られ やすい。 しか 
も、 シユー ト ボタンを もう一 度 押 
すに しても、 ゲージ が 出てから シ 
ユート を 巧つ タイミングは一を じ 
ゃない ので、 モーションを 見なが 
ら目 押しし なきゃなら ない。 ふつ ラ 
に 打った ほ ラが 入 るんで すよ (巧)。 
— 本当に 決まりに 〈い？ 

= tt ええ。 その シユー トが乂 り 
やすいと、 それを 打てる 人が 強く 
なっ ちゃう。 だから 自己 巧 足な 巧 
に とどめたん です。 でも、 もうち 
ょっと 入る 確率を 高めても よかっ 
たかなと いまでは 思って います。 
それにね、 『3 j をリ リース して 気 
づ いたんです けど、 別の タイプの 
シュ ートを 巧つ 操作に、 この 地を 
這う シユー トの コマンドを 加えれ 
ばよ かった なって。 これなら また 
追つ た スタイルの シユー トがホ T て 
るよう にで きたのに な あ。 

— では、 それは; 矢 回 巧に という 
ことです ね。 ズ バリ、 2002 审ワ 
— ルド カップを 見据えて 作って い 
るので しょうか？ 

呈柏 ど ラなん でしよ ラね〜 (ち)。 



Oriain が Game ©SEGA ©SEGA / AMUSEMENT VISION ©JFA 
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CHECK 

密の シュー ト 


CHECK 


貧 場ず る チー ムは 
こう 巧 まつた!！ 


觀觀體 目!! 


和 フリ— な じ やない と、 巧 

つのは 説し： S 。 失敗ず ると ボテ 

ポ テの シ つ— 卜に なる。 

■r 1 


和 巧手と 殻って いてを 球 出しが 
スム！スだ。 センタ：：'ングのと 
をに その 進化が わかる。 











A ン a ジ 

為:* 


夕ー ン マーカー作動 
8 方向 レ/': -2 ボタン 


『ゼロ ボン ナー到 は 彩を が 送 
り だす ミリ タリ ー感 あふれる シユ 
ー ティング だ。 しかし おなじみの 
r ス トライ カー ズ j シリー ズや前 
作 『ゼロ ガン ナ ー J とは 大きく 感 
覚が 異なって いる。 厳が 全ち 向か 
ら 出現し、 それを ショッ ト 方向を 
変えられる 自 機で 撃破して いくの 
だ。 この 感覚は 既存の シュー ティ 


r ゼロ ガン ナ ー2』 は 画面の ス クロ 
-ル 方向が さまざまで、 その 演出 
は ガン シユー ティ ングに 近し、 感覚 
だ。 そこに 近 ホ 来の 軍用 兵器が、 
あちこち からと ころがしと 現れて 


ング とは 違い、 むしろ 風 乍の 『ガ 
ンス バイク J にあい ものが ある。 

だが、 その 弾よ け感 費は まぎれ 
もを く シュー ティング。 体力 制の 
f ガンス パイク J と 違い、 敵の 攻 
撃は 激 しいが 一発 食らえば' やられ 
てし まう 残 機 串!! だ。 斬新な ス タイ 
ルに 挑戦し 続ける 彩 京の' レ 意気を 
ぜひ ゲー センで ホ わって ほしい。 


れら 強力な 敵の 攻撃に 対し、 自機 
はへ リコ プター という 設 をを まか 
し、 いろいろな 方向へ ショッ トを 
撃つ ことが 可能 だ。 面面 下にと ど 
まること なく、 上下 左右に 安全な 


ターン マーカーシステムは 自樵 
の 向き、 つまり ショッ トの 方向を 
自由にを える ことができる シス テ 
ム だ。 B ボタンを 押した ままに す 
る と 画面 上に 夕ーン マーカ ーが表 
示。 このと き レバーを 動かせば、 
自 機は マーカーを か レに 向きが 密 
わる。 自分の 向きた し、 方向に 変わ 
つたら、 そこで B ボタンを 離せば 
し、 し、。 ！ ■ゼロ ボン ナ ー2j はさま ざ 
ま な 方向 か ら 敵が 出現す るので、 
自 機の 位置 取りを 考えて ショット 
方向を 変える ことが、 截略 上と て 
も 重要に なって くるので ある。 

そのほか じ 重要な のが オプ シヨ 


ン アタック システム だ。 A + B ボタ 
ンで 発動し、 自 機の 種 頃に よって 
それぞれ 異なる 強力 な 攻撃が でき 
ると いう もの。 オプション アタッ 
クは 最大 6 つまで ス トック できる。 
エネルギー アイテム を 取る と ゲー 
ジが アップし、 最大に なると スト 
ックが 増える。 


〈る。 巨大 潜水艦、 装甲 列 も 合 場所を 求めて、 入り乱れて 戦う の 
体型 ステルス 爆撃機な ど …… 。そ が この ゲームの 魅力な の だ。 

t ランダム ステージに 出現す る 山岳 列 个 巨大な がび レーザー ビーム を 放つ。 
車 だ。 移動 中の 装甲 列車を 追い かけ、 どの位ち に ポジションを 取り、 その 角 
山脈を 越える までに 堅 破せ よ。 度から 巧 巧ず るかが カギ となる。 




t 自 機の 向きを 巧 
え、 潍 ri て攻 ち。 エ 
ネル ギー アイテムを 
取り、 ゲージを 上げ 
ていこ ラ。 


> 巧との をを な 位置 
M 保を 巧ち、 オプシ 
ョ ン アタックを 発 
動。 巧 いどころが ポ 
イン ト だ。 



(モデル 批川巧 器 わ お： 1 UH — が COMANCHE ) 

ショットが 巧 巧 準 ショット バワー 巧笨 
サブ ショット 黄 ほ レー サー 
オブシ ヨン アタック 固を 巧ち 


(モデル 切 川 おお S お： Ka — 加 HOKUM ) 

ショットが 巧 化な ショット バワー 田い 
サブ ショット ホーミン グミ サイル 
オプション アタック ー ま 時 固巧宙 


アパッチ 

(モデル お II 巧. 器 わ 称： AH -64 A APACI . 喊 

ショット おお 集中 ショット バワー 巧い 
サブ ショット 直進 さお ミサイル 
オプション アタック 体当たり 


S リタ リー感 おふれる を 方位 STG 


夕ー ン マー カー システムを, 駆 巧せ ぶ ! 


r ガンス パイク』 に 続き、 
シヨ ッ トの 向きを 変え 5 
れる 新作 シュー テ イング 
わ’ 贼 ぶら 登場す る そ‘。 


あらゆる 巧 度 か 6 巨大ち 器を 撃が* よ I 

ゼロ ガン ナ ー2 


TORY 

未 巧の エネルギーを 発見した ことにより、 巨大な 力を 持った" イゲ 
ム グルー では:*" 天候を も 自由に コン トロー ルす る 気象 兵器" ONI" 
を 作り出し、 世界を 支 酷 するべく 巧吳を 開始した。 巧され た 人類は 
が抗 する 最後の 手段と して" ゼロ ガン ナー システム" の 採用を ミ臾 ま。 
無人 戰闘 ヘリ じ 语秀な 人間の 脂を 移植す る ことで、 新と 同等の 運動 
性能と 语れた 状況 判 邸 力を 得、 単身での 厳 本抽地 突入に すべてを か 
ける という 桂め て 残酷 かつ 荒唐無稽な 計画であった。 主人公は みず 
からの 肉体を 捨て、 全世界の 命運を かけた’; 夫钱に 挑む。 
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スー パー ゾ ジャー y — グ 



本場 アメ リカの ベー スボー ルを 
NAOMI 基板で リ アルに 再現した の 
が この r スー パー メ ジャー リーク — J 
だ。 大リー グの全 30 チー ム、 3 CSI 
場を 舞台に、 総勢 700 をを 越す メ 
ジャー リーボーの プレイを ハイ レ 
ベルな グラフィックと モーション 


野 茂 巧手む 来、 大リー グで 活躍 
する 日本人 選手は 年々 増えて いる 
が'、 今年は さらに ミち 目 度が 富まつ 
ている。 それは、 あの イチ ロー選 
手と 新庄 選手が 野手と して 初めて 
大リー グ にお 機 している からだ。 
そんな 中、 じつに タイムリーな こ 
とに この ゲーム は 今 シーズ ンの最 
新 デー タを 採用して いる。 そこで、 
シア トル マリナー ズを 選べば イチ 


t 新 圧 送 手の パッ トび みごとに ポール 
を 捉える。 俊足を 生かせ！ 


で 再現。 ピッチング モーシ ヨン、 
バッティング フ ォーム など、 個々 
の 選手の クセま で忠 、実に 再現して 
いるの かす ごい。 もちろん、 話題 
の 日本人 選手 も 使う ことができ 
る。 イチ ローや 佐々 木、 新庄 選手 
の 動きを 見る だけで も 楽しい ぞ。 


口一を、 ニユー ヨーク メッツを 選 
ベ ば 新庄で プレイす る こと がで き 
る。 民 m スタメンを 逃した 新庄 ち、 
ちゃんと 先発 レギユ ラーの 1 番打 
者と して 登場す るので ファンの み 
なさん ごまん、 を。 

モーシ ヨンが しっかり 作られて 
いるた め、 イチロー や新庄 などの 
日本人 選手は 衛星中継を 見て いる 
ような 感覚を 与えて くれる デ。 



t リリー フ でな々 木 投手を 進が。 フオ 
—ク ボールの 切れ味 扫獅。 


この ゲーム はべー スボー ルのを 
本に 巧 実な、 ホ對 T の 駆け引き がで 
きる のが 魅力 だ。 ピツ チヤーはま 
ず レバーでな 種を 選択し、 レバー 
で コースを、 ゲージの タイミング 
で 巧 速を 決める。 バツ ターは レバ 
-で1|^重を予測し、 力ーソルを 合 


わせて タイミング よく 振り 巧く。 

ボールの コース と タイミング じ 
合わせて 巧つ ところが、 本物の 感 
覚に 近い。 しかし、 それにし b に 熱！ 
いのが 挪 重を 読む 駆け引き も 巧 I 
種が 当たれば、 力ーソルで 巧を 追 1 
いかけやす くなる。 このと き 力 一 i 




巧 巧の 駆け引きび 熱し、! 


看に 




ソルが ホく 光る 
ので、 通常より 
も タイ ミ ングの 
みに 集中して バ 
ッ トス イッチを 
離せば いい。 そ 
の 読み 合いを 楽 
し んで ほしし V 


奮 ピッチ ャ ーは巧 種を みめて か 
5 投巧 動作に 入る。 ボールの 失 
印は 巧 f なか 0 切れ 具合を 示ず。 


時 あ 6 かじ めを 測 したな 種と 合 
ラと、 カーソルで 巧を 追い やず 
<な0 タイ 5 ングに 集中で さる。 


©SEGA/WOW ENTERTAINMENT ©MLBP/MLBPA 


夕 号の お 函 


ゲーム 本来の 巧 具 巧 


义 しぶりの よも やま 話と なった 今回 
は、 ゲーム が 本来 持って いる 特異性と そ 
のを 力に ついて 語って みたい。 

近年の ゲー ムはス トーリ ーや 世界 拐の 
巧 築が一 気に 進步 し、 重厚 長大な 巧容の 
ものが 人気を 呼んで いる。 もはや それは 
ゲーム というより、 映画 やシ ミュレー シ 
ヨン、 バー チヤ ルリ アリ ティー と 呼ぶ も 
のじ おりなく あく をって いる。 

それに 比べ、 アーケ ードゲ ームは 1 回 
あたり 短し 、日 寺 間で 遊ぶ ように 作られて い 


る 関係 も あり、 古い スタイルが まだ 多く 
巧を している。 たとえば シュー ティング、 
パズルな どが そうだし、 野 巧 や ゴルフな 
どの スポーツ にも それは いえる。 

古い タイプの ゲーム とは、 現実とは ま 
つたく 違う 轄 巧な ルール と 世 巧で 楽しむ 
ものである。 競な せが 高く、 そのため じ 
特 なじ デフォルメ された ルールが 揉窠さ 
れ る。 たとえばみ 型 的な ゲーム である 野 
娥 こついて 考えて みよう。 野 巧は なぜ 巧 
げ てく るボー ルを 巧つ のか 謎 だし、 しか 


もべー スじ 向かって 走らなければ ならな 
い 理由な どない。 をを 稼いで アイテムを 
貢ったり、 モン スターを 倒す という □- 
ル プレイン グ に比べ、 とても 不思 諸で、 
シユー ルな ルールで 成り立って いる。 

このように、 ゲーム とは 本旨 € 的な おも 
しろ さ だけを 巧め て ルールを ♦き 築して い 
くと ころに 原点が ある。 そこに 現実感を 
超えた 不可思議 か レー ルと 特 巧な 世界観 
が 巧 第され ていく の だ。 

前号で 経 かした r モン キー ボール j は、 
猿が ボー ルを 転がして ゴー ルへ 導く とい 
う 単规な ルール だ。 これ も 考えてみれば 
不思 譲な 設定で ある。 だが' 余計な 要素 
を 巧り 除き、 シンプル じ 絞り 込んだ から 


こそ、 プレイヤーの 木 能を 直接 刺激す る 
內容に 仕上がって いるので ある。 現実感 
を 追求す るので はなく、 おもしろさ のみ 
を 追求した ルールで 人間の 本質に 迫る。 
そ れがゲ ームが 本来 持 つてい た醒勘 巧な 
のでは ないかと 思う。 



ぜんじの 
よち やま 話 
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すべでの/、‘ 


1 3 人目の キャラクター が 決定!! 
早まる 鼓動は、 ち ラ 止ま 5 ない 


レイ- フェイに 続く ふたり 目の 
新 キャラクターが、 満を 持して 登 
場。 それに 加え、 旧 キャラクター 
た ちの 持つ 息!] 啦 も、 な 第に 明ら 
かじ なって きている。 これらを 見 


れ ば、 I レくーチヤ ファ イター 4 J の 
世 巧が かしずつ 見えて くるは ず。 
新たな 與制が こ 思いを はせ つつ、 そ 
れらを 見て いくこと にしよう。 今 
回 も、 最新 肩部 満載で お届け！ 


出む " がががぴな New CHARACTER NEW C Mi 


ベネッサ •ルイス 


13 人目の 刺客は、 白 碧の 女性 キャラクター。 
現在、 ブライアント 家の SP をして いると い 
ラ ベネッサ. ルイス。 賣① 目的で ある、 父 殺 
しの 復 善を 果たず ため、 犯人が 関係す る 巧 闘 
大尝に 参加して いる 5 しい。 彼女の 格闘 スタ 
イ ルは ムエタイべー ス とのこと だが、 当て身 
などち 持って いるとの こと。 


巧 巧 続々！！ 閱 いの 進化が 方 原え てまた!？ 


アキラ 


お 0 下ろし 攻擊で 巧手を ねじ 伏 だる 単発 
の攻 を。 八極拳 5 しい 強力な 巧 堅 巧 だ。 
上 か S の攻堅 だけに ヒッ ト 時の 効果が 気 
になる ところ。 特 巧な ダウン や、 巧手を 
しやび み 状態に さ だる 効果び 期待で をる。 


重ね 当で〜 天瞒黨 端 
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のために I 


巧 キヤ ラ 営 場、 新按 公開と 今 
岛を 盛り だ < さん。 ホ 5 に 力 
— ドと モ八イ ルを 紹 か! 

U ♦発売: セガ 開発:み1^2 0ドじ阿 
II ♦NAOM に 基 巧 ♦巧 戦 巧閣参 7 月下 旬稼菌 予定 






新 キャラクターの レイ - フエ ィ咚ぶ 
けで なく、 サラと カゲに を 確認され’! 
た 特殊 棲是。 そこ か 5 の 巧を 多彩で、 
攻めの 核を 握る 可能性 も 十分に 考え 
6 れ る。 構えに 移行す る 技に どんな 
をのび あるかを、 大きな ポイント。 
流れる ような 連 おを 組み立てたい。 
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1 お 


下段の 樹り巧 か 5A イ キック へと つなぐ 
運裝。 種を 巧手の 足下に 獄り 込むな) 段は、 
いままでの レッグ スラ イサ ーに 当たる 巧 
だろう か。 連続 ヒットず るか 否かで、 こ 
の 巧の 使用 頻度は 大き くを わるだろう。 


構えの 存在び 明 5 かにな つた ヴ ラ。 片ち 
を 上げる 巧特の ポーズから、 さまざまな 
技を くり 出す ことができる。 この サイド 
ネック カットソー ドは、 ネ目 手の 側面に 回 
り 込みな が 5 斑り をが: つ 避けな 撃 だ。 


ぶまして いる 巧は、 いままでの キャッチ 
〜 チェンジ〜 プッシュに 化て いる。 ただ 
つかむ までの 姿寶が ほい ことに 加え、 リ 
— チち 格段に 長く なって いる。 中 距謎か 
6 の ガー ド 崩しに ミき 攫し そ ラ だ。 


高々 と 上げたち を 相手に 向かって たた さ 
落とず。 ジェフリー 6 しい 重星 感あ 泣れ 
る 種 落とし だ。 ガードを 崩ず 効果を 持っ 
ている 点に をを 目。 前号で 紹介した" ため 
攻擊 "に 巧 当ず る 巧な のだろう か。 


十 夕ぞ掲 えは、 今回の カゲを 象徴す る 構 
えとい える。 そこから くり 出される 巧の 
数々 は、 いずれら 幻惑 効 まの 高い ちの ば 
かりだ。 この 流 影 乾は、 ほい 姿勢で 転が 
り、 相手の 視界 外へ と 軸 移動ず る 巧。 














一度 さを 引 さ、 踏み込み なが 6 拳 植を振 
り 下ろず。 出始めの モーシ ヨンで、 リー 
チの 短い 巧を かわす 効果び 期待で きる。 
ヒットを に、 巧 巧な ヒット 効果を 誘発し 
ている 点に ち ミち 目。 追い討ち はでき るか？ 


今回の パイは、 攻防 一 化の 動 まが キーワ 
— ド。 この 巧は、 円を 括く ような 蹄り 巧 
か 5 姿勢の おい イト 腿へ と 流れる 連聽 だ。 
仆帖 で、 巧手の 巧を かわず 効果が ある C 
ほかの 運 藤と 合わ だた 攻めに ま 目 したい。 


シュン 


新 システム にある" ため 攻撃" に 当たる 巧。 
ほい 姿勢 か 5 くり 出される 时巧 ちは、 涯 
める ことで ガー ドを 崩ず 効果び ちる。 こ 
れ までの 背 旋时に モーシ ヨンび 似て いる 
ことち、 大きな ポイント になり そうだ。 


，けン 


継承 巧で ある 偷ホ掃 手 か 6 の 新運緊 、.こ 
こか 5 巧手の 腹部へ と樹〇 巧を がつ。 レ 
バー 入力で 攻裝 後に かし 身を 引く ことが 
でさたり など、 庭 巡 拳 ならではの 自在な 
姿勢を 化に 移行で きる とのこと。 


レイ •フユ イ 


リオンち 同名の 巧を 持って いるか、 様子 
はだい ぶ 違う。 こち 5 は、 "故 iT と 呼ばれ 
る 巧え からの 技 だ。 ポタンを 巧し 続ける 
ことで ガー ド 不能になる" ため 攻擊 "の 効果 
を 持つ ている ことを ま 目の ひとつ だ。 


新 システム" ため 攻 巧"。 ボタンを 長 
く 押す ことで ガー ド 不能に なるとい 
ラの びその 基本 性質。 ただ、 ガード 
不能の 性質を 持つ 新 巧の 中には、 特 
徴 である 赤い エフ ェク トび 見られな 
いを のを ある。 溜めなくて を 万ー ド 
を 崩せる をのび 存巧 している のか？ 
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『 VF 4 J では 独自の 力ード システムが 導入 さ 
れ る。 力ー ドは 1 な 500円 で 購入で き、 段 位 
詔を などに 利用され る。 しかし 『 VF 4 J のま 新 
は それだけに とどまらない。 力ードに 記載され 
たユー ザー ID を i モー ドの サイトで ある 
VF . NET に 登録す る ことた さまざまを 情報を 
得る ことができる という。 そこで 今回は その 仕 
掛け 人で ある 片岡 氏を 直 奪して みた。 



力ー ドと モ八イ ルが ちた 



力ード システム とむ 《イ ルの 仕 巧け 人 

!片 巧 法 氏を 直撃!！ 


I 片岡洋 ブロ フイール 
I 力ードと VF . NET の システムを 担 
I 当。 化 表 作は rFvj シリー ズや 
I ’ アウ トト リガー] など。 


—— カードシステム 導入の 目的は どのような 
ところに あるので しょうか？ 

片岡 1回1回のゲームで終わるんじゃなく 
て、 継続した 楽し さを 提供した かったんです 
よ。 段 位 や アイテムを 設ける ことで 長期的 
な 目標を 作って あがたい。 そのため じ、 個 
人を 特を する ための ツールと して 力ードを 導 
入し ました。 本当に やりたかった のは 
VI ^. NETT す。 

—— VF . NETT は 何が できる のです か？ 

片岡 巧戰 相手の 雇 匿が 残る のが キモ です 
わ。 臟 はつわに 5 人まで 巧って、 あとで そ 
の 人の 戰 いかたを 評価す る ことができる。 
もちろん 自分 も 誰かから 評価され ます。 気 
になる 対戟 巧手が いたらが 戦 終了後に を + 
狼を 押す ことで その 人を ブック マー ク する こ 
とがで きます。 つねに その 人の 情 都を 追 L 、 
かけられる。 それは 段 位 や 勝率 なれ々 い 
ろです。 あとは 自分が よく 巧く お 店での 自分 
の ランキング や、 段 位は 自分より ほい 人と 
巧戰 しても 上がらない ので、 高段 位の 人が 
いる お 店を 検索したり、 対戟 回数のを い 時 
間 帯 も わかったり しま も 
ランキング や 評価は リアルタイムで 更新 
される ので、 それを 見て ユー ザーどうしで 楽 
しんで もらえれば いいです わ。 ネットの 掲示 
板みたい じ、 セガが 配信す るん じゃなくて、 
ノリと しては どんどん 書き込まれる 掲示板み 


たいな 感實を 実現し む、。 自分が どう讓 
されて るかなん て、 すごく 気になる と 思 うん 
です ょね 煤)。 

—— 評価したり というのは 新しし ロミ ュ ニケ 
—シ ヨンの 提案です よね。 

片岡 本当は 直接 話しても らし ホ いんです 
ん 》微が終わつたら VF . NET じ^^して評 
価す るん じゃなくて。 r 強し です ね、 よくく る 
んで すか」 つて。 直接の コミュニケー シ ヨン 
の 仲介を しようと いうの が 目的です。 力ード 
と VF . NET は そのための 道具なん で も 「こ 
れが あるから 話さな くな、 いかでは なくで 
すね、， 相手の 情報を 見られる から 話しかけ 
やすくな と 思 うんです よ。 

あと VF . NET を 見て、 自分が よく 巧く お 店 
や 近所の お 店の 情報を 見て、 ア ーケー ドに 
3 子こう つて 気にさせる、 それが いちばんの 目 
的で も VF . NET はあくまで 情韩 窓で あり、 
入力装置なん です。 結果は 全部 アーケード 
で 反映され る わけです から、 巧かない と 意 
巧がない。 ア ーケー ドに 巧こうと いう 動機 
づけに したいです。 


—— VF.N ET の 中の アイテム って 言葉が でて 
くるんで すが、 これは いったい？ 

片岡 服が 替わったり、 をが 変わったり、 何 
かがつ いたりと、 「誰？ 新 キャラ？」 って 思 
う ほどの 衝擊の びっくり アイテムが あるんで 
すよ。 それが 手に入る を 件 も いろいろ あっ 
て、 それを 見つける おもしろさを 提供す るた 
めに 導入し ました。 こがよ VF . NET につ なげ 
なし、 環境の 人で も 成立し まも ただ 自分の 
キャラを カスタマイズしたり、 アイテムを か 
したい なんて 場合は VF . NET からでし かで き 
な いんです けどね。 

—— メールでは 何が ちけ 言され るので すか？ 
片岡 たと およ 自分が よく 巧く お 店で 20 連 
勝した 人が 出たら メー ルを 配信す るよう に設 
定 して おくと、 その 結果が 出たら すぐ メール 
が 前 f 言され るんで す。 で、 すぐに 出かけて み 
ると その 人が まだいて 対戦で きたり、 レア ア 
イ テムを 持って いる 人が 現れたら 配信す る 
ようじ 雷を 走で きたりる します 
—— VF . NET が 目指す ものとは？ 

片岡 VRNET をた とえば 電車の 路陳 ソフト 
のよう な が 得られる ような も 側 こしたい 
です。 それだけで 楽しめる というな ± に、 こ 
れを 使う ことによって rVF 4 j がより 楽しくな 
る、 友 だち も 増える とか 実 巧 性を 見いだ せ 
るよう な ツール じしたいです。 


人との コミュニケーションを 
仲介す るた めの 道具に したい 
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VF.NETta 






アイー ド 

1 


♦アイテムを ゲット 

•お MS ィ 

•巧 戦 巧手を 
プック 7 —ク 

口 




t 


> 力— ド ー 巧で 1 キャラの 
デ-- 夕を！ K * s 。 VF.NET 
讓の パス ポート だ。 



力— ドに 情報を 記憶 





控 巧され ている CPU は サターンと 
同じ SH 2 で、 これを 装着 すれば な 
んと メガ ドラで も抄 f 司 20000 ポリ 
ゴン の 表示 が 可能に な るので あ 
る！ しかし、 そのす ばらしい ス 
ペックに 巧し て 投入 時期が あまり 
に 遅かった こと も あり、 発売 ソフ 
卜 はわず か 18 本。 けっきょく はへ 
ビーな ファンの コレクター ズ アイ 
テムと いう體 づけで 幕を …… 〇 


□つ 


を ラ ひとつの 歴史 

スーパー 32 X 

サター から 約 10 日 後の '94 
年 12 月 3 日 （寄し くも ソ ニーの プレ 
イス テーシヨ ン 本体 発売と 同日）、 
メガ ドラ 用の アップ グレー ド ブー 
ス タ スー パー 32 X " が 発売され 
る。 その スペック たる や、 当時と 
しては かなりの もの。 というの も、 






セガ ゾ\ ー ド 最長を 請る 
メガドライブ 

セガの 歴 イザ コン シュー マーハー 
ドの なかで、 メガドライブ はもっ 
とも その 歴史 （ソフ ト 供給 期間） 
が 長かった。 ハードが、 88 年の 10 月 
に 登場し、 '粥 年初 頭に 最後の ソフ 
卜が 発売され るまで、 じつに 約 7 
年 お 上 もの 年月 が 横たわ っ ている 
の だ （海外 巿 場に まって は、 さら 
じ プラス 2 〜 3 年)。 また、 単に 歴 
まが 長い だけでなく、 セガの 周 遇 
で 起きた さまざまな トピック、 メ 
ガ CD 、 ゲーム 図書館 ほか 多彩 


(そ して 挑戲 的） な 関連 ハー ドの 発 
売な ど、 この 時代は 業界 •ユー ザ 
-の両 サイ ドと もに 刺激的で、 エ 
キ サイ ティングであった。 現在 も 
"セガ ファン I を 自称す るユー ザー 
は 多教を 在す るが、 なかで も 「メ 
ガ ドラの ころの たボが 培き だっ 
た」 という 人が 多 いのも、 うなず 
ける i をと 言える だろう。 "94^11 巧 
に 後継 機の" サター ソ' が 発売 さ れ 
た あと も、 本数 こそかない が 1 年 
たし ヒも ソフ トが 供給され ていた 事 
実。 それ こそ、 メボ ドライブを 熱 
くす え 続ける ユー ザーが 確が こい 
たこと の 証明では ないだ ろうか。 




SE 丘 円 

セガ •コン シユー マー •ヒ スト U — 

t … […誦 I SPl I 1 I i 家庭 用 機に 見る 七 ガ® 歴史 


mSTDRY 

ラスト •メガドライブ 


1995 - 


FOR Him 

け GAH 

をな GA ENTER 


VISW け HOGH ! が 
HON IS TIME TO TH 


草 



スー J 一 32 X の 性能を 巧 話!! 


メガ ドライブ 単体と スーバ ー 
32 X 装着 時と では、 どれく 5 い 
スペックが 異なる のか？ 当時 
を 知らない 読者の ために、 ここ 

ア フター パー ナ ー n 


ではを つと ち 比較し やすい グラ 
フイ ッ ク 性能で 検围 してみ よ ラ。 
対象は 西 A — ドで 発売され た 
r ア フター バーナ ーロ J だ。 

32 X ア フタ-パ-トコ パリ- 卜 



-•-^^^^揉フォルムはいま見るとか 
こいい？ ちちろん マニアは KBIT 
ゴ の—^^ メガドライブに 靈！ 
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C SEGA 'と COMPILE C LMS MUSIC id Software <： SEGA 000 m is trademark ofid な ftware c SEGA C0RP0RAT10N/H け maker 









SE 己 只 CONSUMER HISTORY 



1 ス 

ノて —— 32 X « 

DOOM 

1 ス ぺ-ス "リア- 




t 宇宙を 舞台に した 3 D シユー テイン 
グ。 ソリッドな ポリゴン や ふたり 協力 
モード、 戦隨 のな ゲーム 性な ど、 32 X 
屈指の 傑作。 サター ン にを 移植され た。 



♦ラップタイムの パック アップ や、 コ 
ース 増加な ど、 メガドライブ 版で 指摘 
ごれ ていた 夕 点を 巧った バージ ヨン ア 
ッフ お。 ポリゴン 巧ち 大幅に 増加。 


K ラス コード 


ライト クル 七 イダー 




ジ •ウ ーズ 


I ベ; / u が PENGO 


巧 旁 巧 語 I 



♦生まれな まかりの 流星" リス ター" びい 
ろん な 星で ミ ま 躍。 ぐい一 んと 伸びる 手 
び特 潰。 これで 苗 [をつ かんで 巧 当た 0 
したり、 垂直な 壁を 登ったり、 仕 巧け 
を 作動 さはたり と、 意が 巧に 富んだ 動 
をが 楽しい。 [ソニック J に 比肩ず るア 
ク シヨ ン との 呼び 黄 も 富い 巧 作。 


t トレジャーの 己 作 目と なる シュー テイ 
ング アクション。 を 関節で 巧く 数十 体 
の ボスたち と 運 続で 関 ラ A — ドな 巧容 
で、 マニア 層に お 狂的に 受け入れ 5 れ 
た。 タイ トル 画面 （をべー ジ 参照） で 
ちわ かると おり、 この 作品 自 がが メガ 
ドライバー への おい メッセー ジ だった。 


1 


当 コーナーで 長 6 く 紹介して きた 
メガドライブの 歴史 も、 ついに 今 
回で 完結。 末期な 5 ではの 伝説 的 
なソフ トの 数々 をご篇 あれ！ 



ドライブ 編 

エイリアン ソル ジヤー 


メガドライブ 用 発売 タイトル リスト ®) 


スー パー 32X 用 を 巧 売 タイトル リスト に 社 J 


: W12 の 3 
94/】 2/ 的 
W 口/ 03 
W】2 パ 6 
95/01/ 口 
95/0 V27 
95/02/24 
95/02/24 
95 の 3/24 
95AM/21 
95/03/19 
95/05/26 
95/07/U 
95/07 / "14 
95/07/28 
95/09/01 
95/09/0] 


DOOM 

スター ウオー プ •アー グード 
ス ぺース /、y アー 
Jt— チヤ レーシング デラックス 
ア フター/ (— す一 • コンプリー ト 
サイ パー フ □—ル 

泌 GREAT HOLES STARRING FRED COUPLES 

が J いッド 

TEMPO 
カオ テイ クス 

モー タルコ ンバッ ト n 巧 任 巧* 

ステラ ア ヴルト 

NFL クオー ター バック クラブ 95 

バラスコード 

=a を IV 

NBA ジャム- 卜ー ナメン トェデ イシ 3 ン 
WWFRAW 


S 巧 

ACT 


たガ 

アクレ イム ジャパン 
た 巧 

アクレ イム ジヤ バン 
アクレ イム ジヤ バン 


SHT 78 泌 

S 机 88 的 

4980 
8800 
が 80 

7800 
8800 
7800 
7800 
ACT 78 的 

ACT 9800 

SHT 7800 

SPT 8800 

SHT 7800 

S に U 800 

SPT 9800 

S 内 9800 


リ スタ… サ ふュー テイン ヴ スター 


95バ0/20 バー チヤ フア ィター 


セガ ACT 7800 

« U ストは ファ 5；aDC*» 巧で 巧 巧した 6 のでず。 


パーチヤ レーシング デラックス 




ステラ アサルト 






発 巧 日 


兒巧元 


巧 制 


ただ グー ム ヴラ フイ テイ 

SEG 円 GRME DRHFFITI 


■1 .ご存じ セガの 有名 ア gg > 軍事 用 ロボ 《視点を 
—ケ— ド 作品の 移 値。 巧!! 更 iHiso にを つて ミツ 
独特の 高 i や 巨大 ボ^! シ ヨンを を 巧して いく 
スを キツ于 U 覆。 3D シユ— テイン グ。 




>擇 の やや 

ポ urn ン はかない が、 
裏な 巧 巧 元 ば キャラの 
主観 でち 遊べる。 



4 ■これを ア—ケ —卜わ 

5 の！。 ロック 調の 
サウンドち 含めて 名称 
どおり コンプリ— 卜。 



搪 そのものを 奪ったり 
でを る ポリゴン シュ— 
テ イング •バトル。 


> 「ふよぶ ぶ」 キヤ ラ 
の 出かで を ある RPG 
0 MBO ? - Mi 
メガ ドラで iS+KORir 



セガの 巧 かしい ァ| 
ケ—ド ゲ—ム の 移植 
と、 その アレンジ 版 

霞 も あり) を疆。 



自分の 体を ウ—ズ 
(液 巧の 生物】 にされ た 
san# が、 DNA を お 
し つ アクション。 



> トレジャ— の 6 作 

目。 立 な： け や 

合成に よる 魔法び 

の アクション RPG 。 



1^8 

^^666 

一. 農 

i 


か wwroww 的 WWW 的 

一 686886468667 占 8777778765886477:-— 

i < 

誤逸攪 II 造 晋辟据 組 ISW 篇 iiil 


ン心 ン ンツ ツン ンン j 

サ で テ テサ ヤヤ サヤ I 

ジジ ク けジ ジジ ジジ 
ムム r ； じム ムム ムム ルル 1 

イイ 7 ブイ イイ イイ イイ； 

レレ タ タタ レ レレ レレ K パ 

ガガガ ククガ ガクガ ガガ巧 クン クガ ガガガ ククガ « ククガ 方ンン i 

tfefe アアセ fe ビセ fet セビ バア 七 セ fe セア アセ セア ア t セ nn| 


讚 


子 頂 

307^444474411886141^11277223 2 

sswis 资资资 携换沒 111111 於 疑踞 ㈱ 

旅辨资 纷鄭纷 絲郑筑 IIIIIW 說寡 II 辨 

~ 99999999999999999999999999999 -ド -r 


( . yH . 夕 タブ rA - •'卜 - -11 一 
• T ルド -チ イア^ 巧 スイ ルカ-り レイ ォォト 
アレ ヴ-^ ソ- オツア ニ KJ イセ クイ ゾスド A フ フス N ン 
トス. ム ' T ンヴ ブイ フマ沈 イラ ル ララ スイ •ン スン ンル巧 ラ I 
ンン- .ヤ i ， ア •反 ンス K - おじ-クミ トク テ ジレ-ママ カび ウの 
ダゴ タジん り-神 ジル イキ 居 巧ルト 巧スツ K ツ- ウト アジん ド 化 
チラス イ n お-ブラ ツ巧化 ウイ 巧 □ミヤ V ァ •ツ ォ-ペ 
•イド リ NN I H 大ヴ タブ ミ 思 テト ラ化プ n ジジ フジ！：： フヴ ペシ— 






















.•巧^ 11^5^ 


ヨ み。 シヨ ンブ が、 



時は 満ちたり …… 多くの 新 要素を 脯 えた 
『セカンド』 が 今夏 降臨が！ 






脚に 滑 商 




ぶ党完 5 ミ 姑! r 


，も 心 _ 


hHp :// www . culdce が . com 因 _ 


繫ル證 賢で， を け 辭 輿！; H !- 宿 巧 !る.,； 關 いれ、 よ 発売日 ミ 綻バ臟 を 越えて 高し、 評価を 却サ 
識驛 :こ嚷 ! _ ra てまた 細 レ. ド 写が J シ U - ズ の蘭佈 が、- か ( 

茲な がぃ ■ ht か:// www . culdcept.com 因 ' ワー アップを 遂げて 今夏 ドリー ム キャス トで 復活！ 

いまなお 37 ジ 0 を U 

巧窟買 力ー ド • がー ドヴ ー公 の療 縮が 311 に! 


今年 3 月 に 行われた 制作 発表会から 
3 力 月、 r カル ド セプト セカンド （に！ 
下、 セカンド ) j の 発売が ついじ 7 月 
12 日に ミ夹定 した。 力ード ゲー ムとボ 
- ド ゲーム の 要素を ミックスした 緻 
密な戟 略 性を 持つ 本 シリー ブ、 その 
人気は、 1 作 目の サター ン 版から 3 年 


が経っ たいまで も 数千 人 規模の 全国 
大会が 行われ、 "セプ ター" と 称される 
熱烈な ファンに よって、 地域 ごとに 
独自の ネッ トワー クが 築かれて いる 
ほど。 今回は、 オンラインが 教 をは 
じめ とする 『セカンド』 の 具体的な 
新 要素を 徹底 紹介す るぞ！ 


大巧 評を 博した 『カル ド セ プト』 シリー ズ 

カル ド セプト .I は、 "大人 も 楽しめる 対戰型 ヴーム "を 
コンセプトに、 I 白 7 年に サターンで 誕生。 L ソ 降、 これ ま 
でに なかった 奧 裸い ゲーム 性、 美しい カード デザイン、 
深遠な 世界観な どで、 幅広い プレイヤーの 人気を 集めた。 


參 for が 

カル ド セプト 


参 for PS 

カル ド セプト 
エキス バンシ 




•for PS 。が 

か レ ド セ プト’ .巧 s 
がンシ ヨン プラス q 


7 ップを 周回 


> ♦家に いなび 5 全国の 強ちたち と才 
ン ライン 巧 戦！ ネツ ト 機能を 使つ て 
プック や AI など、 さまざまな プレイヤ 
- データの やり取りち できる。 


サターンで 登ち ブレイ ステー シ！！ 巧 マ ジブを 収録 
した、 記を ずべ ヨン 移植 版。 巧 ' し、 価 巧 も 安く 
き 1 作 も 力ー ドを 追 如。 :: なった 廉师 版。 



手れ 補 巧 


4|- 同巧性の^^を集めると連 
銷び党 生。 巧 巧 料を アップず 
る 。 f セカンド.； では 同 おおを 
をむ ィ 人までの か 1 。 






ピジユ で化、 ホ ツユー u 
とちに DC で ホ 幅/の一 八 ッツ 


著名な クリエー ター陣 が 手がけた 力ード グ 
ラフィック、 イ メージ イラスト、 才ープ ニン 
グム ービー など、 世 巧 観を 華やかに 演出す る 
美麗な ビジュアル も、 本 シリー ズが 高し、 評価 
を 受けて いる 一 要因。 今回の r セカンド J で 


は、 さらなる 豪華 作家 陣の 起用、 ドリー ムキ 
ャ ストの 表現力 等に より、 グラフィック 面で 
もこれ までた 化に グレー ド アップ！ 力ード 
イき用 時の エフェクト 演出な ども、 よりい デで 
美しい ものに なって いる デ。 


1 1 バーチ ヤファイ ター 2 .; の イラスト などを 手がけ 
た 寺 田克也 氏ち 参加。 この 力ードは、 属性 クリー チ 
ヤーへ 1 .己 倍の 鉛 了を ちえる" グラデ イエー ター" だ。 










ドラゴン 


セカンド J の 力ード 総数は、 これまでの 
3 日 0 種から 一気に 4 已〇種 LU 上へ と 大幅に 増 
カロ。 これらの 力ード イラストは、 追加 分 だ 
けで なく、 前 作 か 6 継を された ものを 含め 
たずべ てが 新たに 描き 下ろされ ている。 そ 
の 例を ちに ふたつ ほど 紹介して おこ ラ。 前 
作 か 6 の フアンに とっては、 これまで 愛用 
して さた カー ドの イラ ス トが どのよ ラに を 
まれ 変わっ ている かを 楽し みどころの ひと 
っ だ そ。 また、 新たに 加わった 100 权 近く 
の カードに ついては、 イラストと とちに、 
その 効果 や 影響 も 興な 深いと ころ。 新 カー 
ドの 能力を 活かした 戰略や コンボな どは、 
大いに 研究の しがいが ありそう だ。 さ 5 に 
與 深い ゲーム になる ことは 間違いない！ 



イラスト： 中井竞 イラスト： 中井篇 


mm \ 扑 •リ- ■ 

E - 巧よ 诚 し 0 る 60 に ■ 

今回は CPU キャラの 思ち ル-チン も 強 
化。 内容のに も 深みを 増した スト- リ 


—モー ドは、 より 楽しめる こと 請 合い 
だ。 対戦 モードでは、 自分の ブック や 
AI キャラを 相手に 戰 うこと もで きる。 



t を 人 公と 行動を ともに ずる コリガン も 健 
在。 新たな セプ ターたち にを 巧 待。 



• CG - ムービ ー• 
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■み * ♦着 名 か 家 巧に よる 入 巧の カー 
ド イラスト。 ずべ て 集めたい！ 


< さかべ みのる 

日 下部 ミ 


巧 唐 貝 治 


11 年間 (巧) スクウェアで 作 巧 活動を 続けて をた サウンド コンポー ザー。 代表作は [口 
マンシン グヴ •ガ J シ U - ス、 [ヴガ フロンティア J など。 現在は フリー で 活躍 中。 


ゲーム、 イラスト レーシヨ ン、 個人 作品な ど、 コンビ ユー タグ ラフ ィツ クスのを 分 
野で ミき 躍 中の 3 DCG アーティスト。 け 表 作は CD - ROM 版 f ミが、 J シリー ズ など。 


常を 馨 唇ち 岐覇^ お 


ここでは f セ カ W に 参加して いる クリエ 
— ター 陳を大 経な。 を 方面で 活摆 中の一 流 作 
家び 一同に をし、 本 巧の ち娇巧 演出して いる。 
ゲーム を 進める ラち に 集まつ ていく 力ード や 
デモ 映 扱な どの グラフィックは、 単純に イラ 
ス ト集 としての 価値を 大きい かも。 


IJ エイみ 


かけだ か 3 じ 

巧。 巧 治 

ガンダム ブラ モ のバッ ケージ 、ウルトラ シ U - ズの LD ジャケット、 第 15 回 東京 国際 映画 
をの ポスター などを 手び けた フリー イ ラス トレー ター。 r 怪 iMiu など 作品 集らを 数。 

かと 3 な £ ゆ S 

加 巧 因 之 

SF 小説の 世界では カ パー イラスト、 さし 給な どの 大家と して 巧ら れるイ ラス トレー ■夕 
一。 日本 出版麵 劇祿 連^^を 務める。 巧 表 作は ： 加 蘭 K 画集！〜 田 J など。 

け 〇 かいる ふ 

プ □グラマー を 経て イラスト レー ター、 デ ザ イナーへ 乾 身。 r ヘッド バ スタ ー J や； ■重 

巧 世ち 

装 措 良 ヴァル ケン J などを 巧の ゲーム を 手び ける。 マン ガ家 としても 知られる。 

こし SS やの 

古 巧 巧 乃 

PC 88 の 時げ か 5 SFC 、 MD 、 S ん PS など 巧を くの 八ード & ヴーム で 活躍して きた 
ドット 給師。 巧 表 作は [イ ース J 、 r アク トレイ ザー J 、 [ GG ソニック J などを 巧に 巧ぶ。 

て 5 だか 3 や 

ま 田 巧せ 

イラスト、 マン ガ、 ゲ ーム、 映画な ど、 さまざまな 浸 台で を 動ずる フ U — ランス イラ 
スト レ— 夕— 兼 マン ガ 家。 ^ 神宮 寺兰 euj シリー ズ、 r 西遊 却 云. 大揚 丑 など びげ 表 作。 

なか さとし 

中冉宜 

り f イオ" ザード コー ド： ベ □二 かや r ガン A ザード J 、 r ジノー グ j なじ、 10 年 LU 
上" ゲーム 業界の 給" に M ねる ベテラン。 前 作で をを 数の 力ード イ ラス トを 手がけた。 

はなや* ホ D 

巧 山 由 里 

り預 画を 得意と する イラスト レー ター で、 Pho 怕 shop 関連の ライターとしても ミ 離 も 
普 害は ： Photoshopi 傍 画に 巧战 Sj など。 本の 装 了 イラストを をが 手がけて いも 





ゾー ルを 活用！ 

各種 デー タは メー ルに 添が 
してち 受眉 ずる ことを 巧 能。 
デー タを 交換したり、 事前 
に ネット 巧 戰①曰 時を 連 緒 
しを つた 0 と、 ミき 用し よ ラ。 


を 国の ブレイ ヤーと オンライン 
対戦び でを るよ ラに なつた だけ 
でも f セカンド j の 意義は 大き 
いび、 これにが 随 した デー タお 
信の システム にも 目を 見張る も 
のび ある。 プレイヤー は ブック、 
AI など 4 種の デー タち自 巧に サ 


ー バー 上に 登録で き、 ほかの フ 
レイヤー はこれ を ダウン ロー ド 
して 楽しめる の だ。 強い ブレイ 
ヤーの ブックを 試して みたり、 
大会 決勝戦の 模様を 自宅で 観戰 
した 0 と、 可能性は 無限大。 新 
カー ド や 新 マツ プち 配信 予定 だ。 
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"一生遊べるゲーム"を目指しで‘ 


：?ット^3— クが切0閱< 

『力 IbhG ご hJO ) 巧た 巧 》牢 


壁? 提をゴ I 


自由度の 高い オンライン • コンテンツを 
有する 本 作の 巧 ま 着く 巧に ある ものは？ 


デュー ター 

墙營 蒙藥馬 


巧 巧 こそ カル ドセプ ト』 の ほ 力。 ちごと 煮 程に 巧 巧で をる 廣 境を ! 


セカンド I での 最大の 進化は、 やは 
日 ネット ワーク 機能に ポイントが？ 

r カル ド セプト j のい ちばんの オモ シロ さ 
は、 やはり 人間 どうしの I が 戦" にある と 思う 
んで すよ。 じつは、 サター ン から PS じ 変わ 
っ たと きも そこが 大き かったんです。 サタ ー 
ン では メモリーカ セッ ト をが] 回 も 差し 直して 
複数の ユー ザーデー タを 読み込ませ ていたの 
が、 PS では メモリー カー ドを 持ち寄れ ばす 
ぐに が戟を 始める ことができます よね。 携帯 
にも 便利です し。 PS 版の エキス パン シヨ 
ン J を 発売した ときに 「どこが 変わったの 
か？」 という 質問を よくされ たんです けど、 
そのような 意味では 「 PS になった ことです」 
としか 答えよう がを くて、 ちょっと イ ヤな顏 
されたり とか 傑)。 もちろん、 細かい 部分 
では いろいろ 密 わって いるんで すが。 

そんな わけで、 今回 もが 戟の 部分には もっ 
とも' ま 力して います。 巧め ての 方で も プレイ 


しやすい ように、 （力ードを イま 用す るた めに 
必要な） コストが 下がったり、 コン ピユ ータ 
一の 思考 時間が 短 く なったり と、 より t お窗じ 
遊べる ようになって います。 通 f 言を 楼 ちを ホ采巧 
したの も、 もっと 気軽に 人と 巧 戦が できる 環 
境を 作りたかった からです ね。 オンライン 対 
戦に ついては、 プレイヤー がまず フロアに 集 
まって、 そこで 仲間を 集めて が戰 専用の 部屋 
に 行って、 チャットしながら 戟 うとい う. ま 
あ、 基本的には ホ 常に ノー マルな おです。 

また、 S ■カル ド セプト j のオ モシ ロ さの ひ 
とつに、 "ブックを 組む" というの が あると 思 
うんでも 50 枚と いう 制限の なかで、 どう 知 
恵を 披って ブックを 作り、 戰 略を まめる か、 
というと ころです ね。 そういう ことを 話し合 
っ たり、 意見を 交換す る 場と しても 楽しんで 
もらえる といいで すね。 前イ 乍で も オフ ィシ ャ 
ル ホー ムぺ ージ 上で、 登!！ した プレイヤーが 
近くに 住む プレイヤーを ネ矣 索して メー ルを 出 


せる 機能 や、 個人で 開催す る 大会を 告知で き 
る 掲示板 なんかを 設けて いたんで すが、 [セ 
カン ド J では 人を 捜したり、 実際に 集まった 
りしな く て もす ぐに 夫す 戦が で きる というの が 
大きい と 思います。 

f こた、 う、’‘ J 卜環竟 における 不具合と いうの 
も あ。 まして、 そこを 考慮して いろんな こと 
を やって います C 

たとえば、 ^カルドセプト j って 1 ゲーム が 
長いんで すよ。 そこにが しての 接続 時間な。 
料金な U の 問題で、 「場 巧を 用意し ました。 
では 戰っ てくだ さし、」 という 通常の バター ン 
では、 ユー ザー負荷の 高い ゲーム になって し 
まう のでは？ というを 恨が ずっと ありまし 
た。 そこを どう クリアーして 多くの 人に 楽し 
ん でもら うかと いう ことが、 今回の 大きな 課 
題で も あった わけです。 その 答えが 割 重の デ 
-夕 配信で、 制作 発表会の ときに も かし お 話 
しました が、 "数抄 の 接続で ずっと 遊べる"、 
という システムが 『カル ド セプり には 含っ 
てい るん じ ゃない かと 思いまして。 


送 S 信で 宝る 4 ごの デー タ ； 

♦ルー ル デー タ 

お 利 条件 や 禁止 カー ドな どの ルー 
ルの 註 巧 データ。 大を 時な どは こ 
打を ダウン □ー ドず る だけで、 ず 
ぐに jb - ルの 巧一、 管理び できる。 

•ブック デー タ 

50 枚の 力ー ドで 巧 巧され る ブック 
の 詳細 デ ー ■夕。 ほかの プレイヤー 
が 作った プックを 試せる。 自分で 
拓 ラを よし. 巧 戦す るを ぶし だ。 

♦AI キヤ ラ クター デー タ 

巧 十に 巧ぶ 項目 を巧況 別に 設定し 
た 行動 方が の テー タ と、 プック デ 
一夕を セットに した データ。 プレ 
イサー の 分身と ち U える デー タ だ。 

♦y プレイ デー タ 1 

対戦の 模挣を そのまま 再現ず る デ 1 
-夕。 大会 結果を を 照したり、 ち 
お 負を アップ □— ドし、 を 国の フ 

1 レイヤーに 白 巧した りら 可能。 



.|デ|夕の1などをして 
から、 いざ ネット お 続！ 




カル ド 七 プト セカンド 


ダウン ロード データに ついて、 詳し 
< お聞かせ < ださい。 

まずは ルールで すね。 たとえば トランプな 
ん かで お •地方 ルール" って あるじ やないです 
か。 巧 ルド セプり です と、 1*30 夕ーン で 終 
わり" とが エ クス トラカー ドは 禁止" だと か。 
今回は こういった ことを システムで フォ □一 
しています。 禁止 カードは 1 枚 1 巧に ついて 言を 
を 可能です。 あと、 リのレ タイムの が 戦を 意 
識 して 作った んで すが、 将棋の ように" 持ち 
時間" の設 まもで きます よ。 

また、 オンライン タオ 戟の 話になります が、 
"ビ ギナー" や" スタン ダー ド" など、 いろいろ 
な フロアが あります。 これらの フロアの 差別 
イヒ にも ルール 言 就で タホ応 しようと 考えて いま 
す。 フロアの 数を 増やす こと もで きる ので、 
たとえ ば’ 期間 を 区切って" ファ ミ 通 杯" とかの 
大会を やる こと もで きます よ。 ルールを こち 
らで 設定して おけば、 それに 反する ブックで 
は 入れなかったり、 マップ もミ央 まってい るの 
でス ムーズ じを 機 i が 始められ ますね。 




大を専 巧の オリ ジナル マッ プな どを 
品 信され るんで ず か？ 

ええ。 r エキス パンシ ヨン J のとき も 実験 
的に、 何回 か マップ デー タの 入った C[>ROM 
をつ けた 本を 発売した みたんで すが、 意外に 
需要が ある ことが わかりまして。 ほんの 数 パ 
イ トの デー タ でも、 け ルド セプト J の 世 巧 
を 広げる ことは でき るん じ ゃない かと。 ほか 
にも ホー ムぺ ージの ほうで やってきた ことが— 
ヒントに なって、 [セカンド] の 仕梯が 決ま 
ってき たという mi があります。 

なるほど 。プック データ、 AI キャ ラク 
ター データな どを そ ラい つた 方向 か 百？ 
そうです ね。 プレイヤーどうしで ブックを 
交換したり、 人の ブックを 使って みたい、 と 
いったと ころが 発端です ね。 ただ、 r カル ド 
セプト J は ブック だけでなく、 それを 適切に 
使う" プレイン グ "が あっ て 巧め て 機能 します 
よね。 Ai キャラクターは、 この プレイン グと 
ブックの データを セッ ト じして が 部へ 配 情す 
る わけです。 いう なれが 自分の か 身" という 
ことです ね。 

これを サーバーに 登録して おけば、 それ こ 
そ 数 巧の 接続で、 いろんな 人と 踰贴 がちが で 
き るんで す。 初めての 人 だと、 いきなり オン 
ライン でが 戰す るの は 勇気が いる と 思う の 
で、 ここから 始めても らうの もい いかな、 と。 

プレイン グと プックは 化ず セッ ト で？ 
もちろ ん偃脚 J に ダウン □- ドす る こと もで 
きます。 特 をの ブックを 持った AI キャラクタ 



バランスの 巧 百し 

コストち 同 棟 だぴ- を 巧 的に 力一 
ド 能力が 見直され、 巧ず ぎる 力一 
ド、 おず ぎる 力ー ドがない よ ラに 
再资泛 された。 前 作の 力ードを ず 


ベて 巧を された わけでは な < 、消 
えた カード、 巧 客が ホ: をく 巧 化し 
た カードち ちり、 事実上ず ベての 
力ー ドび 巧り 直された といって い 
い。 夏 巧 巧! としては— デコイ’ が 巧 
器を 使えな < なった こと、 など。 



巧 バイト か 5 広がる 世 巧。 すべては r セ カン ド』 へのな 石だった 


が’;^ 



t 制作 発表会 か 53 力ち、 ぶ ラ や < 完成び 見无 てを 
た セカンド。 BBA へのが 応を 予定され ている。 

一での 大会なん てこと も 可 旨 目です ね。 

あと は 勝負の 内容 をな 在した リ プレイ デー 
夕で すね。 全国大会 やを 勝負なん かの リプレ 
イデー タが 溜まって いけば、 力ードの 流行り 
廃り も わかったり して オ モシ □いと 思います 
よ。 これらの デー タは メー ルに 添付して 送信 
できる ので、 親し いちだち と 「新しい ブック 
を 作った よ」 とか 「大会の ルールを 入手した 
よ J とか やり取りで きます。 ブックの 內容を 
秘密に する こと も 可能です ので、 あえて 使う 
まで わからない ようじして みた (笑)。 

最 をに、 フアンの 方々 へ ひと 言！ 
'究極の カル ドセプ ト"、 そして"一 ま 遊べる ゲ 
-ム "を 目指して います。 通 情巧戟 が 流行 っ 
て も、 やっぱり 顔を つき 舍 わせて 戦う のがし、 
ちばん オモ シロい と 思う ので、 直接 人を 集め 
ての 全国大会は 也、 ず やる つも です。 ご 期待 
ください 0 


里 T :， 





通信が 戦に デー タお 信、 力ー ド 
の 追加 S 全面 描き 下ろしな ど、 
目玉と なる 要 索び 目白押しの 
[セ カン 巧 だび、 細かい な: 様を 
更、 追加 要素を たくさん ある。 
ここでは、 シリーズの フアンに 
とつて とくに 気になる であろう 
と 思われる、 ゲーム 巧留に 関ず 
る 変更 点を 紹か しよ 5。 


お 

•:觀 豪 

も^す^ ^ 

.'文 户 ィ 

t マップを 巧に 影 巧を 及ぼず. —リビ 
ング アイドル （生ける 煩 巧） "系と 巧 
ばれる カード も 追加され た。 


4^ 通信 巧 戦の 結果は 自動のに 集 
計。 ランキングに 反映され る。 




(音き 自動 対応 PI ]- F ) 03.5237 .9966 

■ 口ー ソン チケット (オペレーター 対応） 03 •己已 37-9955 

(音 青 自動 巧応 P コー ド） 03.3 己 69.9900 

■ CN プレイ ガイド 03.580 2.9999 

■ e プラス （ http :" eee . が us . co . jp ) 03 .己 749.99 1 1 



r 御 旗のを とに j r お！ 巧 国華 劇団の j r サクラ大戦 3 J に梗用 をれ た ヴォーカル 
r エリカの おはよう ダンス J を 含む を 79 巧を まとめた CD び 5 月 30 日に 発売。 お 
巧の BGM 集。 微旋価 3570 円。 52^ 価 31 加 円。 巧 回 封入 特巧 も。 


巧 評発壳 中の [サクラ大戦 ドラマチック カード ゲー 
ム J の 第 2 巧び いよいよ 9 ち 発売 予定に！ 今回は 
r サクラ 大載 2 J の 世界を 展開。 儀 姫と レニが いよい 
よ 登場ず るの だ。 続 親 こ 期待 だよ。 



帶媽 MS 





『サブ ラ 大戦 3 i] 壊 巧 文 


稲 お 弓厶子 


さくらの 化 力联き 乱れる この 時 巧に、 
また この 作品との 再会が できて、 本当 
じ 喜ばしい ことです。 

娘が r サクラ 乂俄 3 J の 売れ行きな 
どを、 インターネットで 調べて おり ま 
したら、 たいへん 好調と 閒 き、 私 も 心 
から 喜んで おります。 

今回は、 いままで になく、 発壳 を々 
巧 まえより さまざま な 憤 巧を 得ました 
り、 才ープ ニン グムー ビーを 拝見した 
り しで おり ま したので、 よ、 が 浮き だっ 
たま まを 売 日が 訪れました。 しかも、 
巧な 器" ドリーム キャス ト "でのが 作と い 
うこと で、 待ち遠し さは 巧 増でした。 
前 作から 3 年の 時間は 長かった と 思い 
ますが、 時間を かけた だけでなく スタ 
ッ フの 方々 の あ々 な らめ 情教が 巧び 出 
して、 伝わって くる 作品に 化 上がって 
いると 感動いた しました。 

今回の 作品の 中で いちばん 目に とま 


サウラ 祭 0 

® ゆ — ク 

巧が ヴマ して ぁりが f 

太 正 浪遺堂 池 袋 本店び ついに こ 
の 6 巧 13 曰で 開店 3 周年を 迎 るぞ。 
そこで 6 月は 日ごろの ご 愛顧に 感 
節して サービス 月間を 実施ず る。 
割 弓 I スタンプの 倍 押 し サービス 
に 記念 大入り袋を 各 曰 限定 販 
のは)、 10 日 （日) はヴ 
ー ビス 企画を 実施 (ただし、 9 
曰は 太 正 浪漫俱 楽 部会 員 限定 
の 入場 曰)。 3000円 しソ上 購入ち 
に 先着で 記念 T シャツを プレ 
ゼン h する ほひ、 王 周年 記念 
限定 商品 や 臣里巧 組グッ ズな 
ども 新発売。 

* ホー ムぺー ジア ドレス 
http :/ か WW ぷが . 00 .ホ/ sega / AM . 坤 ac が帅 an / 


& 3 




っ たのは、 商 面の 使い かたです。 前回 
ま では、 テ レ ビ 画面の 3 みの 2 程を の 
大きさで、 のち おの 中に 人物が 収ま っ 

に かっこよ く スビー ド 感じ あふん 除 
員 やなのを 気 獣まで 旧 巧が はっきりと 
あってが きました。 巧閒 でも、 アドべ 

ていました え、 rsj では 画面 全 ホで-表 
現して あるた め、 ただでさえ 美しい 映 

ン ナヤーパー ト でも、 をは 巴 まじ 巧っ 
たことは ない のです たまたま テ レ 

をが より 除 立って 見え まも 

ロー デイ ングで 待たされる ことが な 

ビザ' シテ留 や" モンマルトル" の 映 (をを 
見ました ときに、 本当 じあら ためて 

く なった ので 物語を 崩さず、 なめらか 
じを むの え; とて も,!:、 地よ い感 じです。 

を 場 人物 も、 主役 陣も 帝都 化 組に 負 

r サクラ 大度 3 J づ锻 をに 作られて いる 
の だと 換こ 、しきりです。 

合体 攻 g もより バワー アップし てい 

けない 魅力が よく 出む >ま すし 田 里 

ますし、 ミニ ゲーム がより 楽しく、 人 

の 街の 人々 とも 会話す る こと もで きる 
ようじ なって いるので、 より E まとい 

物が 立体的に なって いて、 をはと くじ 
化 化 ちゃんの "ちの 当たる 場所が 巧き で 

う 街の 真ち 巧が ありました。 劇墙 だけ 
でな く、 街 も 歩ける ようじ なって、 物 

す。 エン デイ ング じは、 本当に 泣かさ 
れま した。 

語に もな がり がで てき た 感があ り まし 
た。 旧人 的には、 米 田さん の 出番が な 
く 巧を です が、 帝 报 が 己里を 訪れた 
とき じは、 やはり 笑みが こぼれ ま した。 
それと、 光までの 演出の 場面が 非常 

大神 隊長 もより 成長して いて、 男ら 
しく なって きていい 感じです し、 [サク 
ラ 大戦 3 J もがた な r サクラ J の おを 
として、 いつまでも 色 あせる ことは な 
いように 感じて おります。 



夏の 恒例と なった r サクラ大戦 歌 
謡 ショウ J び 5 周ち 演目は 泉 鏡な 
原作の r 海神 別荘 J 。 帝 整 歌 劇団- 
巧 組 総 出演。 "公子" に マリア。 "公子 
の 妻 I 役に さく 5。 公演は 8 月 10 日 
か 引 0 公演。 前売りび いよいよ 6 月 
9 曰 (±) スタート。 


8 月 10 日 儘)〜 18 日は） 

を 10 回 公演 
【を 場】 ま 京 g を 年金を! 1( 新を） 
【巧を】 SS 席 9000円 . S 席 7 日 00 円. 
r A が 000円 — 

ファ SU — 券け ちの み 大人 1 名 + 
かぎ ま U 下の テ 巧 1 ち) 10000円 
游 ファミリーホ はを 公 巧旧定 
100 巧。 ふたり 目の 子供より 1 
を 3000円 


蘇‘ み 

m 



8 

10 

11 

12 

14 

15 

17 

18 

13:00 

I 

〇 

〇 

〇 



〇 

18:00 

〇1 

〇 

〇 

〇 




|8:3〇| 

I 

I 




〇 

〇, 



※開 巧は 開 まの 1 時間 まむ 3 日 (か、 16 が 木) はが ま 日 


宮楽 口!^ 晴報 


■觀 6 巧 9 曰は） 

■チケットに 巧ず る 囲 合せ キヨードー まま 03.3498.9999 

■公 巧に 装! ずる 巧 させ、 フア 5 リー ミの 申込み レイ ネット …… 03-5465-1030 
※フ アミ U — 巧の 巧な i いは レイ ネッ ト のみ 

チケット 職し 1 キ 3- K — 親 03.3498 .9999 

■ チケッ トびお (オペ レー ター 巧応） 03.5 呂 37.9999 


サウラて 戦 歌謡 ショウ ち 圃ホ記 急&演 

『巧 紳削巧 J (泉 鏡な 原 巧よ 0) 
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I ムメ イト 〜 

- タム-ボリ スター 

|ETil 

数 力 月の 出来事。 涼 子 ちゃんの 家 
で 過ごす ふた りの 同居 生まには ど 
んな ときめきが 待って いるの か？ 


♦テキス トを 読み進める ことで 物語が 
進行。 キヤ ラの^ ちがよ くね かる。 


井上 滿 子〜 ル- 


病 日 窃 ■統予 ミ 

ジ サン ル アド ベンチ サー 


ビた 7 ル 巧リ 2ブ己ックを用 

ホの 子との ドキ ドキの 同居 ま’; ま 
を 楽しめる！ ■ルームメ イ ト J シリ 
-ズ 。 なかで もとく に 人気の 高い 
"井上 涼 子" が ドリー ム キャストに 
初 登場 0 ノベル タイプの アド ベン 
チャー になって 帰って きた。 

今回 描かれる のは、 大学 受験に 
失敗した 主人公が、 アメリカから 
急き よ 帰国した 井上 涼 子と 過ごす 



t 人気の 井上 巧 子が ドリー ム キャスト 
に。 ？ 京 子ち やん お 巧り なさい！ 



涼 子ち やん との 同居 生活は 楽し 
みだけ ど、 ほかの 女の子の をな 

を 気になる ところ 。 そんな 

フアンの ちに 朗報。 本 作では 多 
骇な 女の デが 登場す る こと にな 
つてい るの だ。 まずは 涼 子の 親 
友の 中 山 0 えち やん。 そして、 
新 キヤ ラと して 八 木 ミ 尺 恵ち やん 
の 存在を 明らかに！ 彼女たち 
とは どんな ことび あるの かな？ 



t 吟涼子 ちゃんの 家に 
0 えち ゃん び やつて を 
た。 いわゆる 両手に 巧 
つて ヤツです か？ 


C 八 ラ 八 ラ ド キドキ の イベントび めじ 5 巧し） 

サターンで 4 作 発表され た" 井上 
涼モ "シリーも 本 作は 前 作まで 
の シリー ズとス ト ーリー 上の つな 
がりが ある わけでは なく、 改めて 
高校生の 涼 子の 日常が 描かれる こ 
とになる。 ここでは、 そんな‘ 涼 子 
の 生活の ひと コマを ちょっと だけ 

^ かしち で それ LUT が^ t り、 涼モ ちゃんの パジャマ 咨 だち〜。 
の 家で 過ごせる なんて うれしい ね。 ォ レの 理性 大丈夫 か!？ 




さ 回は 涼 子 ちゃんの 
お まに 同居 < 


t 涼 子 ちゃんと t 夕。 短冊には どんな 
おいを 吉 いている のかな？ 


蜂 やさしい 涼 テち やん ぴ援て 犬を 拾つ 
てを た。 "コ □ち やん" と 命名。 



よ 0 巧 力のに なつた キャラクター 



※この コー ナーの 画面は すべて 南を 中の ものです。 



ラインナップ 


井上 涼 デ〜 ルー ムメ イト〜 143 

夢の つばさ〜 F が e が He が t 144 

AIR 144 

Memories Off 2 nd 144 


夏を 控えた この 季節は 新綠が 美しく 映える。 そして、 
そんなき 節に ぴったり なのが カワ イイ 女の 寺 …… 。と 
い ラね けで、 今回の 本コー ナーは 女の 寺び 魅力の 4 夕 
イ トルを 一挙に 紹介！ キミは 誰が 巧み かな？ 


a 巧 6800円 iim 扣 モ巧店 



巧 子 ちゃんと テ II 
スを ブレイ。 お 人生 
び これでい いの か？ 




P 

U 

K 


U 

U 


ア 

ク 


e 

S 

a 

w-e 

eg — 

i e e 

p 卜 R 
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巧 店 【ホー ムぺ ージ， デー タ 
ダウン □- ド） 


1^ 

^sBSSD 


に、 直 人の 幼なじみ 深山 勇 希と い 
っ た 個性的 な 4 人 の 女の子との 関 
わりが' 描かれる ことになる。 ノス 
タル ジック な 雰囲気が 人気を 集め 
た 作品な の だ。 


ジャンル アド ベン チャー . 

a 巧 6800円 amiii 

W-M： イン ト 360 ボイ ント 

ブレイ 人 B 1 人 扫田旧 M 

だけ わ! む 巧 用プ〇 ック苗 未定 

昨年 プレイス テーシヨ ンで 発売 
され、 ^1耗平を1きしたテキス ト タイ 
プの アド ベン チャーが、 おを 持し 
て ドリーム キャス トに 登場。 

主人公は、 複葉機を 操縦して 大 
空を 自由に 飛び まわる ことに あこ 
がれる 17^ のか 年、 深山 直 人。 物 
語は そんなを 人の 前に 突然 現れた 
謎の ホの 子 •瑞雲し ずくを 中ム 



夢の つは さ〜 Fate of Hea け〜 


新 こなる ドリー ム キヤ スト 版の オリジナル 要素は？ 



瑞 



1 か) 


< 


ドリー ム キャス ト 版では 前 作で 
使用され た イベント CG の 半 菊 ル: i 上 
をイ 度 正。 また、 新規 グラフィック も 
多数 用意して いる。 そのほか、 お 
まけ シナリオの 追加 や、 シナリオ ダ 
ウン ロード も 予定され ている の だ。 


[ ii \' ♦直 人の ちとに 居 核ず る ことに 
') なつた すを 議な 少女な の だ。 


オリジナルの 
グラフィックを 
多数 追加り 



今 ドリー ムキ ヤス 古 
ト オリジナルの 勇 ' 
巧の グラフィック。 


Memories Off 呂 nd 


巧 巧 日 9 ち 27 日 見 ホモ ま 

ジャンル _ アドべ ン チで一 _ 


だ;! 刖巧リ 巧 巧 プロックな モ定 

フアンが 首を 長〜 く して 待つ 
ている 本 作 だが、 登場 キャラが 
ついに 発表され た。 今回は その 
中から 3 人を 紹介し よう。 前 作 


闘 


で 巧 i 平だった、 "せつな さ" とい 
う テーマは 本 作で も 受け継がれ 
るとの こと。 どのような 物語が 
描かれる のか？ 



AIR 


ジャンル _ アド ベン チヤー _ 


ビた M 巧リ 度 用 プロック 巧 未定 


巧!! 元 

N 統 


NEC インターチヤ ネル 

N 巨 C インターチ 1 •ネル 


巧 店 WSIS VGA ボックス 



待望 久しい ドリー ム キャスト 
への 移植が ホ定 された、 ファン 
タ ジー タツ チの ア ド ベンチャー 
fAIRJc この 夏の 発売が 待ち 遠 


公開され た ビジュアルと とも 
に、 オリジナルと をる ボイ スキ 
ヤス ティングを 結 介す る。 




国 巧せ 人 

绿川巧 

みちる 

田が ゆかり 

巧 》 佳 乃 

岡 本 巧 見 

巧 ft 里 

を 馬 おち 

巧 尾 巧 鈴 

川上と もモ 

神ち W 子 

义川括 
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待ちに 待った fPSO Ver .2 J 
び 発 巧 巧 n に!！ と 巧ったら 
狸び たのは たったの 1 B 田。 
おお、 よかつた。 


療日 _ タイトル . 

メ ーカー 

価格 

みンル NET 巧 応固辺 機器 等 

31 白 j エクソ ダス ギル ティー ネオ ス 

アー ベル 

6 扣 0 円 

ADV 

〇 VGA 

セガ ガガ [ 店頭 版 I 

セガ 

5800 円 

SLG 


CRAZY TAXI 2 

セガ 

5 扣 0 円 

ACT 

〇 RCs PP、 VGA 


I 日が □ 牌 2 まを 語 關 を許郎 M 巧 力が テック 2800 円 TBL 



■ピ3巧= 





エルドラド ゲート 第 5 を 

カプコン 

2 的 0 巧 

RPG 

O 

KB , VGA 

PHANTASY STAR ONLINE Ver .2 

セガ 

が 00円 

RPG 

O 

KB 、 PP , VGA 

CAPC 0 MVS.SNK MILLENNIUM FIGHT 抑 0 P 怕 

カプコン 

3 的 0円 

ACT 

O 

A ん KB 、 PP、 VC 

Confidential Mission 

セガ 

5 則 0円 

SHT 

O 

が. GUN 、 PP'V 

クレオ/''‘ トラ フォーチュン 

アルト □ン 

5 扣 0円 

PZL 


VGA 

スー パーラン わ 巧ト サン 乃ン シスコ S 

クライマックス 3800円 

ACT 



內3> キャ ロットへ ようこそ!！ 2.5 

旭 C インタ- ■ネル 7200円 

ADV 


VGA 

ブリン セ スメーカーつ レ クシ ヨン 

ジェネ ッ クス 

5 的 0円 

SLG 



ミス •ムーンライト 

加 K テック 

扣〇 0円 

ADV 


VGA 

SONIC ADVENTURE 2 ま① セガ 

5800円 

ACT 

O 

PP、 VGA 

湘ネ 7 卜 おが カプコン & を 京 才-ル スタ- ス 

カプコン 

5 扣 0円 

TBL 


KB 、 PP、VGA 

MAG に : The Gathering 

セガ 

が 00円 

TB し 

o 

KB , PP、 VGA 

ガンダム バトル オンライン 

バンダイ 

が 00円 

SLG 

o 

KB、 VGA 

さお 巧 ± ボン タム 巧た iBANDAItheB 的 tl 

バンダイ 

な 00円 

SHT 



ガイア マスターホ お！ 世 巧 壬 おお 

カプコン 

5800円 

TBL 


PP、 VGA 


5 日 - ロルフ バタ- DXtorMa け; 巧 Saws 
US Shenmue 

12 日 へビー メタル ジオ マトリックス 
.1 カル ド セプト セカンド 
aafilo 肌 riggerj か トリ カ- 【マ が 同 却 
^ 义巧 聖母 ~ T 化 Virgin on Meg 加い 
.1 こみつ く パー ティー 
こみ つ く バー ティー 限定 巧 
I 化 巧 -唯 かいた 夏- 
7 り- &I り-の ア トリい トル か 7 神 ミ わい 卜 
ホ 走 夢の つばさ〜 Fa 佑が He が〜 

J ス ーバー □ボン ト 大巧 a for Dr 的 must 


年 フ巧巧 巧予を 


カブ コン 5800 円 PZL 

セガ 3000 円 ADV 

カプコン 5 扣 0 円 ACT 

巧ィ のが トリ - 6800 円 TBL 
セガ 5800 円 ACT 

にを スが朽 イン 6 的 0 円 ADV 
アクア ブラス 6800 円 SLG 
アクア プラス 7800 円 SLG 
スタ — フ ' J シこ 5800 円 ADV 
クール キッズ 7800 円 RPG 
キッド 6800 円 ADV 

バンプ レスト 7 如 0 円 SRPG 


AS 、 KB . PP、 VGA . 
VGA 

O A ん KB 、 PP , VGA 
KB、 PP 

KB . DM I 

0 VGA 
. VGA 

PP . VGA 
0 VGA 


エルドラド ゲート 第 6 卷 

カプコン 

2 的 0円 

RPG 

O KB - VGA 

j カナリア - この 巧し、 をを じ柔 せて一 

NEC インタ ■寸ャ み! > a ちまを 

ADV 


: RUN=DIM 

アイディア フ 7 外り- 個格モ を 

RPG 



■■ K 3 

: ん>6。 



井上 涼 子 ~ ルームメ イト ~ 

デ-化 ザ リス》- 

が 00円 

ADV 

PP、 VGA 

|AIR 

NEC インタ づ S ネル 面 培 ホを 

ADV 


ALIEN FRONT 

セガ 

捆巧 未定 

ACT 


餓巧 MARK OF THE WOLVES SNK 

ii 辑 ホを 

ACT 


Can か Stripe ~ みならい 天 巧〜 

セガ 

栖 巧モ定 

SLG 


ぐるぐ る 患を 2( 巧蛋） 

セガ 

证巧 まを 

TBL 

O 

COSMIC SMASH 

セガ 

巧 巧 まを 

ACT 


GetBass 2 

セガ 

個を 未を 

SPT 

O 

DYNAMIC GOLF 

セガ 

個 巧モを 

SPT 

O 

ダビつ く 2 

セガ 

ffi 巧 ホを 

SLG 

O 

ち Q の トモ タチ 

ネ クス テック 

3800円 

ETC 


ファー ネーシ ヨン (仮題） 

セガ 

葡 ちまを 

RPG 

0 

モン スタープリード 

NEC インタ- チヤみ レ fi をモを 

SLG 



■ b お だ t 

’-‘んぃら>： 



Memories Off む d 

キッド 

也 i 巧モ を 

ADV 



iMj エルドラド ゲ-卜 萬 7 き 


I 〇 巧 96 历予巧 


2800円 RPG 〇 K 日 ' VGA 


■=4 ■•け It ミ I I I I > ■ 
1 ビク トリー ゴール 2001 (仮題） セガ 価ち ホを SPT 


1 エア □ダンみ か ファンろ スク がを CRI 
I NHL 2 K ソトズ (化 垣） セガ 


個 巧 ホを 
而语呆 ち 


ETC 

SPT 


AMS ' KB 、 PP、 VGA 


劍 

_ 夕^トル 

メ ー カー 

価格 : 

ジャソ レ NET 

が応 周辺 楼ぉ等 


NFL 2 IO リ-ズ (ィ反 思 

セガ 

ffi 巧 まを 

SPT 




NBA 2が リ-ズ (仮題） 

セガ 

ffi 巧モ を 

SPT 




シェン ム ー n 

セボ 

個ち モを 

ADV 

o 



DERBY OWNERS CLUB ONLINE 

セガ 

« 巧モを 

SLG 

o 



ToeJam & Earl 

セガ 

個を ホを 

ACT 




パチスロ 巧 王 DreamSIot り 反 漂） 

夕が I ント寸 々ント 栖格モ を 

TBL 

o 



バトル ビー スター 2 

細 パ-口 1外 

ffi を ホを 

SLG 

o 

M に 


POWER SMASH 2 

セガ 

価を ホを 

SPT 




Froigan Brothers 

セガ 

価格 ホを 

ACT 




Project Propell が Online り 反涅） 

セガ 

価格 まを 

SHT 

o 



ミステリー ト 〜 不可逆 世 巧の 採 巧 拍±〜 

アー ベル 

涵 格 まを 

ADV 




モン スターをつ くろう！ 

セガ 

栖格モ を 

SLG 




Ring A が 

TAKUYO 

巧 巧モ定 ARPG 

0 


i 

W 0 FI ぶ SERIES BASEBA 止 化 シリ- ズ (柜® 

セガ 

面 巧 未定 

SPT 










AQUA PANIC 

セガ 

価 任 まを 

PZL 


PP、 VGA 


Innoc 饥 tTea 巧 (イノセント わ アース '） か HWi 化 庙 I 価な モを SRPG 

o 

VGA 


.二 PC 0 M VS 巧 K 2 MILilOWiRE FIGHTWG 2001 

カブ コン 

価 巧モぞ 

ACT 


' 

I 

巧 勤 鞋± ガンダム まが VS . ジオン 

バンダイ 

価を ホを 

ACT 

o 



グリン チ 

コナミ 

卜 たが 

ACT 




K-Project (■(反 題） 

セガ 

個を ホを 

SHT 




THE HOUSE OF THE DEAD 3 

セガ 

11 格モを 

SHT 




ジャー マン 2 

ヴイ ジット 

価を モを 

TBL 


M に i 


巧ス ぺース チャンネル 5 り 反 西） 

セガ 

怖を モを 

ACT 



I 

SEGA EXTREME SPORTS 

セガ 

5 的 0円 

SPT 


VGA : 


センチメンタル ブレ リユード 

N 防 インタ-チャネル 価を モ を 

ホを 

o 



同窓 さ ag お n 

NK イ パ-わが ® ちまを 

SLG 




WWW. サッカ 参加を 募集!〜 

ク りー ン フライト 

5800円 

SLG 

o 



にを 天 巧 

知。 卜心が 

冊を 未を 

SLG 




バ チって ちょん まけり ち 垣） 

ハック ベリー 

個 格 まま: 

TBL 

o 


i 

ハム ナプ トラ ー 失われた 巧 まの 都一 

コナミ 

才づン g 备 

ADV 




わ クのン 柳 0 旧 かむ 脯の銷 (踊） 

セガ 

価 巧 未定 ARPG 

o 

VGA 


Braveknight 

バン サ-パ トウ I ア 

価 巧 未定 

SLG 




Fragrance Tale (フ レグ ランス テイル） TAKUYO 

価な まを 

SLG 




MSR - MET 帕の L 1 S STREET RACER - 

セガ 

5800円 

RCG 

o 

RC 、 PP、 VGA 


メル テイー スクー ル 

かけ •ャ- ル- ン 

が 00円 

TBL 



. : 

し ittle ヴ resm 

パ;/ サ- ソフトな ア 

fi を 未を 

ACT 




Lilth が 日 ー ルレ ハー ブ〜 (化 是） 

TAKUYO 

価格 ホを 

PZL 




I ※発売 スケ ジュー ルは 5 ち a 日 現在の もので も 

I ※♦をの タイ トルは 今回 巧 登場の ソフ ト でも の タイ トルは 発黃 日が を 更に なった ソフ I 
卜 でん ♦をの タイ り レは 固 辺な おでん 

I が •NET 册 こは， その タイ トルが なんら 力の ネツ トワー ク楼 能に 対応して いる 場 含に 〇 がつ I 
いています。 

I ※— DD 専売-タイ トルは、 ドリー ムキ ヤス ト ダイレク ト のみでの 巧 売と なります。 

(http://www.d イ irect.ne.j が、 また は TEL 03*5352 • 1 50 が 
1 ※を① 6 ち 23 日、 24 日 巧を で" バース デイ バック— を 巧 売 



を 国に 約 日 00 の 店舗を かま そる TSUTA 
YA で、 レン かし 可能な ドリー ム キャスト 
作品、 を 16 タイトルを 紹介。 


ぺース チヤンみ レ か アクション） 


■ THE HOUSE OF THE DEAD 2( シユー テ イング ) ちち! てけ てけ!! トイ レンジで 一( シユー テ イング） | 
BLUE STINGER (アド ベン チヤー） 


I レン タヒー □— N 0.1 ( RPG ) 

SitSIBIEBrSHI 


G が Bass (ス ボーが 


•. SHT= シュー ティング. SLG 
インた SBPG ■シ ミュレーシヨ ン .□- ル プレイン ク RCG 占 レー ス. 巧吓= スポ ーツ. P2L= "の レ TBL ■テー: 
aa«»:AS ■ア ーケー ドス ティ ッス RC= レーシンク コント ローラ. 化= ドリー ムキ T スト •キ ーポ ー K GUN ■ド 
AMS。 ア スキーミツ シ 3 ンス ティ ツス MIC= マイク デ バイん ぴか トリー ムキ r スト. マウん 巧 ■ぶ もシ •るぶ つ <、 \| 
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次号 予告 


巧 号の フア 5 通 DC は 

お急巧 集讶 まじめと した 

ドリ ■ム キヤ スト 廣 法を 
おちけ しまず！ 



CALENDAR&SCHEDULE 


カレンダ ー& スケジュール 


Mne 7 ち号觀 

CRAZY TAXI 2 


エクソ ダス ギル ティー 
Q 本フ □巧 S 巧 坦公弦 巧 ま 巧 巧 皆 ほ 


AXI 2 
ネオ ス 


『シェン ム ー n 』、 

『ソニック アド ベンチ- 
『カル ド セプト セカンド』 

期待の ゲーム タイトルの 最測 1 巧から 
フ アミ ほ DC な 5 ではの オリ ジ パレを 画まで 


^サ — gj はちち ろん 
が』 など 

ルの 最巧情 巧から 


篇巧 買い 逛 せを いな 巧 号は、 

6 巧 30 日 (±)11 宛 特劇定 極 590。 


編 


集 


後 


記 


♦ r 愛と 誠 J ぴス產 マン ガで 発売され ていたので 贾 ってみ た。 
あの r きみの ためな 5 死ねる」 というる セリフは 巧っ ていたけ 
ど、 主人公の 言 実じゃなかった の 柏。 ちかでした。 （泡 巧） 
♦ GW はか々 な 天気だった けど. S おやっと おかく なって 
をて 気分ち ラを ラ さ。 こ 〇 でせ 幸ち ばっち D …… はかどる 
わけな いんです よ. これが。 （ち 屋） 

♦巧と なく 想; れ をくて ま)* してきたん だけど， 塚 あって. つ 
レに 巧 井 画のに 似顔絵を 巧 レて した だき まし も 巧 号で 我 
るか 它. 載 S なし 1 かも。 どっちに しても. 巧 《 量です。 ほ） 
♦セガ 開を をな 探訪 シ u — ス をを 当す るよ ラに なって はや 
数た 月。 ホン ト 楽しいです. 取材び。 いろいろな 開発 者の 方 
とお 話で きて. 俺き せです。 （ノ リック） 

■フ □の 作る フレンチトーストは， 卵を バンに 箱め て （あま 
D 浸しす ざ 召: いのが コッ） きつ 打 色に な: るまで 規いた あと、 
でら に才ー プントースターで 3. 4 分規 くそ ラです。 やって 
みた! 5 おいし かった です一。 （につし一) 

♦最強 （？） の ガンプラ、 MG シ U — スを作 D 抚 けて はや 半年 
(おい)。 6 な 目び 棚に 巧んだ。 巧 作は ブ リブス 戰役や 逆シャ 
ア へと 移 巧しつつ あるび 、 J ゴッグ 切望。 （みの ちん） 

•現な (5 ち 14 曰） E 3 取 巧の 準贿 中。 S 月 曰から •萬 巧 だ あ。 
びん ばれ 巧。 巧 語び まったくで をない けど， 最 fiE 3 巧 巧巧 
巧で 本が 出ます ように。 びん ばれ 宿。 （加 居 政 街） 

参 思い どおりに いくより I 思し 化 お D にしぶ ぶい 人を のまう が 


おを しろい。 ちび いて こそ 成長が あるっ で をんだ。 （ムネ タツ） 
♦巧 曰， ビデオで 見た カン フー 映画、 f 片肪 ドラゴン ム ゲー 
ム をち 透ぐ オ モシ □キサラび 大是 〇。 ヨガ マスターの 必殺 
巧は ■逆立ち ■! ねけ ねか らん！ オス スメ!！ （いの ふえ） 
•ま 近 メールで や D 取りす る ことび をい が. 巧 曰 遠くへ 巧 
ってし まったち 人から 奇度 なをで 書かれた 手 巧が 届いた。 
なんだか 無性にう 打し かコ たよ。 （ちご ごろ 5) 
♦ r ボー イス ドント クライ J って お 画を 裔 たんだけ ど. 主演 夕 
* のな 当た D の 漂 巧び …… 。 化 当た D 週ぎ て ちょっと 痛々 し 
し、 しび 6 この 話って. 実 語なん だよ ね一。 （すけ お） 
♦いま 食な び热 いんだよ 扫！ その やで 它. とくに 燃えて 
集めて いた 巧 洋を 物な のに. 完全 コン フ U - 卜 W らず 。 
なんだか これ こそ 倍の 人生を 象が してる？ こんな ことに 
不売 全が 没した くないん だけど K …… 。 （コプ ラ 小な） 
參 チョコ エッグと か フィギュア とか 興 ほない はずなん だけ 
ど. ま 近 r 巨人の 星 J の ガチャ ガ チサを 見つけて. ちゃぶ 台 
逗 しの シーン 獲得に を 念を 燃やして ます。 ( N 0 RIK 0) 
♦ r 本当のと ころ、 ぼくた 5 も、 ギリ ギリまで 粘ったん です 
よ」 「おかった 6 また. 八 ー ドを 作れた 5 な. と 思 5 んで すよ. 
本当に ム E 3 た ガのク U エー ターたち び 言っ ていた。 会社 
は ビジネスで あるび、 クリエーター のむ にはつ 枯に ピュア 
な 部分び をく 巧って しぶ。 それび す ば 5 しい 作品に つなび 
つてい る黃ぴ して; 9：5 ない。 （すなお 集 長: 巧巧湛 仁） 


: r ルド ラドブ ート蛋 5 ま 


PHANTASY STAR ONLINE Ver.2 


14 thu 

1 CONFIDENTIAL MISSION 

CAPCOM vs. SNK MILLENNIUM 円 GHT 2000 PRO 

だ™ 

1 

16 SAT . 


l 7 SUN 


18 MON 


19 TUE 


20 WED j 
ぶ mu 

1 

t 円 a < キャ ロット へよ ラ こそ!！ と 5 

プ U ンセ スメーカーコレ クシ ヨン 

S ス •ム ーン ライ h * 
クレ がみ ラフ ォー チュン 
ス ー A ‘ー ラン ナパ ウト サンフランシスコ a 


ぶ J SAT 


24 s 


25 MON 

26 TUE _ 


ム / WED 


が r 


SONIC ADVENTURE 2 


MAGIC: The G が お ring j 
巧が ネット ギミック カブ コン S ちま 才ール スター ス I 
ガンダム K トル オンライン 


29 巧! 


jOsaT - 


お 便 0、 巧 置の 特集に 対する 意見な ど、 すべでの あで 先は 

干 154 •が 28 

(巧) エン ターブレイン ファ 5お0(：編集部[〇〇0^巧 


S ま 人 
お 集 長 
トト も レクト 
巧 集を 貝 
箱 集 スタッフ 


制作 スタッフ 
フォトグラフ 
を 巧 
€ 集駐力 


/ 西 巧を 行- 
/お 巧な一 


ンを窗 を 


広告 営黃 
巧な 営窠 
刮巧巧 ま 
ミ 毎 巧 特派ち 


お 本を 寿 
巧 巧を 仁 
巧り IS ツモ 
化 巧が 子 

かがが お/松 井宗 達/加 面 ほ 巧 /i 
お木規 巧/ 适展巧 招/ち 屋居 一/; 

井上 ま 司/大山 朝 テ 
St . Atom / 读山美 お/長 咨川巧 
JI I 合 昇/度 田 昇/' 巧 暦 美 毎/中 井® — 

石 井 だんじ/氏 蚕な 巧/馬 玻 レイ/ 篇谷ク U スト フ 
扣酉ス 人/ g 山 化 巧/皆ち H 二/善 之 宇 元 節/か 巧な 里子 
巧 上 巧/巧 厦 大巧/杉 巧 巧 ま/田 i 1 1 ラメ 夫/伊達 平/田 中 巧を 
ち1^っさ一/戸塚ほ一/岳田ち巧/増田美机 
なま 芭 二/風 間 巧 吾/ごいと ラ D か 
K フ ラス アー トワークス (か 林 巧 巧)/ か 林え みこ 
斉 届かよ こ/巧 巧 僅 治/ジオ グラフィカ (木 巧 巧 巧 子） 

フリー ウェイ (育 度 化 巧/ 須田 亜ち 子/かお! ミ 
ち 巧 g 孝/さ 智 之/巧が 千里/巧 畏义美 子. 

ち 巧 致 子)/ お S 港 一郎/山 巧大 助/平！ 

ゆずりは さとし/キン タイ 
巧 形 ま 夫/安が 寿 一/原 川 巧 広/平野を ま/巧 クス 利 恵/田 山な テ 
巧 井 貼 S / 望 前巧芭 


JU じし 

參 


<か 巧智 化/巧 理お 
、美 子/尾 义« — 

P 野 巧 之 


みちよ. バ テイ □ 


※本誌の 巧 客に ついての 質 邸 ま、 巧 曰を 除く 毎 遇 月曜 曰か 6 金曜日の 午を 12 時 か 5 17 時の あいが こ、 カスタ マー サボー ト a 03‘5433 i 7868 まで。 

メー ルでの ご 度 問は、 support @ ml . en 化 rbrain . co . わまで。 おおされた 記* の 巧 客に ついての 資巧 U かには お 客え でを ません。 








を ム巧巧 現代で 死 巧され^ 
ホ 巧で 得 6 れた重 まな 手が^ 


,• 




iffinmRH 





广 DA ブ V TA y| ジ / 化が me to crank up the music and 
し f lAlAI C tear up the streets with some crazy driving! 




■レーシング コント ローラ， ぶる ぷる ばつ < .VGA ボックス 対な 
■ネット ワーク 巧な ■ブレイ >JS;1 人 


[300 point I 


Original Game ◎沈 GA 
©Hitmak 針/ SEG ん 2001 


さな 


144-9531 ira 都 ホ 田 居 羽田 1-2-田 Cresmcast ヴ 
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fM ■us*tf»MrsT. ios7(uvm«rcs»»<i;s>. M 

S 居 |g|/A I 




^%IRECT^ ゲーム •うなが リ ームキ p スト ダイ レ か 

http ゾ /www.d-direc1:.n も jp 


ソフトを 頁う と、 たまって トクす る！ トリー ム ポイント バンク 
0r»«mtwWW7W ；： rnAT4fclfCifM>htfawgn.-'M>t'CJqT)hU,*l*ff 、 

067^»か リーム *イ； ■•ト バンク 化に 》<»い？ 中 Ulb か （S 去! «■»!) 口;ーム*,スト ■ ■ 

本 » じ MAISa " ザ丰に BS いたが tf . ■■■け 占 M いちわが がい ，0 石 M い 合 m ' ty . , 
h«;Kv— た か : ババ iM TELie ■ 拍 e4<SMS り o;c»~ia:ai}± 日 .K ■ 日 lt<) ■> Ml 

ィ W - ゎ卜 M«> か — 历が IrumraslI ィ … け か TC が OMTSU'KV " 


'! • ババ (WapSwTI 


litmaker 


III 国 III I II 


T111 7859070593 


PRINT の IN JAPAN 大日 本朋 ◎EWerbrain 2001 雜誌 17859 -07 


200 に .31 ¥5 ぶ 00 (税別) 


书巧 1 3 冉 7 丑 一 S な 赛巧巧 W なま 

S6 な. Av 筋 苗 お— 巧 w > .苗# 说谢 7144 .ま 31 お 田 r 2 .一 2 TE 53 み 736.7 ご . 


塞 巧 器な ： E 乂 す： >之乂 謹 神 る 90 丑 

w1Ma-emw8KS{a0B^RM$1.1ffi.1o-rfflrou‘5AUU.:7omcK i 口 # 巧 562 丑】 


養 > 0言立 _ FA 3 ITSII osiast 1 
JU 1 Y 2 夏 1 I 





